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A Varosallamok keleti térsége egyértelmiien kyr hagyomanyok-
ra tekint vissza. Ezeket a hagyomanyokat ma mar csak nyo-
mokban fedezhetjiik fel a tengerparti varosokban, s bar az egész
térség pyarroni hitre tért nyugat felé haladva az 6si szokasok
jobban élnek. Teriiletileg taldn a legkisebb a régiok koziil, 1é-
vén azonban, hogy a f6 tevékenység ezen a vidéken a kereske-
delem, ez nem jar semmiféle hatrannyal a Varosallamok mas
régioihoz képest. Kereskedelmi tevékenységiik jelentSs részét
adja a térség allamainak egymassal folytatott arucseréje. Erre a
vidékre is jellemzd a hihetetleniil felgyorsult életritmus. A ten-
gerparti varosok utcain éjjel-nappal folyik a munka. A hajok
ki- és berakodasa soha nem sziinetel ¢s nem telik el ugy perc,
hogy ne futna be vagy ki egy sulyos rakomanynyal megterhelt
hajé. A nyugati és északi teriileteken folyik termeld tevékeny-
ség is. A Hat Varos Szovetségével hataros nagy alfoldon mez6-
gazdasagi termelést folytatnak — igaz ezekbdl a terményekbdl
kevés hagyja el a régio teriiletét -, a Byr és a Krani hegység ko-
ves teriiletein banyészattal foglalkoznak, de a kis hegyi telepii-
1ések egyike-masika a kézmiives ipar fellegvara.

pyortenelem

Nem véletlen, hogy a teriileten még ma is fellelheték a kyr
szokasok, hiszen az itteni varosok koziil nem egyet a mene-
kiil§ kyrek alapitottak és részei voltak a Kie-Lyron Szovetség-
nek. Minthogy a Kyr Birodalom ujjaalakitasara tett kisérletet
a belviszalyok meghitsitottak a szovetség felbomlott és onal-
16 varosallamokra esett szét. Késobb a legrégebbi kyr varosok
megalakitottak a Hat Varos Szovetségét, mig a tobbi telepii-
1és megQrizte 6nallosagat, s most ezeknek a javarésze a Déli Va-
rosallamok teriileti egységébe sorolando.

A Kie-Lyron Szovetség az elsd, de nem az egyetlen kisér-
let volt arra, hogy a kornyez6 varosokat egy kézpontositott ha-
talom ala vonjak. Egészen a Pyarron el6tti V. szazadig szam-
talan torekvés iranyult arra, hogy egyetlen birodalomban fog-
ja ossze a kyrek altal alapitott varosokat. Errél az id6szakrol

(Kelett régié

meglehetdsen kevés irasos emlék maradt fenn. Annyit azért
tudunk, hogy Kie-Lyron bukésa utan ziirzavaros idék kovet-
keztek, amikor is minden véros 6nélléan probalt meg boldogul-
ni. A varosok szembenalltak egymassal, s ha nem is kertilt sor
fegyveres Osszecsapdasra az egyiittmiikodést lehetetlenné tet-
te. A kereskedelemre helyezték a hangsulyt, és fennhatosagukat
is kiterjesztették a kornyezé vidékekre. Igy az 6nallo torpeal-
lamok kozpontjai az egyes kereskedévarosok lettek, de szinte
mindegyikhez tartozott mar néhany banyaszfalu vagy kisebb
mezdvaros. Ez alatt minden varosnak kialakult a kozigazga-
tasa és a helyi hatalmi berendezkedés is megszilardult.
Pyarron el6tt kb. 1500 évvel mar eléggé elhalvanyult a Kie-
Lyron Birodalom keserii emléke ahhoz, hogy Temoran varo-
sat lazba hozza ifju vezetdjiik, Liantyr birodalom épit6 torek-
vése. Rovid id6 alatt egyesitette a kyr hagyomanyu telepiilése-
ket a kornyéken. Eleinte — j6 diplomdciai érzékrdl téve tani-
bizonysagot —, a rokoni kételékek létrehozasaval vonta szoro-
sabbra egyes varosokkal a kapcsolatot. Ezt néhany egytittmii-
kodési szerzédés kovette, €s mikor mar elégségesnek itélte ta-
mogatottsagat fegyverrel alakitotta ki birodalma végsé hata-
rait. Joforman csak a szdjhagyomany utjan fennmaradt ada-
tokra timaszkodva ismerjiik ezeket az id6ket, de szerencsére
I. avagy Nagy Liantyr tetteivel és birodalmaval egész monda-
kor foglalkozik. EbbSl megtudhatjuk, hogy Liantyr kit{ing dip-
lomata, nagyszerii harcos ¢és hadvezér, valamint felvilagosult
uralkod6 volt. A rengeteg torténet alapjan azt gondolhatnank,
hogy birodalma évszazadokig allt fenn, de a kdrnyez6 népek
ezen idGszakra vonatkoz6 emlékei azt mutatjak, hogy bizony
csak néhany évtizedig tartott uralkodéasa. Ezt tamasztja ald az
is, hogy a birodalmat alkot6 varosok kronikain és legendain
kiviil nem talalunk utalast a dics6séges birodalom létére. A
kornyezd allamok historikus irasaiban nyomat sem talaljuk a
kérészéletli birodalomnak. Liantyr aranylag fiatalon még ere-
je teljében halt meg, valamiféle titokzatos betegség végzett ve-
le, s egyben birodalmaval is. Diplomaciai és hadvezéri képes-
ségeirdl szo6lo torténeteket nincs okunk vitatni, de hogy felvi-
lagosult uralkodo lett volna, azt semmi nem tamasztja ala.




Hogy rovid uralkodasa mennyire ranyomta bélyegét a késb-
bi korokra, azt mi sem bizonyitja jobban a tengernyi legenda-
nal, mely rola szdl, illetve az, hogy a birodalmat alkot6 allamok
kozott megindult, s6t halala utan is folytatodott a parbeszéd és
a kereskedelem. Liantyrnak kdszonhetGen az ellenségeskedés
megszint, st egyfajta gazdasagi differencialodés indult meg
a varosallamok kozott és igy mar volt értelme az egymassal
vald kereskedelemnek. Egyes torténetek szerint a Hat Varos
Szovetségének koszonhetd a nagy kiraly korai halala, mivel
kyr ujraegyesités jegyében lépéseket tett a szovetség bekebe-
lezésére, amit azok — érthetéen — nem néztek jo szemmel. Ha-
lala utan — megfelel6 utéd hijan — a birodalom szétesett, de
mar volt némi kapcsolat az egyes allamok kozott.

Liantyr utan nyugalmas évszazadok kovetkeztek, mig
Pyarron el6tt kb. 900 évvel egy tjabb birodalomépité zavarta
meg a torpeallamok csendes kereskedését. Berentyr, vagy aho-
gyan a nép szajan fennmaradt “6reg” Berentyr probalta meg
egyesiteni a kyr hagyomanyu varosokat. Berentyr mar valo-
ban meglehetésen élemedett korban latott hozza birodalma lét-
rehozasahoz, a rossz nyelvek szerint masodik felesége unszo-
laséra, aki ifjii és nagyravagyo volt. Sikertilt is néhany varos-
allamot orszagahoz csatolnia, magat pedig csaszarra koronaz-
tatta, de birodalma hatarai meg sem kozelitették nagy elédjéét.
Halala utan a varosok szovetségben maradtak még néhany év-
tizedig és csak Pyarron el6tt 700 tajan fliggetlenedtek ismét.

A birodalomalkot6 torekvések utolsé hullama kétszaz év-
vel a Berentyr altal 1étrehozott szovetség széthullasa utan jelent-
kezett a térségben. Az eddigiekkel ellentétben ez nem egyet-
len személy nevéhez fiiz6dik. Az tortént ugyanis, hogy — va-
16szinfileg valamilyen kiilsé manipulativ behatas eredménye-
ként — szinte minden varosallam vezetésében dontd tobbségre
tettek szert azok a nézetek, melyek szerint a kyr hagyomanyu
véarosokban kyrek éljenek. Gyakorlatilag megindult az etnikai
tisztogatas. Ez eleinte udvarias formaban folyt, és nem érin-
tette azokat, akiknek akar csak egy csepp kyr vér is folyt az
ereiben. Késébb azonban mar csak a tiszta vérliek érezhették
biztonsagban magukat. A lakossag kérében meglehetésen nép-
szerliek voltak ezek a nézetek, és az azonos nézépont kapcsan
a varosok egyfajta szovetségbe tomoriiltek. Mikor mar valodi
egységben miikodhettek volna, a kyr varosok szovetsége egy
csapésra széthullott. A korabban oly kozkedvelt nézetek fel-
haborodast keltettek, s amilyen hamar el6térbe keriilt a kyr vér,
illetve a szarmazas fontossaga, olyan hirtelen el is veszitette
jelentségét. Ez arra enged kovetkeztetni, hogy a vérosallam-
ok teriilete ismeretlen hatalmak Osszecsapasanak szintere le-
hetett.

Ezzel a régi6 torténelmének egy fontos szakasza zarult le.
Lassan megindult a nem kyr népesség ujboli betelepiilése. A tér-
ség ujabbkori térténelme nem olyan viharos, mint volt az a
Pyarront megel6z6 id6kben, még a Dulas sem érintette igazan
komolyan az itteni varosallamokat. Egymassal val6 viszaly-
kodasaik is megmaradtak a gazdasagi vetélkedés szintjén.

Egyetlen esemény kavarta csak fel kissé a régio életét. A
kronikakbol kideriil, hogy a Dulast kovetden hirtelen — és lat-
szblag ok nélkiil — gyokeresen megvaltozott a térség allamai-
nak politikaja. Az addig csondes kereskedelmet folytato és a bé-
kés egymas mellett élést hirdetd allamok szinte teljesen be-
sziintették kereskedelmi tevékenységiiket, és minden energi-
ajukat haderejiik novelésére forditottak, kzben pedig nem hi-
vatalosan probaltnak kapcsolatot teremteni egymassal. Ez az al-

lapot csaknem 0Ot évig tartott, majd amilyen hirtelen jott ugy
véget is ért. Az eset valodi okat nem tudjuk, az itt lakok a “Fél-
kez{i” — egy kalandor, akinek kilétét homaly takarja — tevé-
kenységének tudjak be a dolgot. Még néha ma is babonas fé-
lelemmel emlegetik a Félkeziit, bar a legtobb helyen mar csak
a gyerekeket ijesztgetik vele.

A manifesztacios haboru gazdaséagi fellendiilést hozott, de
egyes teriileteken riadalmat is okozott. Az északi torpeallamok
novelték valamelyest haderejiiket, bar sziikségallapotot sehol
nem léptettek életbe hataraikon. A varosokban is fokozodott
az ellendrzés. Ennek kdszonhetben a kdzbiztonsag 1ényege-
sen javult.

Mai hatalmi berendezkedésiikre jellemzd, hogy tanacsok
igazgatjak az allamokat. Katonai erejiikre nézve nem jelentSs
hatalmak, bar hataraik védelmét béséggel ellatjak. Esetenként
valtozo, hogy banderialis, vagy regularis hadat tartanak fenn.

O 6ldrajz és gazdasdg

A 1égi6 alapvet6en kontinentalis éghajlath teriileten fekszik.
Ennek megfeleléen négy évszak véltja egymast. Annak a né-
hany kikotévarosnak az id6jarasat, melyet a térséghez sorol-
hatunk, tengeri aramlatok enyhitik. Az évszakok csapadéko-
sabbak és nem valnak el élesen egymastol, a tél nem annyira
kemény, és a nyari idészakban sincs olyan perzsel6 héség.
Ezekben a varosokban az igazi hizoéagazat a kereskedelem, de
jelentds szerephez jut a halaszat is. Erdemes erre ellatogatni a
hideg évszak végén, mert ebben az id6ben rendezik meg dél-
vidék egyik legnagyobb vasarat, mely egy teljes hétig tart. A
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gigantikus forgatagban allitélag mindent megkap az ember,
amire csak vagyhat, s nem kell azon sem csodalkozni, ha az
ahitott dolgot nem a parton, hanem egy, a kiko6td vizén mesz-
sze bent ring6 kis csonakon leli meg. A kikotévarosok mind-
egyike tart fenn kisebb hadiflottat is, melynek legénysége jol
képzett és jol fizetett zsoldosokbol all. Nem ritka latvany, hogy
egy-egy hajokaravant néhany hadihajobol allo gyors, tit6ké-
pes kisebb egység is kisér. Mivel a Galyak tengerének ezen a
részén nincs komolyabb kaloztevékenység, ez a kiséret a ta-
pasztalatok szerint elegendd.

A kikotévarosok tolvajklanjai szervezetten tevékenyked-
nek, egyesek ugy vélik a Kobrak befolyasa alatt allnak. Sokak
szerint az évenként megrendezett vitorlasverseny - mely min-
den nagyobb partvidéki telepiilést érint - szintén az § szervez-
kedésiik eredménye. A versenyben résztvevé hajokon szallit-
jak a fontosabb csempészarut €s informaciokat.

A szarazfoldi teriiletek nagy részén mez6gazdasagi termé-
nyek el6allitasaval foglalatoskodnak. Gylimdlcsot, j6 minGsé-
gli gabonat termelnek. Ezeket foként feldolgozott formaban ér-
tékesitik. Allattenyésztésiik is mintaértéki, de nem jelent6s jo-
vedelemforras. Csodalatos latnivaldt kinalnak az aranylo ga-
bonamezdk és a terheiktdl roskadozé gylimdlesosok is, de ta-
lan még ennél is leny(igozébb a folyok és csatorndk latvanya.
Valaha az es6zések alkalmaval megduzzado és kiont6 folyok sok
bosszusagot okoztak az itteni foldmiivelSknek; ez mar a mul-
té. A folyok mellett kétoldalt gatrendszer kigyozik, melyet min-
den évben az esGzések el6tt gondosan ellendriznek és javita-
nak, ha sziikséges. A természetes vizektSl messze esé teriile-
tek Ontozésének megoldasara csatornarendszert épitettek ki.

A hegyvidéki teriiletek idGjarasa lényegesen zordabb az
el6z6eknél. Minimélis mezGgazdasagi tevékenységet folytat-
nak, ezek kivitele sem szamottevs. Banyaszatuk viszont jelen-
tds. Sokféle asvanyt, ércet rejtenek az itteni hegyek, melyek
nagy részét nyersanyagként feldolgozatlan formaban értéke-
sitik. A f6 bevételi forrast azonban a méltan hires fegyvereik
kereskedelme adja. A kiemelkedden j6 mindségii hagyoma-
nyos gyilkoloeszk6zok és vértek mellett kiilonleges fegyve-
rek készitésével is foglalkoznak. Ezek koziil néhényat kisebb
menynyiségben folyamatosan “gyartanak”, de egyedi megren-
deléseket is teljesitenek. Mar sokan probaltak meg kifiirkész-
ni az itteni kovacsmesterek titkait, eleddig hiaba.

Kisebb mértékben allattenyésztéssel is foglalkoznak. Egy
itt 3shonos torpe lofajtat tenyésztenek, melyet kivaloan lehet
teherhordasra hasznalni. Ezek eladasa jelents jovedelemfor-
rast jelent a hegyvidéki allamok szdmara.

A kozo6s multnak kdszonhetSen a régié egyes allamai ko-
z0tt élénk a kapcsolat, ez a kereskedelemben is megnyilvanul.
Féként a hegyvidéki allamokra jellemzd, hogy aruikat egy ma-
sik varoson keresztiil értékesitik. Ezért keresked6hazakat és
lerakatokat tartanak fenn néhany tengerparti, illetve alfoldi va-
rosban.

©Oallas

Kezdetben a kyr hit volt az uralkod6 az egész térségben, de ez
az utols6 nagy egyesitési mozgalom hanyatlasaval megvalto-
zott. El@szor csak hattérbe szorult, de mara mar szinte teljes
egészében eltlint a kyr istenek kultusza. Igaz, hogy a szaraz-
foldi teriileteken itt-ott még talalkozhatunk ezek nyomaival,
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s6t szervezeteik is hallatnak olykor magukrol, ezeket azonban
stirli homaly 6vezi és jelentésnek semmiképp nem nevezhetd-
ek. A pyarroni istenek megjelenése utan nagyon hamar terjed-
ni kezdett az 0j hit. Ma lényegében az egész régié pyarroni
vallasu. A tengerparti varosokban természetesen Antoh kultu-
sza a jellemzd, néhol szinte mar allamvallasnak is tekinthetd.

Bar a kikotévarosokban is sokan aldoznak Dreinanak, az
istennd tisztelete a szarazfoldi teriileteken jelentGsebb. Antoh
hatalmat ezeken a teriileteken is elismerik, de azért itt mar nem
bir olyan befolyassal, mint a tengermelléki részeken. Ezen a
vidéken valamennyi pyarroni isten templomat megtalalhatjuk.

A hegyvidéki teriiltek is nagy valtozatossagot mutatnak
vallasi tekintetben, még Gilron egy-egy felszentelt szolgaja-
val is Osszeakadhat a figyelmes utazo.

A kyr hagyoméanyok vallasi tekintetben csak a szarazfoldi
teriileteken fedezhetSek fel, ott is csak nyomokban. Akadnak
azonban olyan kevéssé megkozelithetS helyek, ahol elképzel-
hetd, hogy még ¢l valamelyik kyr isten kultusza.

ﬂe[entésebb dllamalakulatok

A térségben tobb tucat térpeédllam talalhato, s ezek mindegyi-
ke érdekes lehet a maga médjan. Lehetetlen volna azonban va-
lamennyit részletezni, ezért a harom aranylag jol elkiilonithe-
t6 — a tengerparti, a szarazfoldi, és a hegyvidéki - teriilet egy-
egy példaértékii allamat vegyiik alaposabban szemiigyre.

(P\}{mi(o

A viros a Galyak tengerébe benyulé foldnyelv csiicskén talal-
haté. Foldrajzi elhelyezkedése révén kiterjedt kereskedelmi
kapcsolatokkal rendelkezik. Hatalmas kalmarflottaval rendel-
kezik, melyek mellett néhany hadihajét is fenntart. Katonai
szempontbdl nézve nem szamottevd tengeri hatalom. A véros
vezetése a tandcs kezében van, melynek tagjai a legbefolya-
sosabb kereskeddcsaladokbol keriilnek ki. A legjelent6sebb
szervezet, mely a varosban miikodik, kétséget kizaréan a he-
lyi tolvajcéh, mely vélheten a Kobrak érdekeltségéhez tarto-
zik. A kozbiztonsag atlagosnak mondhatd, de ez az évente
megrendezett nagyvasar alkalmaval jelentésen romlik.

Ez az a hires vasar, melyr6l fentebb mar sz6ltam. Mar na-
pokkal a vasar kezdete el6tt megjelennek az elsd arusok és cse-
pliragok, hogy jo helyet talaljanak maguknak. Az évente visz-
szajaré keresked6knek mar sajat helyiik van, melyet nem sziik-
séges ily modon biztositani. Az egy hetes forgatag hivatalo-
san felvonulassal veszi kezdetét, melyen a nagyobb arusok leg-
becsesebb portékaikkal vonulnak el a varosatyak eldtt. A va-
sar kdzpontja a kiko6td, de akarcsak a vizen, a parton is vége-
lathatatlan messzeségbe nytlnak el a vasari satrak, gyakran tul
a varosfalakon. A rendezvény cstcspontja az utols6 nap esté-
jén kovetkezik be, amikor aldozatot mutatnak be Antohnak.
Az dldozat soran minden kalmarnak kotelessége aruja egy ré-
szét a tengerbe vetnie. (Természetesen a varos is meghozza a
maga aldozatat.) Ezt kdvetéen tinneplés kovetkezik, mely haj-
nalig tart.

A véros szamara komoly bevételt jelent az arusoktol be-
szedett helypénz, ezért azok biztonsagat a lehet6ségekhez mér-
ten garantéaljak, de nem ért, ha a bamészkodok odafigyelnek
az erszényeikre.




oemoran

Nagy Liantyr varosa. Ma is szamtalan helyen ralelhetiink a le-
gendas uralkod6 szobrara. Ugy tekintenek ra az itt é16k, mint
a varos véddszentjére. A varos eldljarojat hagyomanyosan ki-
ralynak nevezik, aki a nemesi tanacs segédletével uralkodik.
Ezek azonban csak hivalkodo kiilséségek, hiszen a nemesi rang
adoményozhato és visszavehetd, és nincs semmilyen kiilonb-
ség az 6roklott és a szerzett cim kozott, s6t a kiralyt is a neme-
si tanacs valasztja. A nemesi ranggal egyben foldteriilet is jar.
Mivel haderejiiket a nemes altal felallitott bandériumok adjak
— melynek létszamat a foldbirtok nagysaga hatarozza meg -,
igy a rang nem csak kivaltsagokkal, de kotelezettségekkel is
jar. Lévén, hogy a varos csaknem a régi6 legészakibb telepiilé-
se a manifesztacios habora kezdete 6ta hadereje és kdzbizton-
saga novekedett.

A torpeallam kdzpontja maga Temoran varos, de jo néhany
kisebb mezdvaros és falu is tartozik hozza. Tertiletileg a régio
legnagyobb allama. Temoranban évtizedek oOta ¢l egy kisebb
dzsad kolonia, mely feliigyeli a régi6é dzsad bankhazait.

Minden év kés6 6szén a betakaritasok végeztével gladia-
torjatékokat rendeznek. A latvanyossag nem vetekedhet ugyan
a rymiloi vasarral, de azért elég nagy hirnévnek 6rvend.
Messzefoldrél érkeznek a gladiatorok, hogy 0sszemérjék itt
erejiiket és tudasukat. A haromnapos jatékok gerincét kocsi-
hajto versenyek adjak. A jatékokat szintén a legendas kiraly
Liantyr emlékének szentelik.

(Pugora

A Krani hegység egy nytlvanya ad helyet ennek az allamnak,
mely Dugora varosa mellett mintegy féltucatnyi banyaszfalut
foglal magaba. A hegyvidéki allamok koziil is itt késziilnek a
legjobb mindségii fegyverek és vértek. Ez talan annak készon-
hetd, hogy az allamot igazgaté tandcs tagjai kozott mindig van
egy Gilron pap, aki egyben a kovacsok céhének vezetdje is. A
varos f6 bevételi forrasa természetesen fegyverkereskedelem-
bdl szarmazik.

Katonai erejének tilnyomo részét a hegyivadasz egységek
adjak. Minden fiatal férfi koteles harom évet letolteni valame-
lyik egységben, addig gyakorlatilag nem veszik felnGttszam-
ba, mig le nem toltotte katonaidejét. Sziikség esetén barmely
felnétt férfi azonnal hadra foghat6. Jol képzett katondknak szd-
mitanak, bar a fegyelem nem az erésségiik.

Nem biiszkélkedhet olyan latvanyossagokkal, mint nagyva-
sar, vagy linnepi jatékok, de jopénzért cserébe szivesen szer-
veznek vadaszatot vadregényes tajaikon az arra téved§ uta-
zoknak. Eletresz616 élménnyel lehet gazdagabb az, aki ittjar-
takor nem mulasztja el, hogy medvevadaszaton vegyen részt.

Pisti
Hllusztraciok: Szendrei Tibor
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,,Az emberi faj végteleniil kivancsi és
tudésra éhes: sohasem elégszik meg
azzal, amit mar elért, mindig tobbet
akar. A magasban, a mélyben kutat, az
istenek titkait fiirkészi. Olyan helyekre
teszi be a labat, amelyeket a bolcsebb
fajok messzire elkeriilnek. Tanuljatok
meg: az ember soha nem tartozott a
megfontolt népek kozé. Tl sok szo-
rult belé a végtelen kivancsisagbol és
tettvagybol, a hataloméhségbdl, s évei-
nek szamat tl sziiken mérték az égi-
ek. Egyetlen ember persze lehet rend-
kiviil bélcs és megvilagosult - a
sitétség tomegében azonban elvész a
fény, kihuny, akar a parazs, amelyre
hideg vizet ontiink. Ti, akik itt vagy-
‘tok, valamennyien rendkiviil felvilago-
« sultnaksszamitotok, s a tanulas évtize-
' dei alatt remélhet6leg bolcsebbek és
higgadtabhak lettetck. A Nagytisztele-

szines tudasnal, a tojas héjanal,
amelynél mélyebbre nem adatott meg
" az emberi fajnak leasni. Tudom jol, -
hogy kezetekbe helyezve eme tudast,
kelyen lesz, de 6va intelek bennete-

ket ama végzetes ballépéstSl, hogy ér-
demtelennek elaruljatok mindezen tit-
kokat, melyekbe most beavatast nyer-
tek. Avatatlan kézbe keriilve e titkok
olyan eréket szabadithatnak fel, ame-
lyeknek létezését még a Legbolcseb-
bek is csak sejthetik, s amelyeket ha-
landonak, de talan még isteneknek
sem lehetséges megfékezni, ha egyszer
tombolni kezdenek.

Halljatok hat az Id6 félelmetes tit-
kait, s ne szégyelljétek, ha megbor-
zongtok szavaimat hallva. Nem halan-
d6 embernek valo tudas ez, mert
birtoklasa nagy hatalmat, de roppant
feleldsséget is jelent birtokosanak.*

,»A Farkaba Harapo6 Kigyo - min-
denki igy nevezi 6t, a végtelen, 6nma-
gaba visszatér6 folyamatot urall6 esz-
méletlen Tudatot, amelyet talin még az
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Osi Istenek vertek bilincsbe az id6k
hajnalan. Létére csak kopott, szazezer
éves kotablak zagyva irdsaibol és a bi-
zonyos vidékeken legendava kovesedett
mendemondékbol kovetkeztethetiink.
Semmi bizonyosat nem tudunk vele
kapcsolatban, de bizzatok Gsz fejii tani-
totok szavaiban: ez igy van rendjén. Bi-
zonyos vagyok benne, ha egyszer fel-
lebbenne eléttiink a fatyol, akkor az az
egész emberiség, vagy az altalunk is-
mert Vilagegyetem pusztulasat jelente-
né. Elégedjiink meg egyel6re annyival,
hogy szamunkra a Kigyo jelenti a vég-
telen és mérhetetleniil vén Id6t.

A Kigy6 hatan minden pillanatnak,
minden apro részletnek megvan a maga
helye. Ha egyszer megsziilettiink, nem
fogunk ismét megsziiletni, legalabbis
nem abban a formaban, azon a helyen,
ahol egyszer ez mar megtortént veliink.
Ha egyszer kipotyog egy fogunk, bizo-
nyosan nem fogjuk ama fogunkat még
egyszer elvesziteni. Ez a természet
rendje, s ez a Kigy0 torvénye.

Tessék, ifju baratom, latom, na-
gyon csovalod ott a fejed. Mondd, mi-
ben nem értesz egyet vén mestered-
del? Batran el6 a farbaval, hiszen
sosem lehet tudni, miféle Gj otleteket,
uj tudast rejthet egy ilyen ifju, alkotés-
ra alkalmas elme?

Persze, tokéletesen igazad van.



Nincs olyan torvény, amely alol ne len-
ne kivétel. Eppen ratérmék el6adasom
lényegére, ha senki nem sz6l kozbe.
Nos, mint ahogyan fiatal, heves vérii
tanulotarsatok is elmondotta, bizony
minden torvény aldl van kivétel. Va-
gyis... fogalmazzunk inkébb gy, hogy
minden falon vannak kiskapuk, rejtett
atjarok, csak meg kell ket talalni.

Mint mar emlitettem, az Id6 végte-
len folyamaban minden kavicsnak
megvan a maga helye. Am ha egyszer
egy kavics agy hataroz, hogy kilép a
helyérél, s megszemléli, miféle kove-
ket koptatnak a folyamon lentebb vagy
fentebb a hiis fodrok, megteheti- ha
megvan hozza a hatalma. Nektek, akik
itt iiltok koriilottem, s szavaimat hall-
gatjatok, hamarosan meglesz hozzé a
hatalmatok. Ti valamennyien az Id6-
magia rejtettebb bugyraiba fogtok be-
avatést nyerni - ez azonban lehetetlen
a megfelel6 elméleti tudas és felkészi-
tés nélkiil. Tanulmanyaitok legelején
jartok még, de az ujabb tanulassal el-
toltott évek, évtizedek boséges gyli-
molcsot hoznak majd, melyek mézéde-
sek a gazdajuk kezében, avatatlanéban
azonban halalos méreggé valtoznak.

Igen, j6l sejtitek. El6adasom a Ki-
gyo hatan valé utazasrél szol, arrdl,
hogy miként lesztek képesek meglova-
golni a vén Id6 hullamait, hogy oda
vessen benneteket, ahova szeretnétek.

Taldn most megszédiiltok a hirtelen
feltarulkozo6 lehetGségek érintésétdl, de
ne feledjétek: az ember ereje véges. A
Vilagegyetem torvényeit nem lehet
biintetleniil megbolygatni, s ha mégis
megteszitek, ovatosan kell eljarnotok,
kiilonben jobbik esetben is elmétek
épségét veszélyeztetitek...

E helyiitt megszakitom a neves erv
szarmazasu dorani idémagus, Seunnar
cwa Trawa el6adasat. Azt hiszem,
hogy a folytatasb6l az Olvasé nem so-
kat értene, hiszen bonyolult folyamatot
ir le és misztikus igéktdl terhes.

Tudasra éhes kalandozok! Engedjé-
tek meg, hogy az Id6magia legna-
gyobb mesterének szavait szerény sze-
mélyem tolmacsolja nektek, leforditva
azt olyan nyelvezetre, amelyet ti ma-
gatok is konnyen megérthettek, ezaltal
olyan ismeretekhez juttatva bennete-
ket, amely tiltott tudasnak szamit a
Karpiton innen és talnan is.

"Sok szerencsét hat, vakmerd kalan-
dozo, és légy ovatos! A Kigyo Torve-
nyei szigoruak és roppant titokzatosak.
Haland6 csak felszinesen ismerheti
Oket - ahogyan a neves Mester emlitet-
te: csak a tojas héjat kapargathatja
meg legfeljebb.

AKki id6utazasra adja a fejét, roppant
terhet vesz a vallara, amely, ha meg-
gondolatlanul, ostoban cselekszik,
konnyedén Osszeroppanthatja 6t, s talan
olyan eseménylancolatot indit el, amely
kihatassal lesz az 1d6 fonalara is. Jol
gondold hat meg, vakmerd kalandozo,
hogy nekivagsz-e a hosszu tGtnak!

Miel6tt még belevagnank a dolgok
kozepébe, fontos megjegyezni, hogy az
alabb kozzétett szabalyokat csak va-
razslok ismerhetik és koziiliik is csak
azok, akik elérték a 8. Tapasztalati
szintet. E titkot ritkdn helyezik méltat-
lan - értsd: nem varazslok vagy ala-
csony szintliek - kezébe, ami érthet is.

Csupén két esetet jegyeztek fel a
tudorok, mikor e hagyomany méltatlan
kézbe keriilt. Az els6 eset kontinens-
szerte hirhedetté valt: Ryura cwa
Timornak, egy fiatal Arel-papnak, egy
részeges varazstudoé arulta el a félel-
metes titkokat, miutan az hamis torté-
netekkel traktalta a vén magisztert, s
kozben magikus hatasu borokkal itatta
alnokul. Az ifju papot megrészegit
ték a lehetéségek - egy. ereklye segit-
ségével idGkaput nyitott, s.beleveszett
a végtelen Orvénybe.

Nem lehet tudni, mi lett a sorsa.
Soha tobbé nem hallott rola senki em=
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berfia. A bolcsek altal alaptalannak
vélt mendemondak szerint ott, ahol
egykoron a Vilagegyetem rendjét fel-
dual6 fortelmes Kapu éllt - s ahol az
ereklye végs6 nyughelyre talélt - néha
sikoly hasit rozsdas késként a leveg6-
be, s egy elfuld szellemhang konyorog
segitségért. Hiaba, mert senki nincs
oly ostoba, hogy megszabaditsa szen-
vedéseitdl, s ezaltal megkérddjelezze
az Isteneknél is vénebb torvények altal
kiszabott biintetést.

A masik eset joval kevésbé ismert,
még a tudds korokben is, annal té6bb
értelmetlen legenda kering réla. Egy
névtelen dzsad varazstudé igen kiilo-
nos modjat valasztotta az idGutazasnak:
kiszakitotta elméjét és lelkét Gnmaga
testébdl, s egy kiilonds, aquir szarma-
zas0 varazstargy révén kicserélte azt a
targy egykori gazdéjanak, a kyr Puszti-
tok egy szenturjanak val6javal.

A tovabbiakrdl ugyancsak keveset
tudunk, még a kis szami beavatottak
is csak homalyos mendemondakat hal-
lottak egy vérengz6 Oriiltrél, aki El
Hamedben t6bb tucat embert mésza-
rolt le, miel6tt egy ijasz sziven 15tte. A
dzsad szarmazasu dithongé allitélag
érthetetlen nyelven motyogott, s egy-
folytaban valami Wey’illahot emlege-
tett... S hogy mi lett a varazstudo6 sor-
sa? A Kristalykonyvtar egyik
bejegyzésének tanusaga szerint a
fendori iitkozetet egy Griilt kyr szentur
vezette, akinek szavara holtak keltek
ki sirjukbol, és aki tivolté szérnyhor-
déknak parancsolt. Az akkoriak koré-
ben igen nagy riadalmat keltett a
nekromancia szamukra tiltott és isme-
retlen tudoménya. A szenturt végiil
utolérte a sorsa: a vei-anyrok egyike
sujtotta halalra, egyesek szerint nem
mas, mint Weila parancsara.

No de hagyjuk a kédds legendakat,
s térjiink ra a lényegre. a knstﬂynszm
és kezzelfoghaté mwényghve amelyek

ege)sﬁ tisztaznivald dolog awmévai
kapcsolatban: az id6utazas nem halan-

46 elmének val6 élmény. A gyarlo félek

stlyos karosodéasokat szenvedhet egy
ilyen utazés alkalméval, mert a korld-
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tolt elme képtelen visszaverni az Osi
Torvények athagasaval onmagara sza-
baditott kozmikus er6k nyomasat, s be-
fogadni azt a tényt, hogy olyasmi torté-
nik vele, amely a szadmara megszabott
korlatok kozott képtelenségnek szamit.

Ez a jatékrendszerben a kovetkez6-
képpen fest. Minden id6utazé karakter-
nek annyi szézalék esélye van a kovet-
kezd veszteségekre, ahanyszor 6t évet
utazott el6re vagy hatra az id6ben: Int,
Ake, Asztral -3. Ez a veszteség ideigle-
nes, addig tart, amig a karakter vissza
nem tér a normalis idejébe. Természe-
tesen a veszteség hatassal van a Pszi és
a varazslasi képességre is. Ha a
karakter(ek) tovabb utaznak mas idGbe,
a veszteség ismét jelentkezik, annyi
szazalékkal, ahanyszor 6t évet elére
vagy vissza utaznak. A hazattra is igy
kell szamitani a veszteséget, s ha a ka-
rakter ilyenkor értékeket veszit, eszmé-
letét veszti, s csak harom 6ra multan
térhet magahoz egy sikeres egészség-
probaval. Ha a proba sikertelen, egy
6ra mulva ismét lehet probalkozni. Az
elvesztett értékek a megérkezés utan
hérom oraval kezdenek visszatérni, egy
6ra alatt egy pontnyi jon vissza minden
tulajdonsaghoz.

Ha valamelyik érték harom al4 esik,
az illeté azon nyomban eldjul, ekkor a
fent kozzétett szabalyok érvényesek a
magahoz térésére, akarmelyik id6pilla-
natban van is. Ha egy érték eléri a nul-
1at, a karakter nyomban meghal, lelke
sikoltva kisért majd az id6 legkiilonbo-
z3bb bugyraiban, titkos atjaroiban.

2,) A Valtozas Torvénye

Az id6 folyasaba beavatkozni istenki-
I'sértd cselekedet, s bizony belathatatlan
kovetkezményekkel jar. Ha valaki meg
akarja valtoztatni asjelent vagy a jovot,
esetleg a multat; kemény faba vagja a
fejszéjet. Osibb torvényeket sért meg
ezaltal, mint amilyen vének maguk az
Istenek - a Kigy6 torvényét, amely
 6rokkon orokkeé kergeti a sajat farkat,
tébolyodott korforgésba veszve.
~ Alegelsd és legfontosabb emliteni
~ val6 e témdban az, hogy a megvaltozta-
" tott mult (csak a mult!) milyen hatéssal
lehet az azt megvaltoztatd elméjére. Hi-
* szen ha a multat dtformalja, 6, a jov6-
b6l érkezett elme bizony sulyos karoso-
_ dasokat szerezhet. A megvaltozott milt

kisebb-nagyobb valtozasokat okozhat a
jelenben, és abban a multban is, amely
ahhoz az iddpillanathoz képest, amely-
ben az id6utazé tartézkodik, a jovo.
Vegyiink egy példat: hésiink vis-
szautazik par évvel ezelGttre, s véletle-
niil ralok egy kovet a gyermekkori ba-
ratjara, akinek megsériil a laba, s ezért
egész életében santitani fog. Ekkor el-
lentmondas keletkezik hésiink elméjé-
ben: a mult 4tformalja az abban a pil-
lanatban még ki nem alakult jovét (a
tulajdonképpeni jelent), s ezzel egyiitt
hésiink emlékezetét is, akinek elméjé-
ben megjelenik a santit6 baratja, s az
eset, ami vele tortént, és az ebbdl ko-
vetkez6 jov6. Magyarul 0j emlékeket
kap, amelyeket befolyasolnak a
»régebbi® jovo eseményei is, am az
Id6 Tudata beleszovi a balesetet is. A
jelen emberei ebbdl semmit sem vesz-
nek észre, hiszen 6k még meg sem
szilettek ekkor, mindent természetes-
nek vélnek, s esziikkbe sem jut, hogy
ugy is lehetne, hogy a hésiink baratja
esetleg ne santitson. Hésiink azonban
mar jelen van a multban, &mbar az id6
szovedéke Ot is megprobalja atformal-
ni. O emlékszik a torténet ,,régebbi
valtozatara is, egyben azonban tudja,
hogy a jelen mégsem ilyen, hiszen a
k6 ragordiilt a barétja labara... A Ki-
gy06 ereje igyekszik vele feledtetni a
régebbi emlékeket, s atformalni azokat
az ujak szerint. Ez érthetéen olyan ka-
varodashoz vezet hGsilink elméjében,

amely bizony a végsé tébollyal fenye-
geti 6t. Ha az elméje esetleg mégis
megussza a hihetetlen ,,rendcsinalast ,
a régebbi emlékeit elveszti - nem tud-
ja, hogy mi torténhetett volna, ha a ba-
ratjara nem esik ra a k6 - att6l kezdve
csak az 0j emlékek élnek benne.

Ha a kaland folyasa ugy engedi, a
KM bizonyos személyekre, targyakra
meghatarozhatja, hogy megsebesité-
siik, elpusztitasuk, megrongalasuk mi-
lyen konkrét hatassal lesz a jovére. Ez
kiiléndsen jo6 Gtlet a nevesitett, fonto-
sabb szerepl6knél, akiknek altaldban a
rovid élettorténetét is kidolgozzak a
gondos KM-ek ¢és a torténet szempont-
j&bol kiilonosen fontos targyaknal.
Ugyanez vonatkozik a kiilonféle tet-
tekre is, amelyek koziil a sorsdont8b-
bek hatésat elére is meg lehet hatéroz-
ni - igy az id6utazas nem valik
feltétlentil halalcsapdava. A Kaland-
mesternek azonban mindenképpen
szem el6tt kell tartanania, hogy a igen
sok esemény kihatéassal lehet a jelenre.

KM-ek figyelem! Soha ne essetek a
talzott engedékenység blinébe! Nem
kell elpusztitani vagy az Griiletbe ker-
getni a karaktert, csak mert belerugott
egy kutyéba, ha viszont a kyrek bevo-
nuldsat akarja botor médon megakada-
lyozni, sujts le rajuk teljes hatalmaddal!
(Ha a a KM ugy hataroz, hogy a tett ki-
hatassal volt a karakter emlékeire, akkor
a késébb meghatarozott, Akaraterd-pro-
béndl leirt szabalyokat kell alkalmazni.)




Persze az improvizacioban és a.
nem olyan lényeges szerepldk és tettek
esetén jol johet az alabbi modszer,
amely segitségével véletlenszertien le-
het meghatarozni, hogy egy cselekedet
miféle hatassal lesz a késGbbi jelenre -
igy nem marad ki a jatékbol az ideg-
borzold, tenyérizzaszté izgalom sem.

A KM valaszt harom jellemzé érté-
ket a lentebb feltiintetett harom tabla-
zatban ko6zoltek alapjan. Mindhdrom
érték az idGutazas egy-egy paraméterét
jelzi, az 1. tablazat az atugrott idéérté-
ket években, a 2. szamu a cselekedet
sulyat a torténelem szinpadéan. A leol-
vasott két értéknek az atlagat kell
megszorozni a 3. tablazatban talalhato
megfelels értékkel. Ez az utolso tabla-
zat az id6 folyasat megvaltoztato cse-
lekedet tavolsagat jelzi attol a tajéktol,
ahol a karakter életében legtobbszor
megfordult, vagy ahol a legtobbet len-
ni szokott. Nem fontos az utolso labig
pontosan szamolgatni, hiszen ez lehe-
tetlen is egy kalandozonal, aki oly sok
vidéken megfordult mar. Mindharom
tablazatban a feltiintetett értékek pél-
dék, iranymutatok csupan. A KM, lat-
va a kialakult helyzetet, ezek alapjan
képes értékeket rendelni a sajat szami-
tashoz. A kapott eredmény egy szaza-
1ékérték, amelyre dobni kell K100-on
ahhoz, hogy kiderithessiik, hogy a cse-
lekmény kihatassal volt-e a karakter
multjara, emlékeire és ismereteire. Ha
a dobott érték nagyobb a kapott érték-
nél vagy egyenld azzal, akkor driilt
szerencséje volt az illetének, s na-
gyobb lelki sériilések nélkiil meguszta
a rendcsinalast a fejében. Csupan
egyetlenegy pontot veszit az asztral ér-
tékébdl, persze ideiglenesen.

Am ha a dobé4s kissebbnek bizo-
nyul, rettegj, szanando6 kérészélti
teretménye az isteneknek! A jatékos-
nak Akarater$ probat kell dobnia,
amelyet ha elvét, a karakter veszit 2k6
pontot az Int, Ake és Asztral képessé-
geibdl. Ha a levonand6 érték 6t feletti,
akkor a karakter végérvényesen meg-
oriil, sszeroppan az elméjében kelet-
kezd hirtelen ziirzavart6l. Intelligenci-
4ja, barmennyi is volt azel6tt, 2-re
csokken. Semmiféle magia nem képes
tobbé segiteni rajta - nyaladzo idiota-
ként fogja le€lni egész nyomorisagos
életét - hacsak a tarsai meg nem ke-
gyelmeznek neki, s nyomban sziven

nem dofik. Ha azonban a dobott érték -
Ot vagy azalatti, akkor a karakter el-
méjében csupan ideiglenesen kavarod-
tak Ossze az emlékek - a tudatnak kell
egy kis id6, mire sikeriil rendszereznie
az 1j ismereteket és elfelednie azokat
az emlékeket, amelyeknek immaron
semmi helyiik ott. A karakter latszolag
teljesen 6sszeomlik, forgd szemekkel
gagyog mindenféle értelmetlenséget, s
barmiféle kozeledési kisérletre sikol-
tozva menekiilni kezd. Ilyenkor az tesz
legjobbat neki, ha békén hagyjak. Ha
raerdltetik magukat a szerencsétlenre,
akkor a javulas addig sziinetel, mig
magara nem hagyjak driiletével.
Természetesen ha a karakter vala-
melyik értéke nullara vagy az ala zu-
han, akkor az illet6 elméje nem birja a
ra nehezedd sulyt, s sz6 szerint 6nma-

dobast meg kell ismételni a csapat
minden egyes tagjara. Ha valamelyik-
iik elvéti, 6 is a mar fent leirt hatasok
aldozata lesz.

A szamitasok eredményeképpen
néha igen kiilonos értékeket kapha-
tunk, de nem feledjiik: az id6 folyasa
kiszamithatatlan. Nem tudhatjuk, hogy
mely cselekedetiink milyen folyamato-
kat indithat el a torténelemben. Lehet-
séges, hogy csak egy sétara indulunk
mondjuk szaz évre visszamendleg, s
mire visszatériink, mindenki legenda-
beli angyalként beszél rolunk, aki oly
hirtelen tiinik fel, mint a pusztité viha-
rok Rualan felett és tavoztakor szerte-
foszlik, akar a hajnali kod. Persze ek-
korra mar az emlékeink is
atrendezddtek - s ha nem diadalmas-

gat emészti fel. Ez azonnali halalhoz
vezet. Ha az érték haromra vagy keve- 1. tablazat
sebbre csokken, akkor a karakter elajul, >
s csak annyi nap mulva tér magahoz, ! ;?erc -16ra 1%
amennyi az elvesztett tulajdonsag-pont 1éra-1 nalp 5 %
értéke volt. Ilyenkor, ha az elvesztett 1 T 1 h,et 10 %
érték Ot vagy azalatti, akkor egészsége- 1 h?t -1 hon'ap 15 %
sen, amde az 4j emlékekkel ébred, ha 1 hénap - 1 év 20 %
azonban 6t folotti, akkor a mar fent em- 1 g 10 A 30 %
litettek vonatkoznak ra. 10 b -100 or 20 %
Ha tobben utaztak és valamelyik 100 e\,r -1000 év X 10 %
karakternek dobast kell tennie, akkor a 1000 év - 10000 év 5%
2. tablazat
Mindennapos cselekedet Kisebb katasztréfak
(jaras, evés, sziikségletek, (jarvéanyok, természeti
beszélgetés stb.) 0 % katasztrétak) 50 %
Egy jelentéktelenebb Kisebb (orszdgon beliili)
épilet megrongdldsa 5% hébori kirobbantdsa 60 %
Fontos, neves épiilet Néhdany orszag kézétti
megrongdldsa 20 % hé&bori kirobbantéasa 80 %
Embereknek komoly Nagyobb (orszagokra,
sériilés okozdasa, komolyabb kontinensre kiterjed&)
osszecsapdasok 20 % katasztréfdk okozasa 90 %
Emberélés 25 % Egész kontinensre kiterjedé
Tébb ember haldldnak hé&bori okozédsa 100 %
okozdsa 30 %
3. tablazat
Té&volsag a leggyakrabban latogatott helyektsl szorzé
0 - 1 mérfold
10 - 100 mérfsld
100 - 1000 mérfsld
1000 - 10000 mérfold
10000 mérfold felett




kodunk régi éniinkkel vivott kiizdel-
miinkben, bizony lehet, hogy nagyon
egészségtelen allapotban hallunk majd
a legendabeli angyalrol.

3.) A Paradoxon Torvénye

Tulajdonképpen mikor a tudésok altal
Paradoxon Torvénynek nevezett si
szabalyrél beszéliink, az 1d6 egy sza-
munkra roppant felfoghatatlan és ide-
gen védekezési modjat értjiik alatta.
Am el8szor térjiink ki arra, hogy mi is
az az id6paradoxon!

A karakterek id6kalandozasaik ko-
zepette bizony cselekedhetnek olyan
dolgokat, amely ellentmondésokhoz
vezethetnek az id6 fonalaban. Mivel a
paradoxon olyan gondolatmenet,
amely sajatsagos modon 6nmagaba
kanyarodik vissza vagy meghazudtolja
6nmagat, az id6ben is valahogy igy
miikodik a dolog. Vegyiink egy igen
egyszerl és kozkedvelt példat!

Ryr Sontagor visszautazik szazot-
ven évet az idSben, s Osszetlizésbe ke-
veredik egy emberrel, akit parbajban
meg6l. Ezzel roppant nagy ostobasagot
csinalt, mivel nem tudhatta, hogy az il-
leté valamiképp kapcsolodik-e az 6
személyéhez. Raadasul roppant szeren-
csétlennek bizonyult, mivel sajat §sap-
jat szemelte ki arra, hogy vivotudoma-
nyaval kérkedjen. Abban a pillanatban,
ahogyan az Gs kileheli lelkét, Ryr meg-
sziinik 1étezni, hiszen soha nem fog
megsziiletni, mivel - ismét a szeren-
csétlenség! - Gsapja azel6tt halt meg,
miel6tt gyermeket nemzhetett volna.
Am, ha Ryr soha nem fog megsziiletni,
nem mehet vissza az idében, hogy
megolje a sajat Gsapjat, aki ennek ko-
‘vetkeztében mégsem fog meghalni...

Vagy.egy masik példa: egy varazs-
tud6 visszakiildi néhany harcosat, hogy
pusztitson el egy-ercklyét; amelyet
szaz évvel a jelen pillanat elétt probal
titokban létrehozni néhany velejéig
romlott gazember. A harcosok végre--

: ha_,gék a felndatot, igy az ereklye nem
 késziil el. Am ha az ereklye nem sziil
tik meg, ¢s a szervezet valéban a leg:
 teljesebb titokban tewkenykedeu, ak:
 kor senki nem fog tudni arrél, hogy
»barkl is megprobalt volna megalkotni
“egy ilyen fortelmet, tehat senki sem

~ fogja visszakiildeni a harcosait, hogy
‘megakadélyozzik az ereklye létrejottét.

Azt hiszem, érzékeltettem, hogy fe-
lesleges megoldason toprengeni, mert
ilyen esetekben olyan ellentmondés jon
létre, amely arcul kop minden ismert
torvényt. A Kigyora, az id6t urallo 6n-
tudatlan tudatra ez a paradoxon ugy
hat, mint az alvé emberre a csiklando-
zés: felriad egy pillanatra, s megrazza
magat, eltiinteti a paradoxont okozo,
zavaro tényt, vagyis a karaktert. Az id6
helyrezokken, minden ugy lesz, aho-
gyan eddig volt, csak a zavart létreho-
z6 tényezd hianyzik - a lelke sikoltva
foszlik semmivé a Vilagiirben. Gyakor-
latban ez a kovetkezGképpen fest: az
illet6 utazéasa kezdetén eltlinik az id6-
alagitban - am soha t6bbé nem bukkan
fel sehol, és semmi nem valtozik.

Hasonl6 dolog torténik, ha a torté-
nelem menetében komoly valtozas tor-
ténik. Ynev sorsa ugyanis (dmbar nem
a legaprobb részletekig) megiratott -
ezt bizonyitja a Jelhordozok léte is. Ha
valaki - akar szandékosan, akar akarat-
lanul - olyan tettet késziil végrehajtani,
amely nagyban befolyésolja az elko-
vetkezendd idGket és nem illik bele az
eleve elrendelésbe, akkor mozgéasba
lendiil az Id6 ,,immunrendszere.

Ez a kovetkez6t jelenti: abban a
pillanatban, mikor a tett gondolata
megfordul az illet6 fejében, az Gsszes
Jelhordoz6 megérzi a késziil6d6 bajt -
mintha csak egy zivatar elGszele csap-
ta volna meg 6ket. Veliik egyiitt mas,
nagyhatalmu lények is érzékelik ezt,
olyanok, akik a Teremt$ Akarat szan-
dékainak megfeleléen iigyelnek a Vi-
lagegyetem rendjére.

Ezek a Iények - sok esetben a Jel-
hordozok segitségének igénybevételével
- igyekeznek ,,rabeszélni“ az illet6t,
hogy hagyja abba oktalan és karos tevé-
kenységét. Soha nem indokolnak, nem
bocséatkoznak vitaba, nem kony6rognek
- egyszertien utasitanak. Ha megjelené-
siik ¢és hihetetlen képességeik nem ret-
tentik el a nyomorult férget, és annak
fejében hatarozott szandékka kristéalyo-
sodik a tett végrehajtasanak gondolata,
ujfent mozgasba lendiilnek. Ha kell, a
lelhordozok segitségével igyekeznek az
llet6t orokre elpusztitani YnevrSl. Rop-
ant gondosan, jarnak el - nem okoznak
paradoxont, hi§z akkor a felriad6 Kigy6

~Bket is konnyedén lerazhatja a hatarol,
" hogysikoltva tiinjenek el az {irben, s so-
ha ne is bukkanjanak fel Gjra.
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Legcélravezet6bb modszeriik az,
hogy egyszerlien visszakiildik az ille-
t6t az indulasi pillanatba, s kitorlik az
emlékezetét, minden emlékét, amely
az utazassal kapcsolatos - akarcsak
azokét, akik vele tartottak, vagy az
id6utazasanak el6készitésében részt
vettek. Ha az utazas varazstarggyal
torténik, azt elragadjak és jol elrejtik
az emberi kezek el6l.

4.) A Hatalom Torvénye

Az idéalagit egy roppant Gsszetett és
bonyolult miikodésti magikus Kapu,
amelynek kisugarzasat képtelenség le-
leplezni. Olyan zavart okoz a tér és id6
hihetetleniil finom és érzékeny rendsze-
rében, amelyre minden kozelban tartoz-
kodé nagyobb hatalom felfigyel. A jaték
szabélyaira leforditva: minden 500 mér-
foldes korzetben tartozkodé 15. TSz fe-
letti Varazshasznal6 és Pap fékaszta
személy érzékeli az id6kaput. Pontos
hollétét nem tujak meghatarozni, de ha
képzettek az Id6magia teriiletén - példa-
ul Doran nagyhatalmii magiszterei - ak-
kor bizonyos jelek alapjan 10 mérfoldes
pontossaggal képesek behatarolni a he-
lyet, ahol a Kapu megnyilt.

Azt, hogy ezek az igen nagy hatal-
mu varazstudok és papok milyen moé-
don reagélnak az észleltekre, nem lehet
megmondani. Lehet, hogy elfelejtik az
egészet, de az is el6fordulhat, hogy
hajtévadaszatot inditanak a karakterek
ellen, talan meg is 6letik Sket. Ne fe-
ledjiik: ilyen magas szinten nagy az
esélye, hogy nem magényos szemé-
lyekr6l van sz6, hanem az illet§ min-
den bizonnyal befolyasos személyiség,
¢s akar ezreknek is parancsolhat.

Csak batran, kalandozd!

5.) A Szelek Torvénye

Ez az igencsak rejtélyes megnevezés a
jovo kiszamithatatlansagara utal. Ha
egy halando idSutazasra adja a fejét,
mar ezzel a ténnyel is megvaltoztat-
hatja a jovét. A karakter tehat nem ab-
ba a jov6be érkezik meg, amely akkor
torténne meg, ha élné nyugodtan az
életét, hanem mindenképpen egy ma-
sikba, amely a jelen eseményei szerint
kialakult. Persze el6fordulhat, hogy a
valtozas nem jeletGs - talan csak az
Idékapu altal a jelenben felkavart por-



szemek helyzete valtozik meg, de el6-
fordulhat, hogy egy egész varos, ne
adjak az istenek, egy egész orszag sor-
sat donti el az utazas. Ezek a valtoza-
sok természetesen nincsenek kihatas-
sal a karakter elméjére, hiszen a jovot
még nem érte meg.

Ha a jovGutazas olyan eseménylan-
colatot indit el, amely esetleg parado-
xont vagy jelentds torténelmi valtozast
okoz, akkor az a Viltozas Torvényé-
ben leirt, a karakter szaméra nyilvan-
valdan végzetes talalkozashoz vezet az
Id66rokkel.

Ha a karakter visszatér a jelenbe,
majd ismét tavozik a jovobe, akkor
egy harmadik jov6-variacioba csop-
pen, hiszen 0jboli utazésa kovetkez-
ményeképpen a jov6 ismét megvalto-
zik. Es ez folytatodhat akér a
végtelenségig... vagy amig a vakmerd
kalandoz6é meg nem unja az utazgatast
és a rendbontast, esetleg amig valakik
- ha kell, igencsak kiméletlen eszko-
zokkel - észhez nem téritik...

6.) Bestiarium
Id66rok

El6fordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: k10
Termet: N

Sebesség: 200 (SZ) 250 (L)
Tamad6 Erték: 180

Védé Erték: 250
Kezdeményez3 Erték: 120
Célz6 Erték: 100

Sebzés: 4k6+20
Tamadas/kor: 4

Eleter6 Pontok: 50
Fajdalomtiirés Pontok: 300
Asztral ME: lasd leiras
Mental ME: lasd leiras
Méregellenallas: immunis
Pszi: 100 (Pyarroni mesterfok)
Intelligencia: kimagasié
Max. Mp.: 300

Jellem: Rend

Az 1d66rok a Kigyo orok almanak
hés lovagjai - evilagi haland6 szaméra
szinte felfoghatatlan hatalommal ren-
delkeznek. Mar kiilsére is félelemmel
vegyes tiszteletet keltéek - leggyak-
rabban az aldozat elméjébdl olvasak ki
a legmegfelel&bb képet és olyan alakot
valasztanak, amelyt6l a haland6 retteg

vagy amelyet tisztel. Megjelenésiik
100 labnyi sugart korén beliil 100 E-s
félelemvarazslat hatasat kelti arra néz-
ve, aki megpillantja 6ket.

Mindig egyiitt érkeznek, s az arnyas
helyekr6l kifoly6 kodbdl 1épnek eld.

Haland6 nem sok eséllyel szallhat
szembe veliikk. Mar varazstudomanyuk
is félelmet keltGen magas szintii - ki-
valoan alkalmazzak az id6k soran ki-
alakult 6sszes magiaformulat.

Mivel a Kigy6 almabol taplalkoz-
nak, lelkiik bizonyos szempontb6l
egybefiigg magéaval a Tudattal. fgy
magiaellenallasuk oly erds, hogy azt
haland6 - de még isten sem - le nem
gytirheti, barmekkora hatalommal ren-
delkezzen is.

Ha harcra kertil a sor, barmilyen
fegyvert megjelenithetnek a keziikben.
A fent kozolt értékek mar a fegyverrel
egyiitt értenddk.

Roppant hatalmukat szinte sosem
hasznaljak teljesen ki, s ha lehet, csupan
megleckéztetik a megtévelyedett halan-
dot. Csak a legvégsd esetben hajlandok
elmenni a végletekig - ekkor azonban
jaj annak a szanalmas porszemnek, aki
botor médon felingerli Gket!

Ha valaki akar egymaga (amelynek
esélye finoman szdlva is a nullaval
egyenld), akar segitséggel legy6zi az

dsszes megjelent Ort, akkor ugyanab-
ban a szegmensben kétszer annyi jele-
nik meg, s a szemtelen haland6 és se-
git6tarsai elpusztitasara torekednek.

Sohasem hibéaznak - ha ez egyszer
mégis el6fordulna, az végzetes kovet-
kezményekkel jarna az id6 folyasara,
és az egész Univerzum rendjére,
amely 0gy omlana Gssze, akar az inga-
tag kartyavar a feltimado er8s szélben.

De hat kedves KM-ek, ezt ugye
nem hagyhatjatok?

Rajta hat, halandé! A lehet8ség
nyitva all! Olyan titkok tarulhatnak fel
elétted, amelyekr6l még a legvadabb
almaidban sem gondoltal. Vagj neki az
utnak, amely messzebb vezet a legta-
volabbi csillagnal is. Am vigyazz: a
titkok atkot rejthetnek méhiikben,
amelyek, ha feltimadt mohdsagodban
tal mélyre asol, kiszabadulhatnak, &rii-
let és halél szelét lehelve feléd...

Ints hat bucsut konnyes szemekkel
szeretteidnek, barataidnak - hiszen so-
ha nem tudhatod, hogy ép elmével
bukkansz-e fel ujra, ha felbukkansz
egyaltalan valaha is...

Szabo ‘Dragon’ Péter



NOMAD

A PUSZTAK HARCOSA AZ ELSQ TORVENYKONYV SZERINT

Az ilanoriakon és yllinoriakon kiviil
Ynev legkivalobb konnytilovas és ijasz
népe. Rendkiviil szivos, nem tal magas
termet(i, rossznyelvek szerint karikalaba
emberek, akik igénytelen, alacsony, de
villamgyors lovaikon szaguldva jarjak a
végtelen pusztasagokat.

Nomad életmodjuknak koszonhetéen
rendkiviil sok titkat ismerik a hazajukként
szolgald pusztasag, Dél-Ynev sztyeppéi-
nek. Nem sokan allnak koziiliik kalando-
zonak, mert az elfekhez hasonlbéan rosz-
szul érzik magukat a varosok kérengeteg-
ében, idegenkednek a zartsagtol s tudasuk
sem segiti 6ket a beilleszkedésben. Ha
mégis nyakukba veszik a vilagot, annak
nyomos oka kell legyen. Regéikben id6-
rél-idére felbukkannak maganyos hésok,
akik a torzseik érdekében vallaljak, hogy
satraiktol tavol érje Gket a halal. Masokat
eskiijilk, torzsféjiknek, sdmanjuknak
adott szavuk kotelezi, hogy maguk mo-
gott hagyjak sziil6foldiiket.

A természet, a nyilt pusztdk gyer-
mekei 6k, isteneik még az Gsi, fliben, al-
latokban, szelekben lakoz6 szellemek.
Ennek megfeleléen szinte kozvetlen kap-
csolatban allnak veliik, noha a samanok
szerepe nem vitathato.

Egyértelmiien 6k a nomad kozossé-
gek szellemi életének vezet6i, 6k védel-
mezik meg a harcosokat az arté erSktdl.
Eppen ezért nagy veszélyek fenyegetik
azokat a nomad harcosokat, akik torzsiik-
t6] (samanjuktol) elszakadni kénytelenek.

A samanok védelmének hijan ugyanis
konnyebben utat taldlnak hozzéjuk azok
az artd szandéku szellemek, amelyeket
egyébként a torzseket 6vo magia tavol
tart. (Az efféle lények a Szellemnép kate-
goériaba tartoznak, bévebben a Summari-
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um 1. 241. oldalan olvashattok réluk. A
KM az ott leirtak alapjan készithet sze-
mélyre szabott asztralszellemeket a
nomadjainak.)

A torzsek samanjai természetesen
tisztdban vannak a nomadokra leselkedd
veszélyekkel, éppen ezért kiilonféle taliz-
manokat adnak azoknak a harcosoknak,
akiket a Sors a torzst6l elvalni kényszerit.
Ezek a kis targyak tavol tartjak az artd
asztrallényeket, elveszitésik vagy meg-
rongalodasuk tehét a legnagyobb csapas,
ami egy nomad kalandozo6t érhet. Nem
csupan védelmet nyujtanak viselGjiiknek,
de a hozzaért6k szamara azonnal nyilvan-
valova teszik a nomad hovatartozasit is,
kovetkezésképpen mindannyian biiszkén
viselik.

Csak akkor fejtik ki hatasukat, ha
kozvetlen kapcsolatban vannak a karakte-
rek testével és jol lathatéak. Ilyenek le-
hetnek a kiilonféle karperecek, gyfiriik,
fejpéantok, fiilonfliiggdk, stb.

Ha valami médon elrejtik e targyakat,
nem csupan masok, de az asztralszelle-
mek sem érzékelik, s igy azok nem is
fejtik ki hatasukat.

Ha egy nomad kalandozni kezd, ak-
kor van néhany dolog, amelyrél semmi
pénzért nem mond le. Ezek a kovetkezdk:
lancingnél, bdrvértnél nehezebb vértet
soha nem visel; a sajatjain kiviill nem
hasznal mas fegyvereket. Képzettség
pontjaibol megtanulhatja ugyan a pszit,
am amint felépiti els6 pajzsait, elvesziti a
Névadassal raruhazott ellenallast. Csak a
tudatalatti magiaellenélldsa marad meg.

Természetiikkre nézve altaldban ma-
guknak valo, zarkozott alakok, kiknek ba-
ratsagat, megbecsiilését nem konnyii el-
nyerni. Kevés olyan haland6 €l Yneven,



aki azzal dicsekedhet, hogy egy noméad
harcos vértestvérévé fogadta. Az ilyen
kotés azonban rendkiviil erds; az a no-
mad, aki ezzel a szertartassal koti magat
egy masik halandohoz, tiizon-vizen ke-
resztiil kitart fogadott testvére mellett.
Ennek megfeleléen rendkiviil nehe-
zen illeszkednek be idegen kozosségek-
be, s nemcsak nekik akadnak gondjaik a
mas szarmazasuakkal, de 6k is hasonlo
problémaékba iitk6znek, ha magukat akar-
jak masokkal elfogadtatni (feltéve, ha
egyéltalan sziikségét érzik ilyesminek).

S most kovetkezzenek a L6 Népének
statisztikai:

A NOMADOK KEPESSEGEI

Képesség Dobas modja
Eré 2k6+6
Gyorsasag 2k6+6+kf
Ugyesség 2k6+6
Alloképesség k6+12+kf
Egészség k10+10
Szépség 3ké6
Intelligencia 3ké6
Akarater6 k10+8
Asztral 3k6
HaRCERTEK

A nomadok elsédlegesen az ijhasznélat
mesterei, de iligyesen bannak a szablya-
val, térrel ill. a legalapvetébb nomad
fegyverrel, az ostorral is. Harcértékeik
ennek folyomanyaként a kovetkez6kép-
pen alakulnak:

KE alapjuk 9, TE alapjuk 20, VE alap-
juk 75, CE alapjuk pedig 25. Minden ta-
pasztalati szinten (az elsén is) 11 Har-
cérték Modositét kapnak, s ebbdl 3-at
kotelesek minden szinten a TE-jiik és VE-
jiik mellett a CE-jitkk novelésére is fordi-
tani.

ELeTERS Es FAJDALOMTURES

Az egészséges, természetkozeli élet és a
nélkiilozésekkel teli sors megedzi szerve-
zetiiket, igy Ep alapjuk 7, Fp alapjuk 8 és
Szintenként K6+5 Fp-t kapnak.

KEpzE TTSEGEK

Mivel eleve jo néhany képzettséget meg-
kapnak és nem tdl sok idejiik marad maés
ismeretek elsajatitasara, kevesebb Kp-t
kapnak, mint egy masik harcos. KP alap
alapjuk 6, amihez Tapasztalati Szinten-
ként (mar az 1. szinten is) tovabbi 8 jarul.

Képzettség fok/%
fegyverhasznalat:
- ostor A

- szablya coAf
- tor Af
- visszacsapo ij Mf
belharc J AL
lovaglas ‘ Mf
idomitas (16) Mf
vadaszat Af

- szakma (fjkészit6) M
pusztak ismerete® Af

A tovabbi szinteken a kovetkezd kép-

zettségekben részesiil:

TSZ

NousEwNRN

Képzettség fok/%
_lovas jaszat A
esés 25%
vadaszat Mf

 célzas : Al
 lovas fjaszat Mf

pusztak ismerete* — Mf
fegyverhaszn.: ostor Mf
célzas

* Megfelel az erddjaras nevii képzett-
ségnek, csupan - értelemszeriien - a
pusztakon valo boldogulas mértékét
Jjeloli.

KULONLEGES KEPESSEGEIK

- vadaszatnal megkapjdk ugyanazokat a
modositokat, amiket egy félelf, amen-
nyiben pusztan tartézkodnak

- a nomadokkal szemben az Osszes 10,
legyen barhogyan idomitva, baratsa-
gosan viselkedik

- alaphelyzetben 2-szeres latassal ren-
delkeznek

- Egy egyszerti (15 korig tartd) szertartast
kovetSen 1 ora idétartamig érzékelik a
koriilottiik 1év6 20 labnyi sugari gomb-
ben tartézkodo asztrallényeket, ha azok
kiegyensulyozottsaga (lasd. Summari-
um 240. oldaldn) nem haladja meg az
atlagos értéket.

- Magiaellenallasuk a Névadas szertarta-
sanak koszonhetéen a kovetkezSképp
alakul: Teljes AME-je els6 szinten meg-
egyezik a karakter Asztraljaval, MME-
je a karakter Akaraterejével. Ezekhez
minden tovabbi Szinten +4 jarul.

Netes anyagok alapjan Ricco&Gazsi
Hllusztracio: Tikos Péter
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‘

vénykényvben talélhaté mintegy 66 képzettség jo ala-

; Hm:ﬂ.ﬁ.u .S klassiﬁ(ﬁs kiadasdban és az ‘Els6 Tdr# .

pot nyijt a karakterek egyedlve formalasahoz, akasztok’

kiilénbségeinek kidomboritasahoz, de nyilvanval6an nem fedik

teljes 'skaljat.

Az ismereteknek 1éteznek olyan: teriiletei, melyeket fajtél-
“kaszttol fiiggetleniil barkiselsajatithat indirekt-médon, csupén
tapasztalassal. A karakteralkotds sordn elkészitett: elGtorténet
jatéktechnikai kifejezéseinek is tekinthetjiik Sket, mivel szam-
szertileg jelenik meg bemniik a karakter szamazésa,ﬁjelleme fej-

- [6dése soran pedig rajtuk keresztiil is tiikroz6dnek a karakter al-

tal tulelt kalandok, uEazasok tapasztalatal

Azok, akik, kepzetlenul prébalnak eligazodni egy vadzdegen vi-
rosban, bizony kevés jéra szamithamnak. Amig van.idejiik kényelme-
sen kérdezdskodni vagy nézelddni; még nincs igazdn nagy gond. A

.. problémdk ott kezd6dnek majd, ha sietésre fordul a dolguk, vagy —ne

adjdk az istenek! — menekiiniiik kell... Ha vitmutatds alapjdan kell
megmlzilm egy Morgend-szentély romjait.a végtelen gianagi erd6sé-

o gekben; vagy egy orgazda pinceboltjdt Evionban, sokat segit, ha a ka-
- landoz6 mar jart az adott teriileten, hisz ax vithaigazitds mindig tdjé-

kozéddsi pontokat ad meg, és exekbdl nem drt néhdnyat .(de- legin-

- kabb ‘mindet) ismerni. Az aldbbi képzettség ehhez a problémdhoz

nytjt jatéktechnikai segitséget.

o

A

Hclyism;rct

Talan nem kell talhangsilyozni ennek a képzettségnek a fontos-

" ségat. Azok, akik olyan helyre érkeztek, ahol még nem jartak, és

. le az ynevi halanddk altal elsa]anthato ‘ismeretek, ]artassagok»g

fontos. elintézni ‘val6juk van, jobban teszik, ha azonnal kerite-

+ nek valakit; aki blitonsaggal eligazodik'az illet§ varosban vagy

tartoményban. Viszort ha valaki tobb-kevesebb idt eltdlt-egy
véarosban, hetekig-hénapokig kéborol egy orszdgban, egyre job-
ban rdgziil benne az épiiletek, utcék elrendezddése, vagy a t4j-
foltok egymasutamséga Ez azt eredményezi, hogy egyre kisebb
eséllyel téved el; vagy ha ez mégis elgfordulna, hamar tal4l isme-
s ta]ekozodésx pontot, nem is beszélve arrél, hogy megfelels

ehgazttassal kormyebben megtaldl rejtett vagy nehezen fellelhe-

t6 helyeket.

Aképzettséget legegyszer ibb nagyobb foldrajzi egységekhez,
illetye: telepiilésekhez kotni. Ennek megfelelSen egyes Helyis-
meretek vagy egy nagyobb varoshoz (Erion, Ifin, Davalén), vagy
egy éllam egy-egy tartomanyéhoz kotddnek, azt mutatjak, a ka-

_rakter ' mennyire van tisztdban az ott uralkodé allapotokkal. (Ez
hasonlatos':a Fegyverhasznalat képzettséghez; ott is minden
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egyes fegyverre fel kell venni a képzettséget.) Minden egyes al-
kalommal, ha valaki tij, szamara ismeretlen vérosba, tartomany-
ba, kantonba, stb., keriil, tjra és Gjra az alapokt6l kell kezdenie
az ismerkedést = -a kovetkezdkben targyalt médosité korilmé-
nyek figyelembevételével. Célszerd tehat listat vezetni az ismert
helyekrdl, az ismeret szintjének felt(intetésével.

Az elbb “szintet” és nem fokot emlitettiink: a képzettség-
hez ugyanis szdzalékos értéket rendeliink. Ez az érték — értelem-
szerien — azt mutatja meg, hogy a karakter az adott helyen mek-
kora eséllyel igazodik el. Fejlesztése nem igényel Kp-t, alapvets-
en. az illet§ teriileten eltoltote idstsl fiiggSen novekszik,
mégpedig varosban 2k6+3% /hét, nagyobb foldrajzi egységre
vonatkozb6an k6+4% /honaps. Médosithatja ezt a Térképészet
ismerete (Af :+5%, Mf :+15%), és nyilvanvaléan a telepiilés
vagy a teriilet mérete (a megadott értékek egy kb. 30 000 {6s va-
rosra: és egy nagyjabol Predoc méretii teriiletre vonatkoznak).
Alapvet6en a KM dolga, hogy a kérillményeket mérlegelve el-
déntse, mennyire ismerhette meg a karakter azt a varost vagy
orszagrészt, ahol az utébbi idében jelent&sebb id6t toltott el.

Még; tobb tényez8 moédosithatja a képzettségprébat egy

_adott szitudciéban. Itt is szerephez jut a meséls kreativitdsa és

itéloképessége, hisz neki kell dontenie arrél, hogy mekkora esé-
lye van a kalandozénak a helyes tGtvonal, stb. megtaldlasara.
Moédosité tényezdk lehetnek:

- az adott teriileten beszélt nyelv ismerete

- az adott kultira ismerete

- rendelkezik-e a kalandozé térképpel, vagy kapott-e elGze-
tes ttbaigazitast

- bizonyos esetekben a Legendaismeret képzettség

Fontos kérdés, hogy a karakterek els& szinten milyen Hely-




ismerettel és mekkora ehhez tartozé %-os értékkel tendelkez— ;

nek: Altalaban a jatékos karakterek zome a sziil6fsldjéc illetve

, 7, = vérosat meglehetsen j6l ismeri, ezért minden karakter els& -
- szinten 4k6+6% Helyismerettel indul erre vonatkozban Még

egyszer hangstlyoznank az el§torténet szerepét, mivel ez alapj'én

_ teljesen mds érték is elsfordulhat, gondoljunk csak példaul ar-

is lassunk - lehetett & egy parasztfid is; aki a falujat csak évente
egyszer hagyta el - a szomszéd faluban rendezett vésr fhiatt,
Ezért a meséldnek jogéban 4ll az el8torténet alapjén le- vagy fel-

* felé médositani a kidobott értéket.

Egyes kasztok esetében indokolt, hogy mar-elsd szinten ]Obb‘

" Helyismerettel rendelkezzenek, vagy tdbb helyet is ismerjenek:

* Tlyen kaszt a tolvaj, a bérd és az Arel-pap, akik az alapon kiviil *

" “ra, ha a kalandozé siheder koraban egy l6csiszér segédje volt, &s
t6bbszor bejérta Ilanor déli részét, vagy — hogy elléntétes példat -

Mesterfok (30 Kp)

- Azegyes kultarksrokon beluh sztikebb kozosségekben,’ ame-
lyek onéllo, sajat hagyomanyokkal rendelkeznek - ilyenek akii-
Ionféle rendek; testvériségek, kivéltsagos tarsadalmi kategoriak -
a képzettségnek legalabb: Mesterfoki’i ismerete sziikséges a boldo-
guléshoz. Egy sivatagi rabl6tbrzzsel folytatott térgyaldshoz kevés

- az a tudés, amit az ember a karavanszerajékbah felszedett. Es hi-

“dba éli valaki éveken keresztiil az ordani 4tlagpolgar békés életét,
az még ‘nem késziti fol egy Feke;elénggal valé taldlkoz4sra.

A képzettség alapfoka tehat az egész kultirkorre altalanosan
klterjedo informéciokat foglalja magaba, mig mesterfoka egy-
egy “szubkultira” sajétos. ismérveit: takarja. Ebbsl kovetkezik,
hogy egy kultiirkérre nézve a karakternek egyszer kell felvennie
az alapfokot, amit a karakterlap]én jelol (pl. Kulttra /pyart/ Af).
* ‘A mesterfokot azonban:egy kultirkoron beltil annyiszor, ahény

. Gjabb 4k6+6%-ot kapnak, amivel vagy a sziilgfold (tolvajoknal "4 szibKultdra ]ellegzetességexvei tlsztaban van (pl Kultira /pyarr,

¥

véros) ismeretét novelik, vagy djabb Helyismeretre forditjak. ..

Mint lattuk, a Helyismeret képzettség tobb szempontbél is ﬁ]-
szer(inek és rendhagy6nak szdmit. A KM-eknek bizonyéra segitsé—
get jelenthet a Summarium els§ kotetében megjelent Ynev lefras.
. 4

Kultura 1

N

Sokfajta értelmes leny él Yneven, s a torténelem - no meg az is- '

Am

tenek akarata - mindegyiknek a sorsat masképpen alakito

+ killonféle fajok lelkialkat és. testfelépités ‘tekintetében pe“tsze

eleve elkiiloniiltek egyméstol,. am id&vel az egyes fajokon belil
is markansan megkiilénboztethetd esoportok jottek létre: nyel-
viik, hagyomanyaik, szok4saik mind masok és mésok voltak. Az,

ily médon keletkezett népi-foldrajzi-szellemi koiossegeket hlv-*»

juk kultdrkéroknek.

o Itt csak annyit tartunk sziikségesnek 1smetel;en megjegyez-s'

: m, hogy a kultirksr nem faji kategéria: a civilizale, értelmes far

#jok: 4ltaldban tobb kultirkorre oszthaték. Jelen esetbeu az em:*

fobb.

beri civilizdci6t targyaljuk, amelynek Yneven tizenn

kultarkorét kiillonboztetjiik meg. A tobbi jelentSsebb értelmes
fajjal ugyanez a helyzet. Egységes torpe kultdrkor péld4ul nem :
. létezik: a torpe civilizacion beliil vannak tarini, zimahidnus, ten-

- geri torpe, diaszporikus, gaab stb. kultirkorok. A sirenari elfek

életmédia, vilagnézete élesen eliit az elfendeliektd], akarcsak az .
északi Kiszakadtaké az Yllinorban letelepedett kol6nidkétdl, s’
természetesen mind a négy felsorolt kozosség gyiloli a krani
elfeket. Az ork civiliz4ci6 torzsi vélaszvonalak szerint- tagozédlk

" kultarkorokre; vadhajtasat képezik az udvari orkok; akiknek

“yoros” (szovetségi) és “fekete” (toroni) csoportjai kozott Ggy-

szintén nagy eltérések tapasztalhat6k. Nemcsak human kultiir- 2

korok léteznek tehat Yneven, a terjedelem szukosségé miatt
azonban egyel6re csak ezekkel foglalkozunk.

Alapfok (2 Kp):

A befogadé kultirkor kells foka ismerete nelkul a karakter
mindig élesen kirf a kérnyezetébdl, messzirdl latszik rajta; hogy
idegen, a legelemibb viselkedési szabalyokat sem ismeri. Ez még a
toleransabb vidékeken is problémakat okozhat: a kiviildlloval
szemben az emberek zarkézottabbak, vonakodnak széba elggygd- :

w.

Nan foki toleranciat sziil. 15

kobra/ Mf). . :

Fontos meg]egyezm, hogy 8 kultura hordozo;a minden eset-,.

ben a nyelv. Egész seregrtyt,mformacno megtanulhat6 egy kultéir-
korrdl az ott honos nyélv-ismeérete nélkiil is, de az fgy megszerzett
tuds java hasznalhatatlan marad. Akkor szembesiil ezzel a kalan-
dozo, ha megprébalja nehezen elga]antott tudasat felhasznélni, de

4

az adott nyelv | wmerete neﬂ(ul lehet, liogy csak siiket fiilekre lel#

:‘Minden jatékos katakter kulttra ismerettel indul el a jaték-

ban, ‘hiszen ,azt a “kultarkort, amelyben élt ismeri’ alapfokon.:
* . Amennyiben egy szitkebb kozosség (rend, szekta,. sth: ) tagja, Ggy -
mesterfokd képzettsegge'l kezdl a jatékot. A km'akter elGtorténe-
tének folyomanyaként elkepzé}heté‘ “hogy nem csak egy kultir-

korrol vannak ismeretei, ekkor el6fordulhat; hegy a képzettség
valamely fokat tobbszor is megkapja az illets.
. KM: feladatkbrebe tartozik, de felhxvyuk a figyelmet arra, hogy 4
“iaték egyensxﬂvénak fenntartasa erdekeben alaposan fontoljik
meg dontésiiket, - ¢

3

Ennek elblralasa a-

.Ezaképzettség ]étektechmkﬁag nem szorfthat6 kateg6ridk= e
baza M.A.G.U.S.-ban nmcsenek szabalyok a szocislis interakci- -

. 6ra: Az igényes szerepjaték szintjén viszont annal bévebb lehe-

t8ségeket nytjt. A Summarium els6 kétetében a mesélg vél- .
* hetSleg elég informéaciét talal Ynev egyes tajairdl, orszagairdl,

hogy' nagy korvonalakban fogalmat ‘alkothasson magénak a
* kiilonbozs kultirkorok jellegérsl. A fentebb leirt megszorita-
sokhoz a KM-nek érdemes mindig szigortian igazodnia; Eltekin-
teni csak a legnagyobb kozmopolita centrumok - példaul Erion
- esetében szabad télet itt a l&lturak szabad keveredése példat-

o

M‘egiegyzendéi, hogy a toronﬁ,'kult\irkt')rt - slakosain ki-

. wviil - nem lehet Mesterfokon megismerni. Ez a kultdra ava-

tatlan, szemmel ‘4ttekinthetetlen bonyolultsaga és &si inhu-
man (kyr) gyokerei miatt olyba veends, mintha nem az em-

* beriség volna a hordozéfaja.

ni veliik, ha barmiféle bonyodalom tdmad, azonnal &t hibaztatjdk

érte. Hogy a mindennapos életben elboldoguljon, ahhoz legalabb
Alapfokon kell ismernie a kornyezd kultdrkort; maskiilonben
mindeniitt visszautasitdsba, bizalmatlansagba, gyanakvésba titko-
zik. (Természetesen viszonyulds tekintetében kivételt képeznek
azok a személyek, akiknek éppen a kiviilallokkal val6 foglalkozas
a hivatasuk: fogadésok, cereméniamesterek, heroldok stb.) A
Taba el-Ibaraban perceken beliil egy egész kozosség gytloletét ki-
vivhatja maga ellen az az utazé, aki nincs tisztdban az alapvets
dzsad szokasokkal. Ordanban habozas nélkiil letartéztatjdk azt az
embert, aki fennhangon a széjara veszi Sogronon kiviil barmely
més isten nevét vagy nyilvanosan a szent jelképét viseli.
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L. Pyarroni kultirkor

Kozpont. Uj-Pyarron (Psz. 3676 el6tt O-Pyarron)

Foldrajzi kiterjedés: Dél-Ynev, a Predoci-medence és szélesebb
értelemben vett kornyéke

Befolydsi dvezet: Ynev emberlakta teriileteinek kozelitsleg 70
szézaléka

Politikai keretek: Teokratikus konfoderacié (pyarroni allamszo-
vetség)

Rassz: Magas termet, sz8ke haj, vilagos bor (pyar)

Jellem: Vltozatos, szinte minden kombinacié eléfordul, bar dsz-
szesftésben a stlypont az Elet-Rend pélus felé tolédik el

Vallds: Politeizmus (pyarroni pantheon)



g !

: ]ellem Rend-Halal y::

Nyelv Pyarroni (Koz0s Nyely, i aj- godom)
Oskultira: Godon (human) - )
Rivdlis kultiirkor: Kran (inhuman) ..

2. Shadoni kultarkér

Kozpont Shadon
Foldrajzi kiterjedés:: Dél-Ynev, a Galyak Tengeretcil a Shadoni-

6bolig hizédo foldnyelve : g
Befolydsi dvezet: Dél-Ynev, Kerq%:edﬁhercegsegek

o Befolyasz ovezet polmkaﬂag Del Ynev, Taba el Ibara. kozvederv

Politikai keretek: Feudalis monarc ia, hArmas hatalommegosztés— 7

sal (shadoni birodalom)

* Rassz: Kevert, nentjellemz& ~ +
Jellem: Rend-Elet, nagyobb hangsuly a Rend komponensen

Vallds: Monoteizmus (Domvik-hit)  *

korzete; gazdasagilag lenyegében a foldrész mmden ember- 3

lakta teriilete

potizmus, a sivatagi. torzse“icné[ katonai.demokrécia
Rassz: Kozepes termet, sbtétbama bé’r, sﬁ’n’i, fekete haj, horgas
orT, sOtét szem (dzsad) ot ke .
Jellem: Valtozatos, tobbnsm‘e klegyensulyozott olykor azonban
talz6 szélséségekbe @ csap 4t; az Elet komponens legfel)ebb el-
vétve szerepel 4 kombin‘ciokban ;
Vallds: Politeizmus (dzsad pantheon)
Nyelv: Dzsad i

. Oskultira: Dzsenn (inhuman)

: Rivalis kultirkor: Altalaban senkl, mkabb egymés kozoxt. h4bo- ¢

Nyelv: Shadoni (mas néven uté-godoni; a tartoményokban he—f:

lyi dialektusok: felfoldi, sbolvidéki, shadleki stb.).
Oskuldetira: Godon (humén) ;
Rivdlis kultiirkor: Gorvik (buman

§h
3. Gorv1k1 kulturkor

Kozpont: Az ot,tartomany (Abrado, Rokmund Gorv1k Varwk
Akvilona) székvérosai és Tod,wa;

Foldrajzi kiterjedés: Dél-Ynev, a Ravanol—obol ésa GéfYak Ten-
gerétd] 4ltal hatdrolt foldnyely

Befolydsi ovezet: Dél Ynev, Kereskedé%ercegségek, elszort gbcpon-
tok Shadonban: és ‘Eszak-Yneven, a Quu'on—tenger mellékén

“Politikai keretek: Elméletileg teokrécia, €z azonban csak két tar-,

. tomanyban érvényesiil maradéktalanul; inkdbb feudahs
- ‘anarchidnak tekinthetd (“Szent Fold”)

Ru;sz Vékony testalkat, kreol bt olajosan fekete ha], sasorr
(obolv1dék1) 3

b

Vallds: Monotélzmtis (Ranagol-hit)

" "Rivdlis kulturkgr Pyarrcm (human)

; i ASZISZ kulturkof

Nyelv: Shadoni (masnéven utégodoni; Sbolvidéki nyelvjaras)

:  Oskultiira: Shadon (humén) és Krén (inhumén)

" Rivdlis kultirkor: Shadon (humén)

4, Ordani kultiarkor

Kézpont: Ordan
Foldrajzi kiterjedés: Hag6vidék

Befolydsi vezet: Elszért kultuszkézpontok a Hat Virosban és a

Virosallamokban, ‘elvétve a mélyebb Délvidéken is

Politikai keretek: Magokrécia (Ttizvarazslok Rendje)

Rassz: Kevert, nem jellemz& ;

Jellem: Viltozatos, Osszesitésben szinte teljesen kiegyensiilyo-
zott; a sz€lsGséges kombinéciék irdnyultsagtdl fiiggetlentil -
elég ritkak

Vallds: Monoteizmus (Sogron—hxt)

Nyelv: Pyatroni

Oskultira: Kyria (inhumén), erds helyi befolyassal

Rivdlis kultirkér: -

5. Dzsad kultirkér

Kozpont: Al Abadana, el Sobira, Abu Baldek és a tobbi sivatagi
kiséllam
Foldrajzi kiterjedés: Dél-Ynev, Taba el-Ibara

riznak; néha Gorvik. (humén); az \ﬁ;ﬁbbl 1d<5ben pedlg az
amund (mhumén) kulturkor W

6. Nomad kultm'kor

Kozpont: - . : h: £ S S
Foldrajzi kiterjedés: peh Sl’kfold b = g0

Befolydsi tvezet: Déli Sikfold ~ * - #s

Politikai keretek: Valtozé;’ éltaléban plutokrécxa, neha nyflt ‘des- o

Politikai keretek: Katonatglemokrac:la (torzs:—nemzetSegi térsada‘—‘}‘ ¢5

lom) | ; v A
Rassz Alacsony termet, yaskos caontozat ba{nassarga bt dut,

Yoy

va szalu, fekete haj, vétht szem, Sléleg'qércmcsont & oiné d) e o
. Jellem: Kéosz-Halal T :

u) o

Vallds; Démonimédat {(szerafizmus) - . #
Nyelv: Hy(unghm (nemzetségenként eltérs dialektusok) “”
Oskulevras ‘Démonikus. Sbirodalom (mhumén) F

»

¥ ,'6‘“

Kézpont: Ifin, az egyes hercegkapltanységok székvérosal és a
Baraad-sziget '

Foldrajzi kiterjedés: Eszak Yney, Onpor—medence és kornyéke

Befolydsi dvezet: Eszak-Ynev, néhény kozeli sziget €5 varosallam

Politikai keretek: Feudalisianarchia, monarchikus diszlettel” (aba—
sziszi kirdlysag)” &

"“Rassz: Zomok termet, sotét b(’)’!:gondor, fekete haj, erds testszOr-
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zet (aszisz)

Jellem: Viltozatos, de ossze51tesben hatarozottan a Kéosz pélus
felé hajlik 5

Vallds: Vltozatos: pyarroni pantheon, kyr maradvanypantheon,
Orwella-hit, démonimédat sth.

Nyelv: Aszisz

Oskultira: Ryeki 'démoncsaszarsdg (humén; erés inhumén be-
titéssel)

Rivdlis kultirkor: Vltozatos, de jobbéra erv, dwoon és ilanori

. (mindegyik humén)

8. Toroni kultirkér

Kozpont: Shulur

Foldrajzi kiterjedés: Eszak-Ynev, a Quiron-tenger északi partvidé-
ke, egészen a yizvalasztokig

Befolydsi évezet: Eszak-Ynev, a Quiron-tenger tigabb értelem—
ben vett korzete, kiilondsen a varossllamok

Politikai keretek: Despotizmus, hallgatélagos magokracidval tér-
sulva (toroni csészarsag)



L
a7

o

3

Rassz Magas, nytlénk termet, ezust vagy hamuszfn haj, kreol :

< ' bér, fakéd szem (keVert kyr) - A%

*, Jellem: A Halal komponens kiilonféle va.nécxol
Vallas Politeizmus (k
* hit; hekkak)

; Nyelv Kéztoroni, a felso’bb tarsadalmrretegekben Iq?r
Oskultira: Kyria (inhumén)
Rivdlis kultirkor: Erv, dwoon és ilanori; olykor niarei (mmdegylk
humén) '

9 Erv kultarkor.

Kozpom Erigow, Erén . ‘
_ Foldrajzi kiterjedés: EzakYnev, 2 Traldlan‘medence szelesebb
. értelemben vett kbrzete

Befolyast édvezet: Eszak-Yney, néhény hegywdekx torzs és telepulés*

" Politikai keretek: Feudalis konfoderécxé, nemesi respublikara em-
. l1ékeztetd vonasokkal (Eszaki Harmak) Ay
‘*Rassz: Magas termet, feltdi
Jellem: Valtozatos, alkalmanként szelsdségekto’l sem mentes, de
a Halal kompornens j6szerivel ismeretlen
“Vallds: Polltelzmus (pyarrom pantheon)

Nyelv Erv & ? e,
w. Oskultira: Dawa Birodalom (himAn) e, ¥ o, it Mt
" Rivdlis kultirkér: Toroni (humén erﬁgkhm\jmén)‘ .

T

10. Ilanorl kulturkor

Kozpom Dorian, Ru Shennon
_-Féldrajzi kiterjedés;: ‘Eszakon a Peratlon-félsziget, Délén, g Gyu
hquség és ko‘rnyeke s

Y

Befo}yasl dvezet: ¥nev le‘ges:akxbb részén a mare1 hatértél az erv'y

ze. 27

‘hegyekig terjedd ‘szakasz; Délen a Gyuruhegysegtdl
E"lfeﬁdehg ter jeds teruletek

Polmkal keretek:" zakon"torzsynemzetsegl alapokon nyugvé ka-

: ‘tonai demokracia (Szépmezd), Délen abszolit monarchia

(Yllmor)

Rassz Sudér termet, vékony testalkat, halvény bér, sotet szin({
ha] vilagos-faké szemmel (ilor)

. Jellem: Elet—Kéosz

" Vallds: Politeizmus, élvétve animizmus (pyarroni pantheon, he-
lyenként az Gsi természetszellemek tisztelete)

Nyelv: Tlanori (rejtnyelv)

Oskultira: 33555

Rivdlis kulturkor Toroni (humén), esetenként az aszisz: (humén)

11. Dwoon kultarkér

Kézpont: Davalon (kordbban Tiarniel)

Féldrajzi kiterjedés: Eszak-Yney, a Ziron-medence és kézvetlen
koérnyéke

Befolydsi évezet: Eszak-Ynev, a Ziron-medence kézvetlen kér-
nyéke

Politikai keretek: Teokratikus rendi konféderacié (Dwyll Uni6)

Rassz: Zomok testalkat, darabos vonasok, sotét szin(i szem, méz-
sz6ke vagy vildgosbarna haj (dwoon)

Jellem: Rend

Vallds: Monoteizmus (napimadat; Ranil-hit)

Nyelv: Dwoon

Oskultiira: Naphon (humén)

Rivdlis kultirkér: Toroni (human), esetenként az aszisz (human)

maradvénypantheon, elSOSorban Thatr— £

nBen izmos testalkat, sotét hajszin (erv)

12 Nlarex kultutk ,V»;

szpont a Mennyei Palota ;
“Magassagos Sarkénysfrormsa . X :
* FOIdTa_]Zl kiterjedés: Eszak Ynev,, a Yian- Yiel hcgyfancon ali wdekek
‘Befolydsi évezet: Eszaqunevg a Ylah Yiel-hegylancon tali vidé-
kek; Enoszuke és a Slﬁeﬂ\os—téngen szigetvilag; Tiadlan

Politikai keretek: Niaréban: siakr;ihs despotizmus (Sérga Csészar- >

sag), Enoszukén katon,a’i dlktatura (Dandzsédai), Tiadlan-

ban alkotmanyos monarchia, harmas hatalommegosztassal

(klraly, Dorcha, Dum}

Rassz: Alacsony termet, finom csontfd;at, sérgés bcirszin, vagott

_ szem, egyenes,szalt; fekete haj (niarei)

]ellem A Rend komponens kiilonféle varidciéi Txadlanban in-

_ kéabb az Elettel Enoszuken a Halallal C&SUI mig Nlaréban
‘*3 - “tdbbnyire magaban szerepel g2

Vallds: Monoteizmus (sérkanyxméd@t, Kaoraku—hn:)

Nyelv Niarei (a tartoménybkban- helyi dialektusok; az enoszu-
kei “nyely” lenyegébeu a niarei Igazg‘?ongy nyelvyarasa)

Oskudeiira: - A

Rivdlis “kultirkér: delannak a toroni, Enoszukének az erv, a
dwoon és az ilanori - (mmdegylk humén) Nlarenak nincsen

rivalis kultarkore - . . ! &

S

13. Korg T(ulturkdr.. j

Kozpont: a Tengen Kigy6 Barj@ng;a A

Foldrajzi kzte'r]ed’és Eszak-Ynev, KHarkad és ]’Halpma hegyvx—mi

déke és tagabb korzetik

S

+Befolydsi ovezet: Eszak- Yney, a Qulron—tengqr partVldeke eszajf‘

 kon Toron, délen Abasusz nyugati hatdrsavjdig «
Politikai keretek: Deéspotizmusba
“zsi-nemzetségi kererek, kozott‘(k%nsag)

ds testszOrzet; hajszinben gyakoti a sz8ke és'voros (korg) -

]ellem Kéosz komponens, tobbnylre énmagaban, olykor Halal-

lal parositva
Vallds: Termeszeumadat,(oseleml samamzmus)
: Nyelv: Korg
Oskultira: - et 5
Rivdlis kultvirkor:’ Lenyegeben. bérmelylk ha elérheto kozelseg—
benivan; leggyakrabban mégis a dwoon és a niarei (mindket-
" t6 humén), illetve a tengeri otki(inhumsén).

14. Tongoriai kultirkor

Kozpont: Az egyes nemzetségek samanszentélyei, tobbnyire jeles
650k végsS nyughelye kizelében

Foldrajxi kiterjedés: Eszak-Ynev, Doardon-hegység

Befolydsi évezet: Eszak-Ynev, Doardon-hegység

Politikai keretek: Magokratikus  anarchia (torzsi-nemzetségi tar-
sadalom saméani vezetés alatt) 7

Rassz: ‘Alacsony termet, vékony testalkat, kiugré homlokeresz,
betegesen sapadt b6r (kés6-crantai)

Jellem: Kéosz-Hal4l, &sszesitésben a Hal4l komponens a hangsu-
lyosabb

Vallds: Osimadat (nekroszerafizmus)

Npyelv: Crantai

Oskultiira: Crantai birodalom (humén)

Rivdlis kultirkor: Az 6sszes tobbi.

J. A &K Zs.
Illusztrdcick: Keith Parkinson és Tikos Péter
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jlo katonal demokricia, toy;- ;

Rassz: Magas termet; vaskos csontozat, felttinsen izmos alkat,

Sl



M.A.G.U.S. KARTYA VERSENYNAPTAR

Hagyomanyos Svajci Rendszer OKPB: Orszagos Kivalasztottak Pontszerzé Bajnoksag

Orszagos Kivalasztottak
Pontszerz6 Bajnoksag tabelldja,

szeptember 28-an.
1. Kis Bors6 Csaba 1267
2. Basics Akos 1239
3. i LB WL
4. Nagy Gébor 1226
5. Harangozo6 Zsolt 1188
6. Maszlag Zoltan 1177
* 7. Debreceni David 1175
8. Vonnak Gébor 1168
9. Kovacs Laszlo 1155
10. Hirt Laszl6 1141
11. Kocsis Zoltan 1136
12. Kovécs Tamas 1135
13. Kozma Tamas 1130
14. Kiraly Attila 1130
15. Langi Zoltan 1121
16. Tar Ferenc 1112
17. Kiss Gergely 1110
18. Bir6 Gergely 1106
19. Klotz Attila 1105
20. Draskovits Laszlé6 ~ 1102
21. Téth Krisztian 1096
22. Fekete Tamas 1092
23. Sztana Jozsef 1091
24. Galiba Péter - 1090
25. Szitas Andras 1088
26. Papp Barnabas 1088
27. Stefkovits Péter 1088
28. Gyulai Gébor 1087
29. Holtzinger Daniel 1083
30. Hegediis Gabor 1078
31. Barabas Gy6z6 1077
32. Kocsis Rébert 1077
33. Kis Attila 1073
34, Hossza Ervin 1071
35. Schein Janos - 1071
36. Kolozsvari Zséfia 1071
37. Farkas Andras 1070
38. Varga Zoltan 1067
39. Bogath Zoltin - 1066
40. Janvéari Andrés 1065
41. Lolé Attila 1064
42. Molnar Zsolt 1064
43, Strupka Péter 1064
44, Ruff Norbert 1063
45, Zoltai Gabor 1062
46. Fehér Zsolt 1062
47. Kurucz Méark 1061
48.Krancz Balazs 1059
49. Molnar Gyula 1059
50. Trenka Béla 1057

Az OKPB els6 szezonjanak

1998. december 2-4n

a hivatalos M*K versennyel
egybekotve az Orczy kertben lesz.

Oktéber 18. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Székesfehérvar, érdekl6dni a helyi
Valhalla Boltban

Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t61

Oktéber 24. Szombat

OKPB, Legenddk Klubja

Helyszin: Szombathely, Oladi Miivel6dési Haz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 9h-16]

Oktéber 25. Vasarnap

Fénix Klub

Bontatlan paklik 1 alap + 2 booster 2100 Ft
Helyszin: Budapest, Fénix Klub

Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracid, kezdés: 10h-t61

Oktéber 31. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Eger, érdeklodni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: egri Valhalla Péaholy Bolt
Regisztrdcio, kezdés: 9h-t6l

Oktéber 31. Szombat

OKPB, Next Door

Helyszin: Hatvan, Grassalkovich miiv. k6zp.,
Grassalkovich kastély

Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 10h-t61

November 7. Szombat

OKPB, Valhalla Péiholy

Helyszin: Debrecen, érdekl6dni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 9h-161

November 7. Szombat

OKPB, Legendak Klubja

Helyszin: Szombathely, Oladi Miivel6dési Haz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcid, kezdés: 9h-t61

November 7. Szombat

OKPB, Hivatalos M*K VIII.

Helyszin: Budapest, Orczy Kert

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen és a Magitor Boltban
Regisztracio, kezdés: 9h-t61

November 14. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Pécs, érdeklodni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: pécsi Valhalla Paholy Bolt
Regisztracid, kezdés: 9h-t6l

November 14. Szombat

OKPB, Excalibur - Valhalla Paholy
Helyszin: Szeged, érdeklodni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: szegedi Valhalla Paholy Bolt és a
helszinen

Regisztrdcio, kezdés: 9h-t6]

November 14. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Tokaj, Miivel6dési haz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helszinen

Regisztracio, kezdés: 10h-t61
November 14. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Miskolc, Bartok Béla miiv. haz.
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 10h-t61
November 15. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Baja, érdeklodni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: bajai Valhalla Paholy Boltban és a
helszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t6]
November 21. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Nyiregyhaza, érdekl6dni a helyi
Valhalla Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdacio, kezdés: 9h-t6]
November 21. Szombat

OKPB, Next Door

Helyszin: Paszt6, Teleki Laszl6 miiv. haz
Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 10h-16]
November 22. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Székesfehérvar, érdeklGdni a helyi
Valhalla Boltban

Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-161
November 22. Vasarnap

OKPB, talalkozé a jaték készitbivel.
Helyszin: Budapest, Elysium

Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 10h-t61

Elisyum Kartya- és szerepjaték klub
1132 Budapest, Csanady u. 4-b
Eger - Megyei Miivel6dési Kézpont
3300 Eger, Knézich Karoly u. 8.
Fénix klub - Ferencvarosi Miiv. Kézpont
1096 Budapest, Haller u. 27.
Legendak klubja - Oladi M{ivel6dési
Héz
9700 Szombathely, Simon Istvan u. 1.
Miskolc - Barték Béla
Miivel6dési Haz Andrassy 1t 15.
Next Door
3060 Paszto, Teleki Laszl6 MiivelSdési Haz
Orczy Kert Féépiilet
1089 Budapest, Orzcy ut 1.
Szeged - Erdekl6dni a helyi boltban lehet
Tokaj - Miivelédési Haz
3910 Tokaj, Rékoczi u. 52.
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E havi rovatunk két té-
maval foglalkozik. Sze-
repeltetjitk itt egyrészt
az Oktéber elsejétsl ér-
vényben levs szabily és
kartyaszoveg valtozaso-
kat, masrészt ismertet-
jiik az 6j Kivalasztottak
versenyrendszert, vala-
mint bemutatjuk az
OKPB (Orszagos Kiva-

lasztottak Pontszerzd

Bajnoksag) felépitését.

A kovetkezd szabilymodositdsok illetve tj szabalyok 1998. oktéber 1-

t6l lépnek érvénybe, s onnan kezdve — hacsak az adott verseny szerve-
26i méasként nem hirdetik be a rendezvényt — minden versenyen ér-
vényben lesznek, mint alapszabalyok.

E szabélyvaltozdsok egy része mar megjelent régebbi Rinakban,
igy sokaknak nem jelentenek majd djdonsdgot, e helyiitt torténd le-
kozlésiikkel célunk, hogy egy szévegtirzsben szerepeltessiik a premier
csomaghban megjelent szabalyfiizetre vonatkozé Gsszes valtozast.
Ugyanezen cél megvalSsitisa érdekében lekozéljiik az Eszak Langjai
4ltal bevezetett tj laptipusokra vonatkozé szabélyokat is.

. L. Megviltozik a 2.3.2.1. Er&forrasok kimeriilése szabaly. Ha egy
jatékosnak elfogy Jové paklija, akkor nem elég, ha 7 Diadal-pontja
van. Ahhoz, hogy gy&zzon, legalabb 9 Diadal-pontjanak kell lennie.
Természetesen csak akkor gydz, ha e kilenc (vagy tébb Diadal-ponttal)
neki van a legtébbje.

2. A kezd§ toronyszinteknek kiilonbozéeknek kell lenniiik (a ja-
ték folyaman azonban lehetséges egy adott toronyszintnek tébb példa-
nyaval is b&viteni a Tornyot, azaz lehetnek azonos toronyszintjeink).

3. Epitmény laptipus lefrésa:

Kiildetések sikeres megold4san tdl Diadal-pontokra legkénnyeb-
ben épitmények birtoklasaval tehet szert magusunk. Az épitményeket
legfelsé toronyszintiink felett, egymés mellett, arccal felfelé forditva
kell gy(ijteniink. A Jelenben levs épitmények szévegét barmely jatékos
szabadon elolvashatja.

Epftmények kijatszdsa nem kerill MP-be, ellenben csakis Ggy
jatszhat6ak ki, ha teljesitjiik kijatszasuk feltételét.

A jaték soran legfeljebb harom épitményt birtokolhatunk (iranyit-
hatunk) egyszerre. Lehet&ségiink van azonban arra, hogy ellenfeliink
épitményeit is irdnyitasunk ald vonjuk, ha kalandozéinkkal sikeres ta-
madast hajtunk végre és legy8zziik az épitmény védait (épitmény be-
vétele mandver).

A épitmények idStartama: végleges.

Az épitménylapon szerepel:

Képessége: itt olvashaté, hogy milyen el8nydkkel jar az épitmény
birtoklasa, illetve milyen hatrényt jelent ellenfeleinknek, hogy az épit-
ményt uraljuk. Egyes épitmények befolyasoljdk a védelmiikben lefoly-
tatott harc koriilményeit, errdl is itt olvashatunk.

Diadal-pont: ennyivel n8 a magus Diadal-pontjainak szdma, ha az
épitményt birtokolja. Epitmény bevétele utén a timadéé lesz az épitmény,
s onnan kezdve 6vé az épitmény nyujtotta Diadal-pont mennyiség!

Kijétszés feltétele: az épitmény jatékba hozasdhoz meg kell felel-
niink az itt szerepld feltételeknek.

Helyszin: Megmutatja, hogy az épitmény Ynev mely részén talal-
haté.

T4mad6k/VédSk maximélis szdma: megmutatja, hogy az adott
épitményt legfeljebb hany kalandozé timadhatja, illetve védheti.
Szemben a kiildetés megoldassal illetve a toronyszint ostrommal, az

épitmények elleni tdmadasnal a tamadok illetve a védSk maximalis

szamat mindig maga az épitmény hatdrozza meg.
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maximélis szdma: Megmutatja, hogy hany csap-
dat illetve bestiét lehet csatolni az épitményhez. Epftményhez csak to-
ronyszinthez csatolhat6 akadsly csatolhat6.

4. Epftmény bevétele

Epitmény bevétele manéver célja, hogy egy ellenséges jatékos ira-
nyitasa alatt levs épitményt sajét ellenSrzésiink ald vonjuk, azaz meg-
szerezziik iranyitasat. Mivel az épitmények mindig annak adjik Diadal-
pontjukat, illetve azt segitik képességiikkel, aki irdnyitja Sket, ezért e
mandver — sikeres végrehajtas esetén — amellett, hogy er&sit minket, el-
lenfeliinket is gyengiti. Epftmény bevétele MP-kétstt mandver.

Az épitmény bevétele manéver lépései részletesen:

A jatékos megnevezi az épitményt, melynek irdnyit4sit meg ki-
vénja szerezni. Ezzel 8 lesz a tdmadé jatékos. Barmely Jelenben levd,
ellenséges iranyitas alatt 4ll6 épitményt megnevezhet.

E lépéssel elkezd8dik az épitmény bevétel manSver, melynek befe-
jeztéig csakis a man8vert kezdeményez8, illetve a kényszerhelyzetbe
hozott, megtdmadott véds alkalmazhat man&vereket (kivételt jelente-
nek a gyors hatasok).

A tdmad6 megnevezi kalandozéit, akiket az épitmény megszerzé-
sére Gtnak indft. A tdmadé kalandozék maximalis szaméat mindig ma-
ga az épitmény hatérozza meg, az ott adott szimnal tébb kalandozé
nem indulhat megtimadni az épitményt (kivételt jelentenek a plusz
kalandoz6k). Csakis éber kalandozé indulhat épitményt bevenni.

A megnevezett kalandozékhoz tirgyak és vardzstirgyak csatolha-
ték. A Raktarbél szabadon targyak és varazstargyak csatolhat6k a ka-
landozékhoz, a csatolas szabalyainak betartasaval, illetSleg targyak ve-
het6k vissza a Raktarba a kalandozéktol.

A mandvert kezdeményez8 kifizeti az épitmény bevétele mangver
MP-igényét, ami egyezik az épitmény adta Diadal-pontok sz4dméval.
Az épitmények megszerzésére irdnyulé mandver MP-igénye egyezik a
lapon lathat6, az épitmény irdnyitésaval egyiitt jaré Diadal-pontok
szdmaval, ezt a mandver e 1épésénél kell kifizetni.

Itt lehetséges, hogy mas jatékosé lesz a legtobb MP, ennek ellené-
re tovébbra is az ostroml6 jatékosé a cselekvés lehetSsége, hiszen még
nem fejezte be elkezdett mangverét.

E lépés utdn a timadé csapat tagjai mar nem tekintendék Sorban
tartézkodéknak.

Amennyiben az épitményhez vannak csatolva akadilyok, azok ér-
vényesiilnek. A lejjebb — 6. pontnal — szerepld szabilyok szerint érvé-
nyesithetSk az épitményhez csatolt akadalyok.

Ha az épitményhez nincs csatolva akadaly vagy azokat jatékosuk
nem kivanja aktivizalni, akkor a kovetkezs 1épés jon.

A megtdmadott épitmény irdnyft6ja dont, felsllit-e védScsapatot.
Amennyiben védekezni kivan, akkor a kdvetkezs lépés jon. Ha lemond
a védekezés jogarol, vagy egyszeriien képtelen védeni az épitményt, ak-
kor az épitmény irdnyitasat megszerezte a timadd, lasd. lejjebb.

A véd6 megnevezi a védBcsapat tagjait. A védSk maximalis szamat
az épitmény maga hatirozza meg, az épitménylapon adottnal tSbb vé-
d6 nem nevezhetS meg (kivétel jelenthetnek a plusz kalandozék).
Csakis éber kalandozé nevezhet§ meg védSként. A megnevezett ka-
landozék alkotjak a védéesapatot.




re legfeljebb harom eplunényt itﬁnyithat, az aetben, haa
épitmény a éppen irdnyithat6 épitmények maximalis szaméanal

pen megszerzett épitmény is. (Figyelem: ha egy épitmény elhagyja a
Jelent, akkor jatékosa — és nem iranyitéja! — Multjaba, illetve nevesi-
tett Epitmény esetén Mélységébe keriil. Tovabba jaték végén minden
jatékos visszakapja sajat épitménylapjait!).

A tamadék és a védsk elforgatva visszakeriilnek Sorukba. Sériilt
kalandozék sériilt helyzetbe keriilnek vissza Sorukba.

A mandver véget ért, a legtobb MP-vel rendelkezs jatékosé a ko-
vetkez8 mandver végrehajtasanak joga.

Az épftmény megszerzésére irdnyitott manver elbukott. Az épit-
mény marad a helyén, iranyitéja ugyanaz a jatékos marad.

A tamadék és védsk elforgatva visszatérnek Sorukba. Sériilt ka-
landoz6k sériilt helyzetbe keriilnek.

" A mandver véget ért. Az éppen legtobb MP-vel rendelkezé jaté-

kosé a kdvetkezd mandver alkalmaz4sanak lehet&sége.

Epitmény megszerzésére inditott man&verbsl nem lehet visszavo-
nulni, annak minden lépését teljesiteni kell.

5. Kiildetés man&vernél az MP-kifizetés és a Diadal-pont meg-
szerzése kozott nem lehetséges gyors hatdsokkal élni.

6. Akadslylapok aktivizélisa

Az akadilylapokat ezentil egymiést kévetSen és nem egyszerre
kell felfedni, tovabba felfedésiik nem kételez6.

Ha épitmény bevétele, toronyszint ostroma, vagy kiildetés megol-
dasa mandver az akadilylapok felfedése 1épéséhez ér, akkor az aka-
dalylapok irdnyit6i a kdvetkez8 szabélyok szerint aktivizdlhatjik aka-
dalyaikat:

Az akadailyok iranyit6i koziil az épen legtobb MP-vel rendelkezs
jatékos vélaszt az 4ltala irdnyitott akadalyok koziil, a kivélasztottat fel-
fedi és rogton kifizeti annak idézési koltségét, aktivizalva ezzel az aka-
daly képességét. Ha tgy dont, hogy ezutan egy masik akadalylapjét is
felhasznalja, akkor azt is fel kell fednie, ki kell fizetnie és igy tovabb.

Akadilylapokat nem kotelez8 aktivizalni, a nem aktivizélt aka-
dalylapok tovabbra is — arccal lefelé forditva — csatolva maradnak. Ter-
mészetesen ha a lap, melyhez csatoltak az akadalyt elhagyja a Jelent —
toronyszintet/épitményt bevették, megoldottak a kiildetést —, akkor az
addig nem aktivizalt akadaly a Multba keriil.

Az esetben, ha egy felfedett és kifizetett bestia a megtamadott csa-
patot visszaveri (minden kalandozéjat elpusztitja, vagy visszakénysze-
riti irdnyitéja Sordba/Kezébe), akkor a bestit ismét arccal lefelé lehet
forditani, azaz a bestia tovabbra is csatolva marad. Ez nem kotelezd,
azaz lehetséges eldobni a gy&zedelmes bestiat is.

7. Hadrend-vélt4s man&ver:

A hadrendvaltas man&ver 2 Man&ver-pontba keriil. E man&ver
alkalmazasival a jatékos egy valasztott kalandozéjanak poziciéjat
megviltoztathatja. Azaz frontemberbdl védett, illetve védett helyzet-
b6l frontemberré viltozik a kalandozé pozici6ja. (Figyelem itt is érvé-
nyes a hadrend felépités aranyszabilya: ha a jatékos az utolsé front-
emberét vonja vissza védett helyzetbe, akkor az 6sszes kalandozéja
frontember lesz!).

tobb
(azaz alapesetben a negyedik), akkor valasztani kell egy 4ltala irdnyi-
tott épitményt, mely elhagyja a Jelent. Ez természetesen lehet az ép-
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koz6 szabilyok

‘- ha a kalandozé nemaSorbanvan(példéulbarcoI),akkoragyé— et
gyitas mindig a kalandozét ért sebzéseket csokkenti, a lapon meghaté-
rozott nagysaggal. Ha egy kalandozé haldlos sebet kap (azaz az &t éré
sebzés egyenl8 vagy nagyobb alapszintjénél), akkor legaldbb annyit
kell gy6gyitani rajta, hogy a sebzések dsszege kisebb legyen a kalando-
z6 alapszintjénél.

— Sorban a gyégyité lapok egyediil haldlos sebzés esetén nyernek
értelmet, mert a Sorban is létezik a negativ sebzés fogalma, azaz ha ka-
landozénkat meg akarjuk menteni a halaltél, akkor legaldbb annyi seb-
zést kell gyégyitanunk rajta, hogy a sebzés a kalandozé alapszintjénél
kisebb legyen. Sorban azonban hidba gyégyitjuk meg az egy hatasbol
ad6d6 osszes sebzést, kalandozénk akkor sem fordul pihendbe, tovabb-
ra is sériilt marad. Azaz Sorban gyégyitassal nem lehet sériilt kalando-
z6t pihendbe forgatni (kivéve ha az adott lap szévegezése erre utal).

Tovabbra is megkétés, hogy gyégyitassal nem novelhetd a kalan-
doz6 szintje alapszintje folé.

9. Az egyszer/fordulé jel6lés lefrasa:

“@” - Az egyszer/fordulé jele. Ilyen jelet tartalmazé képességet
egy forduléban legfeljebb egyszer lehet alkalmazni. Praktikus a képes-
ség minden hasznélata utén jelz6t tenni a kirtyalapra (példaul pénz-
érmét), nehogy elfelejtsiik, hogy az adott forduléban a képesség mar
nem hasznilhat6. Természetesen fordul6 végén az ilyen jelzSket egy-
szerre le kell venni a kartyakrol.

10. Nem raktérozands kiildetés is végleges id6tartamd, megold4sa
utén a Torony mellé keriil, semmilyen hatés sem érvényesiil ellene,
pusztin a Diadal-pontok jelSlésére szolgl a tovabbiakban.

11. Hatalomsz6 lefrasa

A kalandoz6 illusztraci6janak keretétsl balra talalhaté “#”-jel je-
16li, ha a kalandoz6 képes hatalomszé akciélapokat hasznalni.

Hatalomszavak harci poziciétél fiiggetleniil hasznalhatok, cél-
pontjuk is lehet akar védett kalandozé, akar frontember.

12. Pszi lefrésa

A Pszi a szellem és a tudat csodilatos képessége. Harci és nem-har-
ci pszi-lapok egyarant léteznek. Harcban frontemberként és védett po-
ziciébdl is hasznalhat6ak megkotés nélkiil a pszi-akcidk. Pszi akciélapot
csak olyan kalandozé hasznélhat, melynek kartyijain megtalalhaté a
“y”-jel. Minden pszi akciélap hasznalatihoz valamilyen alaptulajdon-
sag probat kér, ez minden esetben az adott akcidlap szovegének elss
mondata. A pszi akciSlapok hatdsa minden esetben a probatdl fiigg. Si-
kertelen préba esetén a hatés érvényesiil, de gyengébben, mint sikeres
prébénal. A hatds igazdn azonban akkor erGs, ha a préba hatarsiker, az-
az a dobas értéke megegyezik a prébadobis felss kiiszobével.

13. Puszatkezes kombin4ci6 lefrdsa

Bizonyos pusztakezes tdmadads lapok szévegezésének elsé sordban
a “kombinéci6” sz6 és egy szamérték szerepel. Ha ilyen lap alkalmaza-
sakor a szamértékkel egyenl6 vagy annal magasabb, sikeres tdmadas




 olyan lap, melyb a “Feltétel teljesitése
ildetés sikeres megoldasa utan”-ként ér-

a rontésok idStartama végleges. Va-
rSZASt plﬂanaxéban semlegesithetSek, azaz meg-
lapokkal, ezt kévetSen nem minGsiilnek varazs-
mar nem magikus hatas, hanem betegség, ezért
ssal aemlegesftem)
bevétele ostromnak minésiil. Mivel az épitmény lap-
\gjai kiegészits vezette be, ezért néhany Premier ki-
még az Ostrom sz6 szerepel csak, akkor is, ha a lap egy-
érvényesiilne ﬁpftmény megszerzése mandver folyaman is.
1d6 szabalyként azt mondhatjuk: ha egy lap ostromrél sz6l és
m toronyszint ostromrol, akkor épitmény bevétel man&ver esetén is
érvényesiil.
Az Eszak Léangjaiban pedig, ha egy képességnél csak az Ostrom
'szerepel, és nincs utalds az épitményre, akkor az csak toronyszint elle-
. ; ni Ostromra vonatkozik.
~ nem érvényesiil a 2x frontemberi b\‘mu:tﬁ.
Kq)ok — Csak az 6selemi varédzslatok formazhat6 mozaikok. A premier
Formézésx koltség: (Célpontol( szima = Alapérték) s kiad4s szdmos olyan varazslat akci6lapot tartalmazott, melyek hiba-
Létrehozhaté Sorban és harcban egyarént. Az dsszes olyan kalan- san, mozaikokként szerepeltek. E javitds kimondja, hogy egyediil az
doz6 célpontja a mozaiknak, melyet nem a jatékos irdnyit. Oselemi varézslatok formazhatoak.

15. Kész targyak és varézstargyak jatékba hozésa Lapszdveg javitdsok:
Léteznek olyan targyak és varazstargyak, melyeken nem szerepel
kaszt (alkaszt) megkotés. Ezek a kész targyak/vardzstirgyak. Jatékba Iszonyat csékja (0162) Idétartam: végleges.

hozésukhoz nem sziikséges, hogy elforgassunk kalandozét, s6t az sem Kardréntss (0182) Megszakit6 sebességii lap. 5
sziikséges, hogy irdnyitsunk kalandozékat. Az ilyen targyak MP-kotott Klénvarazs (0185) EEY az egyben a k.ale.mdozo kartydjat ma-
mandverként kijatszhat6ak a Jelenbe és azonnal a Raktarba kertilnek. solja le, nem veszi figyelembe a kalando-
z6ra haté médositasokat.
16. T4rgyak és Varazstargyak csatol4sa kiildetésekhez Orokkéval6ssg (0175) Megszakité sebességfi lap.

Sajat, Jelenben levé kiildetéslaphoz lehetséges targyakat és varazs- ok : 3
targyakat csatolni. E csatolds MP-kotott mandverként hajthat6 végre, gsfﬁld teremtése (0150), Kard forma esetén is lehetséges a ment6-
de az adott targy illetve vardzstargy idézési koltségét ez esetben nem 631é3 teremtése (0151),  dobas.
kell kifizetni. stliz teremtése (0152)

A kartyalap rejtett lapként keriil jatékba. A lapot csatolni kell a ey o : :
kiildetéshez (90°-kal elforgatva kell elhelyezni, megkiilonboztetésiil az Ranagol-paplovag (0062) Masodik képességének célpontja nem le-

akadalylapoktél) és be kell jelenteni, hogy az adott kartyalap valami- het él8halott kalandozé. E képesség a cél-
lyen targy/varazstargy. pf);t kég::mdozé kartyéjan szereplé MP-ér-
Ha egy jatékos sikeresen megold egy olyan kiildetést, melyhez ily teket adja.
médon C;aﬂ;;ltak lapot, az ott taldlhaté dsszes trgy és vardzstérgy azon- Rosanna de Lamar (0013) Masodik képessége harci képesség, elfor-
nal a Soraba keriil. Ekkor nem kell a targy/varazstargy idézési koltségét gatést igényel és nyilvanvaléan csak harc-
kifizetni és nem kell semmilyen egyéb feltételt sem teljesiteni. ban hasznéilhat6.
Egy kiildetéshez legfeljebb az utazasi idejével egyezd szamua Rozsds kés (0076) A Sorban 6sszead6dik a Rozsdés kés altal
targy/varazstargy csatolhaté (azaz a targy és varézstargy lapok egyiitt : okozott sebzés, melyet jelslni kell.
nem haladhatjik meg az Utazasi id6 értéket). Tovabba egyetlen kiilde- Toroni Kodfivér (0057)  Képessége alapszintre vonatkozik.
téshez sem csatolhaté olyan targy illetve varazstargy, melynek idézési Veérzés (0211) A!apszi.ntre vonatkozik a hatds, mely 2
MP-igénye t&bb, mint a kiildetés adta Diadal-pont érték. “X”-et tar- szintnyi gygyitdssal vagy varédzslatként
talmazé idézési koltségli targy illetve varazstargy akciSlap nem csatol- semlegesithetd.

hat6 kiildetéshez.
Ilyen lapkijatszas mellett el6fordulhat, hogy egy jatékos altal jaték-

ba hozott targy egy masik jatékos irdnyitdsa ald keril. Ha ilyen térgy ORszAGOS KIVALASZOTTAK PONTSZERZO
elhagyja a Jelent, akkor birtokosa Mult/Mélység paklijéba kertil. Ter- AJN
mészetesen ugyanez igaz arra az esetre is, ha véget ér a jaték: ekkor B OKSAG (OICPB)
minden jatékos visszakapja sajat lapjait. Az idei Riana-taborban inditottuk el a Bajnoksigot melynek célja,
: hogy az orszag kiilonbéz8 pontjain megrendezett versenyek eredmé-
17. Toronyszint faldra vonatkozé szabély nyeit figyelembe véve — a profi teniszben vagy sakkban is hasznalatos
A tovabbiakban a megoldott kiildetések adta Diadal-pontok — Ranglistat dllithassunk fel. Minden évben kétszer sor keriil majd egy
nem névelik a toronyszintek fal értékét. meghivasos versenyre, melyen az OKPB legjobb 64 résztvevsje indul-
hat majd. Az egyik verseny mindenkor a nyéri Rana-taborban, mig a
LAPSZOVEG VALTOZASOK méasik Kardcsony magassdgaban keriil m.egren’dezéste: "Egy—egy .ilyen

meghivasos verseny — azaz egy-egy szezon — utén toroljik az addig el-
ért OKPB pontokat, mindenki nullérél (pontosabban 1000 pontrél)
indul djra.

Mondanom sem kell, hogy a OKPB zéréversenyén j6 helyezést
megszerzG versenyzSk dijazdsa mélté lesz a rendezvény nagysagihoz.

Az alibbiakban mar megjelent lapok szévegezésének valtozasait irjuk
le. Elséként megadunk néhany irdnyelvet, mellyel kisebb zavarokat
tisztazunk, ezt kovetSen pedig hibas lapok javitdsat irjuk le.
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STABALY

Tobben kérdezték, hogy 1
a lehet® legegyszertibb, ha valaki e
sze az OKPB-nek, akkor jatszott mérl
a rendszer automatikusan regisz&fhﬁ, ;
PB-hez. v

Az OKPB pillanatnyi ranglutéjét
ban, de megtaldlhaté a Valhalla hivatalos
halla.hu), illetve a nagyobb kartya- és szerepjaté

Az OKPB pontszdmolési metédusa
Az OKPB a nagyobb nemzetkozi ligakban megsz
rendszer egy altalunk kifejlesztett véltozatst hasznalj
minden, az OKPB keretein beliil megrendezésre kerii
gyelembe véve az eredménytdl fiiggSen a jatékosok
(nyert meccs), illetve vesztenek (vesztett meccs). Az igy keletkezs
pontok alapjan feldllithaté6 a mindenkori Tabella. :
A pontszamolasi metédus figyelembe veszi az éppen egymﬁma] ‘
mérkdzé két jatékos aktuélis pontkiilonbségét. Az esetben ha egy ma-
gasabb pontszammal rendelkez8 jatékos egy néla kevesebb ponttal
rendelkezs jatékost gydz le, akkor kevesebb pontra teszt szert, mintha
egy alacsonyabb ponttal rendelkez8 egy nagyobb pontszdmut gydz le. lés, hagyoményos svéjci | rendszet szerint métk&zik meg, jatszméankén-
Ugyanez igaz a vesztett meccsekre is, azaz ha egy kisebb pontszami ti 45 perces id6limittel, cserepaklit nem hasznilva.
egy nagyobb pontszamiitél kap ki, akkor kevesebb pontot veszit, mint- ;
ha egy nila is kevesebb pontszdmutél kapna ki. Dijazés: A versenyen dijazést kap az els6 harom helyen végzs, il-
A pontszamolasi metédus tovabba figyelembe veszi azt is, hogy a ja- letve a vigaszdgat megnyer$ versenyzd. Ezentil minden indulé egy
tékos eddig hany OKPB jatszmat jatszott le. Bizonyos hatarokat atlépve sehol méshol nem megjelend kartyalapot kap ajandékba.
egyre csokken az elnyerhetd pontok széma. Ez utébbi szdmitasi médszer
lehet6vé teszi azt, hogy egy kevesebb versenyen indulé jatékos is kén- OKPB: a versenyen lejatszott minden nyert/vesztett jatszma be-
nyen magas helyezést érjen el. Azaz ahhoz, hogy az OKPB-ben j6 he- szamit az OKPB-be. A legjobb 16-nal a tobb meccsbél 4ll6 jatéknal
lyen szerepelhess nem kell minden versenyen elindulnod, pusztén az a csak a jatszma eredményét vessziik figyelembe (tehit a két nyert
fontos, hogy minél tébbszor nyerj és minél kevesebbszer veszitsz (erre meccs is csak egy nyert jatszmaként szerepel majd az OKPB-ben).
remek példa a jelenleg 3. helyen kiemelt Zoli esete, aki eddig minddssze
egyetlen OKPB versenyen indult, igaz, hogy azt meg is nyerte).
A szamitdsi metédus matematikdjat helyhidnydban itt nem kozl- CSEREPAKLI HASZNALA
jiik le. Ha érdekel, akkor egyrészt megtalalod a Valhalla honlapjén, il- o R
letve birmely OKPB versenyen megérdeklSdheted a hivatalos Ezentdl minden hivatalos Valhalla versenyen a legjobb 16 koézott le-
Valhalla megfigyelstsl. HozzavetSlegesen igaz, hogy egy nyert meccsel hetséges cserepaklit hasznalni. A cserepakli hasznélata nem kételezs,
agy 10-40 pontot szerezhetsz, fiiggSen attdl, hogy legy8zott ellenfeled az esetben azonban, ha cserepaklit kivénsz hasznalni, akkor Laplisti-
pontszdma mennyivel tébb/kevesebb a tiédtdl, ugyanigy koriilbeliil 10- don a cserepakli lapjait is fel kell tintetned. Fontos azonban, hogy jél
40 pont vesztehet, ha elvesztesz egy jatszmat. Kezd6 jatékos pedig lathatéan kiilon szerepeltesd a cserepakli lapjait, mert minden jétsz-

1000 ponttal indul a Bajnoksagban. méadat a versenypakliddal kell kezdened és csak az elsé meccset kéve-
t8en hasznalhatod a cserepaklid.
AV ALTAL e i akli lapsza lgflbblllh ha kli
= cserepakli lapszama legfeljel ehet, ha a versenypakli keve-
KERULO VERSENYEK MENETE sebb, mint 60 lapos és 15 az esetben, ha a versenypakli legalabb 60 la-

pos.
Ha a versenypakli kevesebb, mint 60 lapos akkor egy bizonyos
lapbél a versenypakliban és a cserepakliban egyiitt sem szerepelhet 3-
nél tdbb.
Az esetben, ha a versenyakli 60 lapos vagy annal nagyobb, akkor
a versenypakliban és a cserepakliban egy bizonyos lapbél legfeljebb 4
példany kaphat helyet.

Mivel a Valhalla gondozésiban, minden hénap els§ Szombatjén meg-
rendezésre keriil§ versenyek irant egyre né az érdekldés, egyre tobb
és tobb versenyz8 indul, ezért szitkségesnek éreztiik atszervezni az ed-
dig megszokott menetrendet. Oktébertdl a kovetkezk szerint zajlanak
a hivatalos Valhalla versenyek:

Nevezés: vagy a MAGITOR-ban (Valhalla Péholy kényvesbolt és
Szerepjaték Klub, Budapest, 1077 Klauzél u. 9) vagy a helyszinen (9 Cserélé
6ratol 9%-ig) torténhet. A versenyen valé részvételhez feltétleniil szitk-
séges, hogy az indulé jatékosnak legyen Laplistdja, melyen feltiinteti ne-
vét, cimét, paklijaban illet6leg cserepaklijaban talalhat6 lapok listajat.

0

Cserélni csakis a legjobb 16-ban lehet, ahol egy-egy jatszma két
nyert meccsig tart. Ez esetben minden meccs utin lehetséges hasznal-
ni a cserepaklit. Ekkor a cserepaklib6l szabadon lapok tehetSek be a
versenypakliba, illetSleg a versenypaklib6l lapok vehet&ek ki és tehe-
tdek be a cserepakliba. Megkétés, hogy a cserepakli mérete nem né-
het a maximalt limit f5lé (12 illetve 15). (Az persze lehetséges, hogy
egy jatékos Osszes cserelapjat versenypaklijaba teszi, s igy — atmeneti-
leg — nincs cserepaklija).

Figyelem: minden jatszmét a versenypaklival kell kezdeni. Tehat
az egyes jatszméak utdn ismét a laplista szerintire kell visszaillitani a
versenypaklit és a cserepaklit! E szabaly megszegése a versenybdl valé
kizarast eredményezhet.

Verseny kezdés: 9*-kor.

A verseny els§ felében 5 kords Svéjei rendszer szerint mérk8znek
meg az induldk, tdbb csoportban. A versenyen induldkat négy cso-
portba osztjuk be.

OKPB Tabellgjanak pillanatnyi pontszamai alapjan a versenyen in-
dulék koziil kiemeliink 16 jatékost, ket 4-4-4-4 ardnyban osztjuk be az
egyes csoportokba. A tdbbi indul6t véletlenszertien soroljuk be az egyes
csoportokba. E médszerrel megprébaljuk elérni, hogy az egyes csopor-
tokban kozel azonos erGviszonyok uralkodjanak és senki se kertilhessen
olyan csoportba, melyben csupa “nagymendkkel” kertil szembe. Massar Matyas
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Drdga varazslo baratom!

Nem értem, miért nem hallattal magadrol az utébbi ido-
ben; csak nem hittél halottnak? Pedig miivelt, okos ember
létedre tudhatnad, hogy a lidércnyomasok nem halnak meg
ilyen konnyen. Kisértelek még almaidban? Latod ujra meg
ujra keservesen elpusztulni a térpe baratodat, éjszakarol éj-
szakara? A magam részérdl ugy vélem, talalkozasunk sze-
rencsés csillagzat alatt tortént. Uram és Parancsolom tiirel-
metleniil var, s én mar igy is tul sok idot vesztegettem arra a
szanalmas varoskara, amit ti Wartennek hivtatok. Remélem,
elébb-utobb nagyobbacska varosok is lesznek majd ezen az
unalmas kontinensen; azokban sokkal izgalmasabb jatékokat
lehet jatszani. Nagyon szeretnék egyszer egy ilyen helyen ta-
lalkozni veled.

Uram és Parancsolom nem csupan a halhatatlansag
adomdnyaval ruhdzott fol engem; az O akaratébol van az
is, hogy a jatékok nagy kedveldje vagyok. Ezért dontottem
ugy, hogy irok neked. Kozben minden erémmel igyekszem
siettetni a Magassdagos Agurth-Plaga eljovetelét. Létezé-
semnek ismét értelme van: szolgalhatom az én Uramat és
Parancsolomat. Tudnod kell, hogy valahol Eyduliatol kelet-
re rejlik az egyik titkos kincstara. Nincs kedved csatlakozni
hozzam a magasztos kiildetésre, hogy kézdsen kutassuk fol
az ési dragasdgokat? Talan meg tudnalak gyozni rola, hogy
neked is érdemes lenne Oiszonyisaga szolgdlatdba dllni. Az
eyduliaiaknak még fogalmuk sincsen az igazi fajdalomrol és
szenvedésrol. Nemsokara ra fognak dobbenni erre; ahogy
Warten lakosaival is tortént, minden igyezetetetek ellenére.
Nem, azt azért nem mondanam, hogy semmit sem értetek el
hésiesnek szant kozbelépésetekkel; elvégre tarsad, a torpe
személyesen jarulhatott éiszonydsdga szine elé. Igazan nem
mondhatod, hogy kevéssé voltam kegyes hozzdatok.

Eyduliaban megtalalsz, ha van merszed keresni. Nagyot
csalodnék benned, ha nem volna. Kivancsi vagyok, meg
tudsz-e allitani; miota megnyiltak a kaerek, senkinek nem si-
keriilt. Es vigydzz a szemedre; kérlek, iigyelj rd, hogy telt és
nedvdiis maradjon.

A kozeli viszontlatas reményében 1idvozol igaz hived:

Corinthian

REMEK GALERIAJA 1.

CORINTHIAN

UGYESSEG 11
ALLOKEPESSEG 12
AKARATERO 11

Kezdeményezés: 11

Tamadasok szima: 1

Tamadas: 13

Veszteség: Fegyver szerint,
1d. alabb

Varazslatok szama: |

Varazslas: 12

ERO 10
ERZEKELES 11
KARIZMA 11

Fizikai Védelem: 14
Migikus Védelem: 14
Szocialis Védelem: 15
Pancél: 7

Misztikus Pancél: 7
Egyensiilyvesztés: 10

Hatas: 1d. alabb Gyégyulasprobak: 5

Halalkiiszob: 80

Sebkiiszob: 18

Ajuliskiiszob: 73

Karma Fokozat: 8

Kiilonleges képességek: Adeptusi tehetségek alkalmazasa
(1d. alabb)

Harci Mozgss: 80
Normil Mozgas: 160
Karma B: 30

Legenda Pont: 2.500
Felszerelés: ElSkristaly szemrostély, Gti 61tozék, fegyverek
Kincs: Felszerelés fliggvénye

Leiras

Corinthian valahol féluton helyezkedik el a Rémek és ma-
gikus szerkesztményeik kozott. Ot magét ugyan egy nagyha-
talmi Rém teremtette, ugyanakkor legaldbb egy olyan képes-
séggel rendelkezik, ami egyébként jellegzetesen az igazi Ré-
mek sajatja. Corinthiant a félelmetes Agurth-Plaga hozta létre,
majd szabadon engedte, hadd kéboroljon tetszése szerint a vi-
lagban, amig egyszer szilksége nem lesz ra. Agurth-Plaga leg-
alabb két Csapas 6ta nem manifesztalodott a Foldon, atkos
emlékezete lassan kifakult a Névadé Népek tudatabol. Helyét
és szerepkorét talan Raggok, az egyik Oriilt Szenvedély vette
at; mindenesetre Agurth-Plaga - mint a bomlés és pusztulas
hordozdja - messze-messze vénebb entitas Raggoknal.

Els6 pillantasra nem konny{i megérteni Corinthian l1étezésé-
nek az okait; figyelembe kell venni azonban, hogy a teremt&je
egy 6soreg Rém volt, és a Rémek inditékai a Névad6 Népek
felfogdsa szerint igen ritkan értelmezhetSek. Elegendd annyit
tudni, hogy Agurth-Plaga egy olyan szolgat kivant magénak,
aki el tudja végezni mindazokat az ligyes-bajos tennivaldkat,



melyek az
asztraltérben
sodr6do Reé-
mek szamara
kivihetetlenek.
Agurth-Plaga
ezenkiviil azt
akarta, hogy
ennek a szol-
ganak stilusa is
legyen, egyfaj-
ta sajatos egyé-
nisége, mely a
leghétkdzna-
pibb feladato-
kat is izgal-
massa vara-
zsolja. E célbol
két kiilonleges,
egyedi
vonassal ruhazta f61 Corinthiant, aki nemcsak a rejtélyeket és a
jatékokat szereti modfolott, hanem a halando ifjak szemgolyoit
is. Ezen tll Agurt-Plaga nem sokat torédik vele, hogy
Corinthian lelkiismeretesen ellatja-e a kotelességeit.

Corinthian viselkedése mindig ezen a két kiilonos jellegze-
tességén alapszik, akar Agurth-Plaga céljai érdekében cselek-
szik, akar a sajat szakallara. Ami azt illeti, az esetek tobbségé-
ben semmiféle megbizatasa nincsen. Ilyenkor szabadon kébo-
rol varosrdl varosra - jobban kedveli a nagyobb telepiilések
biztositotta anonimitast -, és azzal iiti el az idejét, hogy ijabb
és tjabb bonyolult jatékokat eszel ki a sajat szorakoztatdsara.
Néha kiilonleges képességei és természetadta vonzereje révén
hiveket gyiijt maga koré, és az 6 segitségiikkel valositja meg
bizarr kiilonckodéseit.

Corinthian tevékenysége szerteleniil csapongd, csupan
egyetlen szabalyszerliség figyelheté meg benne: idénként ho-
dolnia kell a masik szenvedélyének. Ilyenkor igyekszik meg-
baritkozni egy fiatal férfivel, aki egyediil van, vagy legfeljebb
egy baratja kiséretében. Ha alkalma nyilik ré, becsalja egy fél-
rees6 sikatorba, istalloba vagy éppen a helyi fogadoban bérelt
szobajaba. Itt kezét-labat megkotozi, aztan lassan és érzéki él-
vezettel eltavolitja el6bb az egyik, majd a masik szemgolyojéat.
Az elfogyasztasukkal nem siet, hosszasan forgatja Sket a sza-
jaban, lédus zamataikat izlelgetve, miel6tt szétharapna és le-
nyelné Sket. Az aldozat altalaban nem ¢éli tul a procedurat. A
holttest elrejtésével Corinthian sohasem vesz6dik, egyszertien
otthagyja, ahol hodolt beteges szenvedélyének.

Persze a legtobb varosban az ilyesmi nem folytatoédhat so-
kaig észrevétleniil, igy hat Corinthiannak egy id6 milva odébb
kell allnia. Minél tovabb marad egy helyben, annal nagyobb
kockazatot vallal, s el6fordul, hogy katonékkal és adeptusok-
kal keveredik osszet(izésbe. A hatborzongato gyilkossagok
ligyében nyomozok altalaban nincsenek ra felkésziilve, hogy a
tettes egy Corinthianhoz mérhetd hatalmu lény, s e tévedésiik-
ért gyakran az életiikkel fizetnek. Corinthian sohasem 6li meg
minden ellenfelét, legalabb egynek mindig megkegyelmez,
hogy legyen, aki tovabb iildozze; igy gondoskodik réla, hogy
az egész élete 6rokos macska-egér harccé valjon, amiben rend-
kiviili 6romét leli. A megkimélt ellenfeleket néha gunylevelek-
kel bdsziti tovabb, csufondaros kihivast intézve hozzajuk,
hogy akadalyozzak meg a tovabbi rémtettek elkovetésében.

Kiilsére Corinthian joképii ifjunak tiinik, legfeljebb har-
minc-harmincot évesnek, 1d6 el6tt megdsziilt hajjal. Fajat te-
kintve ember, stlya és magassaga atlagos, testalkata atletikus

és izmos, de nem szembetlinen. Ruhazatat és fegyverzetét
mindig minGségi darabokbol valogatja 6ssze. Vértezetre nincs
sziiksége; kevés penge birja atvagni a csupasz bérét. Azokat a
fegyvereket kedveli, amelyek alkalmat nyujtanak neki az ereje
fitogtatasara, kiilondsen a roppant kétkezes pallosokat; ezek-
nek mar a puszta meglengetése is eléggé elrettentG hatasu.
Szeret mosolyogni, beszélgetSpartnerére villantva csillogban
fehér, hibatlan fogsorat.

Az adeptusok korében altalanosan elterjedt vélemény,
hogy ha Corinthiant elpusztitjak, Agurth-Plaga azonnal felta-
masztja; ezért hivatkozik oly gyakran és elGszeretettel halha-
tatlan mivoltéra. Legfeltlin6bb ismertetdjele a sziirke él6kris-
talybdl késziilt szemrostély, ami az arca egész felsé felét elta-
karja. Ezt Corinthian csak rendkiviil ritkan veszi le, és szornyt
haragra gerjed, ha valaki mas megkisérel hozzanyulni. Sokan
ezért azt hiszik, hogy rosszul lat, és ez az Achilles-sarka, amit
ki lehet hasznalni ellene. Nagyobbat nem is tévedhetnének.

A kristalyrostély mogott egyaltalan nincsenek szemek. Co-
rinthian két szemgddre egy-egy aprocska szajat rejt, borotva-
¢éles fogakkal. Corinthian csak akkor veszi le a rostélyt, ha la-
komazni késziil: ezekkel a piciny, érzékeny szajakkal tavolitja
el dldozata arcébol a friss, nedvdusan liikteté szemgolyokat.

Jatéktechnika

Corinthian ugyantgy hasznalja a Karmajat, mint a Rémek,
és naponta 5 elhasznalt Karma Pontot nyer vissza. Barmilyen
probadobasra fordithat Karma Pontot; ez az egyetlen olyan ké-
pessége, amely maskiilonben a Rémekre jellemz8. (Nem mint-
ha ez nem lenne bdségesen elég!) Agurth-Plaga az asztréltér-
ben barmikor és barmilyen tavolsagbol érintkezésbe 1éphet ve-
le, ezt azonban szerfolott ritkan teszi meg; altalaban békén
hagyja szolgajat, hadd vandoroljon a vilagban kedve szerint.

A Rém szamos magikus képességgel ruhazta {6l teremtmé-
nyét; hatasukat és miikodési mechanizmusukat tekintve ezek
megfelelnek egyes adeptusi tehetségeknek. Segitségiikkel Co-
rinthian szinte észrevétleniil mozoghat, kénnytiszerrel elkeriil-
heti a fogsagba esést; ezenkiviil gyakorlatilag immunissa te-
szik a magikus illiziokra és egyéb kaprazatokra. Képességei
alkalmazasakor Corinthian a Tehetség Fokozat helyett a Va-
razslas Fokozatat hasznélja. A Corinthian altal ismert tehetsé-
gek a kovetkezok:

Asztralis Latds, Kitérd Cselezés (Avoid Blow), Alcdzé
Kaprazat (Disguise Self), Mézes Nyelv (Engaging Banter),
Elsé Benyomas, Villamlo Tekintet (Frighten), Delejezés
(Hypnotize), Hangutanzas, Zsibbaszté Tekintet (Mind Wave),
Hidegvér (Resist Taunt), Riposzt, Nesztelen Léptek,
Nyombkovetés, Igazlatas

A vadasz6 Corinthian Els6 Benyomas, Delejezés és
Zsibbaszt6 Tekintet alkalmazasaval tereli aldozatat a lakoma
helyére. Ha kenyértorés veszélye fenyeget, de csak egy vagy
két ellenféllel kell szembenéznie, igyekszik az adeptusi tehet-
ségei révén megzavarni és lenyligozni 8ket, hogy aztan hata-
rozott fellépésével megsemmisité modon folillkerekedjen
rajtuk. Ha ez nem segit, nem riad vissza a harct6l sem;
ilyenkor altalaban kedvencét, a kétkezes pallost hasznalja.
Népesebb csoport esetén el6bb megprobalja iildoz8it egymas
ellen forditani, majd a keletkezs ziirzavarban gyorsan kereket
old. Amennyiben hiveket gytijtott maga koré, a védelmiikben
keres menedéket. Corinthian elsGsorban életben 6hajt maradni,
ezért nem lat kiilonosebb becsiiletvesztést a menekiilésben - ha
ugyan egyaltalan képes felfogni a becsiilet elvi jelentését. Ha
fenyegetik, habozas nélkiil felhasznalja a Karma-tartalékat.

Mllusztracio: Balla Péter
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ABRYSS NEPESSEGE

Az alabbi cikk nem tobb, de nem is kevesebb statisztikai adatokndl. Szamoknal,
melyek tomegekrSl és nagy teriiletekrél 1évén sz6, helyesen vazoljak fel Abryss
tdjegységeinek népsiriiségét. Csakhogy a statisztikai adatok mégis tobbek puszta
szamokndl, hiszen emberekrdl szélnak. Az értd olvasé szdmédra sokat eldarulnak a
lakossag életkoriilményeir6l €s életmaodjardl.

Kériink téged, Olvas6, elmélkedj Te is a szamok felett!

A népességet befolyisol6 legfontosabb koriilmények:
= ¢éghajlat

foldrajzi adottsagok,

= gazdasdg mintazata és fejlettsége

= tarsadalom felépitése

Kiilonleges, abryssi koriilmények:
= szinte nincsenek jarvanyok
= nincsenek nagy haborik
van manufakturalis ipar
az emberek j6l birjdk egymas kozelségét

ALTALAN®GS ADATOK

= gazdagon miuvelt teriiletek: 60 f6 / nagykert (km?)
= siirtin lakott teriiletek: 40 f6 / nagykert

= boven lakott teriiletek: 20-30 f6 / nagykert

= lakott teriiletek: 10-15 f6 / nagykert

= ritkan lakott teriiletek: 4-8 f6 / nagykert

= gyéren lakott teriiletek: 2-3 f6 / nagykert

= lakatlan teriiletek: nagykertenként 1 f6 alatt

VAROSOK

Sytis: 500 ezer f6

Mequinas, Apologeta: 300 ezer f6
Cytor, Sydor, Catella: kb. 100 ezer f6
Atlagos varosok:

= nagyvdrosok: 50 ezer {6 felett

=  vdrosok: 30-50 ezer {6

= kisvdrosok: 5-15 ezer {6




Eghajlat: kozel idedlis - kissé meleg.
Foldrajz: kozel idedlis - bdr valtozatos.
Gazdasdg: idedlis - mert sokoldali;
élénk a kereskedelem, mégis szinte
onellaté az orszag.

Tdrsadalom: idedlis - a valldsi hatalom
jellegébdl fakadéan 6vja a tomegeket.

Lélekszdam: Kb. 6,3 millié

Az orszag majd’ minden szeglete
lakott. Sok a védros és szamosak a
falvak.

Tartomanyi bontasban:

= Apologetai Praefektura: 2,3 milli6 f6
(ebbdl 300 ezer f6 Apologetdaban)

= (Catellan Hercegség: 1,7 millié f6
(ebbdl 80 ezer f6 Catelldaban és 400
ezer a Leneai Orgréfsdgban)

= Montamar (Eluvies) Hercegség:
1 milli6 f6

= Bifida Hercegség (iker-, tartomany-
grofsag): 500 ezer 6

= Portellai Orgréfsag: 130 ezer 6
(ebbdl 30 ezer {6 Portelldban)

= Purgasi Hercegség: 100 ezer f6
(ebbdl 25 ezer f6 Purgasban)

= Vihar-szigetek: 400 ezer f6

= Palustriai Orgréfsdg: 120 ezer 6
(ebbdl 30 ezer Palustridban)

= Merussai Orgréfsdg: 20 ezer £6s
varosi lakossag

SHAGIR

Eghajlat: kozepes - délen idedlis, de
északon hiivos, keleten szeles.
Foldrajz: kbzepes

Gazdasdg: gyenge - az orszag onellato,
de kis igényfi.

Tdrsadalom: idedlis - kemény tOrvé-
nyek, szigori kasztrendszer. Az alsé
népréteg gyakorlatilag egyenértékdi a
haszonjészaggal - taldn épp ezért, sokan
megférnek kis helyen is.

Lélekszam: kb. 5,5 millio
Kelet hegyei szinte lakatlanok, a népes-

ség jelentds hdnyada a Khi-atart6l
Stilisig iz6do fovenyen €l...

Teriileti bontasban:

= a szantéfoldeken: 2 millié 6

= a nyugati partvidék alfoldjén:
1,2 millié 6

= az észak-nyugati erd6ségekben:
1,6 milli6 f6

= a Lineas kornyékén: 300 ezer f6

= a hegyekben és a keleti parton:
400 ezer 6

PUABOA

Eghajlat: idedlis

Foldrajz: idedlis

Gazdasdg: idedlis - élelem van béven.
Tdrsadalom: idealis - a foldmiveléshez
sok, elszoértan €16 ember kell.

Lélekszdam: Kkb. 5,3 millio

A lakossag egyenletesen szétszorodva
€l az orszagban...

Teriileti bontasban:

= a szantéfoldeken: 4,8 millié f6
= a tengerparton: 420 ezer {6

= Kaenorban: 50 ezer f6

= Fionban: 30 ezer f6

= Haenisben: 20 ezer f6

ABYRNOSS
Eghajlat: kozel ideilis - kissé hiivos.
Foldrajz: idealis
Gazdasdg: kozepes - megélhetés és mun-
ka kevés akad, de élelmet adnak az
erdok.
Tdrsadalom: kozel idedlis - a vidék urai
nem allhatjak a zsiufoltsagot, de a Biro-

dalom mads részeihez képest elnézbek a
torvények.

Lélekszdam: kb. 3,6 millio

A lakossdg szétszoértan €l, de jelleg-
zetesen 5-15 ezer f6s kisvarosokba to-

moriil. Az 6ssznépesség kb. 3,6 millié
f6, am ebbe belevettiik Mequinast is,
ami csak teriiletileg képezi az orszag
részét, kulturalisan és gazdasdgilag nem.
Mequinas a Birodalom egyik legnagyobb
varosa, oOnmagaban 300 ezer lakost
szamlal.

CYBEEFLINK 2020

Ezek itt nem Kodexes aranykopesek, meg
csak nem is fantasy... a CP2020 a mdsodik
kedvenc jatckunk. Es ezek itt tok jok... ug ve,

nincs harag?

(UTCAI PARBESZED)
JK: Kisfiu, mikor kaptdl a papad-
tol utoligra 2 dollart?”

JK: [fegyvert rant)  Akkor ide vele!”

NJK: ,Ha granatvetor hasznaltok,
az 6sszes or meghallia.”
JK: (lazan) ,Oke, haver, szerezz
egyel hangtompitoval.”

JK 1. ,...es kivolt a masik tarsasag?”
JK 2. Egy szoke, nagydarab
sved. Sved volt gondolom, mert
napszemuveg volt rajfa.”

WRESTLING BAJNOK: .En jobban
dobdlomy; 13 pontot sebzodik. “
OREG VETERAN: ,Ha en dobdlom
40 pontot sebzodik. Mert én
kezigranattal dobalom.”

JULE: Megqg lehet mergezni az
gesz varost? Vagy oz tul fel-
ino?”

PETER. Halszaz golyot kilotten
hatszaz golyorm maradf, Az me
hat ember.”

PUNK: .Mindig Is szeretftern voina
gyereket. Ezert veftemn egy gé
pisztolyt. Az olyan mint egy ¢
rek. dllandoan etetni kell és bo-
romi sokat drit.”

PUNK1: Ez a fegwer nem tul
hatdsos.”

PUNK2: Persze.., Qz elso I6ves
utan elvisz o rendor.”

Ket cyberzsoldos beszelget.

PALI: .Te Erlc, mekkora a bicep
szed?”

PEIER: ,Melyik, az orosz, vagy oz
armerikai?”

NYUL: ,Azért j6 ha Gdbor mesél,
mert legalabb addig serm jatszik
oz idiota karaktereivel.”



\TTILA:. Man nalam egy. A-80-as,
bgy. shofgun, egy auio sholgun,
pqy. Deserf Eagle, egy monokes,
Bs harom grandt.”

ABOR: ,Es hogy fogsz vezeini
1Ol O SOk szarol?”

NTTILA: Ezek Dincsenck rajfarm,
sreket Q kezemben fogoin...”

K: .Megmentettern az emberisé-
het 50 IP-érl? Mondhatormn szepl:

ULl . Te mor nem beszelhetsz! Te
iar meghaliall”

ABOR: ,De meg beszélek, meg
em dobluk ki a sebzest!”

ATHILA: ideje eldvennerm a va-
Gszpuskamat!” .

ABOR. , SOretes vagy tavesoves?!
LA Adtormatat!!” -

SWAT TEAM-es: Ha ellendlinok o
efartoziatasnak, akkor minden okel
rankon letarioztatiuk Oket €5 kesz!”

K1: Leplazmazhaindgm oket, de
semimi erfelme,”

JK2: Azért csak plozmazd le oker,
sose art.”

JULIE?): .. .mer van olyon elekiro-

mos 1z&, amitol nagyobbnak. G-

szik a komyv, mint a betul’

PETER: .Te, nem értek en ehhez?
Mar annyit pofaziam rola...

SETER: Ezen miért gondolkozol?.

Alkalmasak vagyunk es penzi ka-
ounk erte.”

JULE: Te figyelj, mukincsekkel nerm
foglalkozol?” .
EIXER (Cini). .Nem, esak igaziakkal,”

Robbantomester, felepakola min-
den testtgian robbanoszerrel, . o
fejét  kiveve.  Csofa  kezdodik,
Snek mint g zapor.
ROBBANTOMESIER: A fejemet!
A fejernet lojetek!” .

SYTIS

Eghajlat: idedlis

Foldrajz: katasztrofalis - alig akad talpa-
latnyi szarazulat.

Gazdasdg: idealis - aligha szorul magya-
razatra.

Tarsadalom: idealis - hisz’ ez a vilag
kozepe!

Lélekszdam: kb. 2,3 millié

A lakossdg jelentGs része a nagyva-

rosokban €l...

Teriileti bontasban:

= Sytisben: 500 ezer f6

=  Sydorban és Cytorban:
100-100 ezer {6

= Agquasban €s a kornyez6 szant6folde-
ken: 1 milli6 f6

= A tavak partvidékén: 600 ezer f6

ARCANTIS

Eghajlat: kozel idedlis - kicsit meleg.
Foldrajz: idealis - de az orszdagnak csupan
paranyi szegletét lakjak.

Gazdasdg: kozepes - a boldogulas alig
érdekli a népet és urait, min-dent szinte
készen kapnak.

Tarsadalom: kozel idedlis - sehol masutt
nem érvényesiilnek ilyen er6sen a Zorawa
tanok mély esz-méi, mint itt... a nép és
urai egyként mélyen valldsosak.

Lélekszam: kb. 1,1 millio

Lakossdag csak a Mortalistél Arusdig
futé folydkozben €l...

Teriileti bontasban: .
a szantofoldeken: 300 ezer f6
az alfoldeken: 800 ezer {6

YUTFAS-VOTAR

Eghajlat: kozepes - kicsit meleg és
nagyon paras; a lakossag 6rokos harcban
all a betegségekkel.

Foldrajz: gyenge - lapvidék, kevés a
szaraz hely.

Gazdasdg: katasztrofalis - a halbdl él
mindenki, de a gazdasag nagyon elma-

radott.
Tdrsadalom: gyenge - szornyd onkény-

urak nyomorgatjdk a népet, az inkabb
bujdokol eldliik a lapban.

Lélekszam: Kb. 1 millié

Szétszortan €lnek az emberek, kis
falvakban; nagyobb varos csak néhany
akad.

MIRACLEA

Eghajlat: kbzepes - meglehetésen hiivos.
Foldrajz: kozepes - a talaj sziklas, alig
akad sik teriilet.

Gazdasdg: kozepes - mostohdk a viszo-
nyok, de a miracleai ember kiilonben
sem becsiili sokra a munkat, inkabb
rabszolgat tart.

Tdarsadalom: kozepes - 6rokos a forron-
gas, sok kis, helyi habori dul.

Lélekszam: Kb. 960 ezer fo

Szétszorva élnek az emberek, klan-
okban, 6nallé falvakban, kis varosers-
dokben. .. valdédi varos alig akad.

NAISUR

Eghajlat: mostoha - fagyos és szeles.
Foldrajz: mostoha - hegyek, hé, jég,
északon kevés novényzet.

Gazdasdg: gyakorlatilag nincs - csak
minimalis kézmiivesség és allattenyész-
168,

Tdarsadalom: kozepes €s tagolt - rend-
szeres viszdlyok és mostoha koriilmé-
nyek tizedelik a lakossdgot... a szoké-sok
szinte elviselhetetlentil kemények.

Lélekszam: kb. 900 ezer 6

A lakossag tilnyomo része ghddi, akik
hét nagy torzsbe tomoriilnek. Nomad
életinodot folytatnak. .. egy torzs kb. 150
mérdfalnyi tavolsdgot vandorol egy év
alatt.

Teriileti bontasban:

= a Caryss-Kashir k6zében: 400 ezer f6

= a Kashir-Irsh kozében: 200 ezer 6

= az Irsh-Kashir kézében: 130 ezer 6

= ettSl északabbra és keletebbre tovabbi:
50 ezer {6

= a kharagok lélekszdma: 100 ezer f6




NADIR KIRALWSAG

Eghajlat: mostoha - hideg és szeles.
Foldrajz: gyenge - mindenhol csak
hegyek.

Gazdasdg: gyenge - nincs igazi gaz-
dasag, sem pedig kereskedelem, csak
vadaszat és Onellaté, gyenge kézmii-
vesség.

Tdrsadalom: kozel idedlis, de tagolt - a
vallas védi az életet, a nador szokasok
természetkozeliek.

Lélekszam: kb. 500 ezer f6

Szétszortan, kis hegyifalvakban élnek
az emberek...

Teriileti bontisban:

= a Shiror volgyében és deltdjdban:
200 ezer f6
ebbdl Naoenaoban mintegy 6-7 ezer
a hegyekben szétszorva: 300 ezer {6

GORAGAR

Eghajlar: ideidlis - elviselhetetleniil fa-
gyos, de a gorgoknak ez kedvez.
Foldrajz: katasztrofalis - szikla és jég
Gazdasdg: gyenge - a gorg nem gazdal-
kod6 nép, kereskedelmiik is elhanya-
golhaté.

Tdrsadalom: kozepes - szigori szokas-
jog szerint élnek, és nem szapora a faj.

Lélekszam: kb. 100 ezer 6

Klanokba és nagycsalddokba tomoriil-
nek, barlangvarosokban laknak.

X8IT

Eghajlat: elviselhetetlen - fagyos.
Foldrajz: katasztrofdlis - szikla €s jég.
Gazdasdg: nincs - oriil, aki életben marad.
Tdrsadalom: alig van.

Lélekszam: 100 ezer {6 alatt

A lakossdg a fjordok partjan €l, és
néhany gejzir-varosban.

Természetesen a statisztikai 6sszefog-
lalé minden adata csak hozzave-tSleges,
hiszen aligha kapnank pontosan kerek
szamokat. Ha az orszdagok adatait 6ssze-
adjuk, végeredményként 28-30 millié
f6t kapunk a Birodalom Osszléleksza-
manak. Ez azonban hamis eredmény,
hiszen kimaradtak bel6le az orszagokon
kiviili tertiletek és a Tiltott Kanton. Nem
véletleniil: ezek népessége viltozé és
felmérhetetlen... de kordantsem elhanya-
golhato!

Joe és Nyul

Ugye mar Te is készlilsz...

...a karacsonyi meglepetésre!
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Legutobbi Space Hulk-os cikkiinkben azt vettiik szemtigyre,
hogy mennyiben tér el a régi és az j kiadds szabdlyrendszere.
Most, hogy mar mindenki megismerkedhetett az alapokkal,
ideje tovabblépniink, és megnézniink, hogy milyen
kiegészitSk jelentek meg hén szeretett jatékunkhoz annak
idején. Hogy miért foglalkozunk a régi anyagokkal, ahelyett,
hogy az j kiadads kiegészitGivel foglalkoznink? A vilasz
egyszerU: nincsenek ilyenek. A Games Workshop furcsa
modon nem timogatja jatékat, pedig az alapverzié elég ha-
mar megunhaté. Cikkiink, és az utina kovetkez6k ezen
prébalnak segiteni: Gj karaktereket és fegyvereket mutatunk
be, hogy azok is Gjra el6vehessék dobozukat, akik mar
meguntik azt. A mostani alkalommal a Deathwing
(Halalszarny) kiegészitSt poroljuk le, melynek segitségével
ezentul valamennyi termindtorunkat csatasorba dllithatjuk
a gonosz génorzok ellen.

U J KoiAsRE-A KT E-R ESK
URGARDISTA KAPITANY

Egy tirgardista kapitiny a Galaxis legjobb harcosainak és
stratégiinak egyike, aki hosszi élete sordn csatdk szdzaiban
vesz részt, és igy Oridsi tapasztalattal rendelkezik, barmiféle
bevetésrdl is legyen sz6. A kapitiny energiakarddal,
duplacs6vii sorozatvetGvel és egy olyan speciilis
energiakesztylvel van felszerelve, melybe grinitvetst is
épitettek. Az el6bb ismertetett j6 tulajdonasagai miatt +2-
vel kizd kozelharcban, s6t az 6t irdnyité jatékos
kapitanyonként 30 masodpeccel tovibb gondolkodhat
lépésein.

KONYVTAROS

A konyvtarosok az (irgardista rendhizak félelmetes pszi-
hasznaléi, akik a hipertérbdl nyert energidjukat pusztité
varizslatokka alakitjak, hogy azokkal zizzik porra ellenfele-
iket. A konyvtiros duplacsoévii sorozatvetSvel és pszi-barddal
van felszerelve. Kozelharcban + 1-gyel kiizd, és felhasznilhatja
pszichikus energidjat is csapasai ersitésére.

Ez ut6bbi gy torténik, hogy a konyvtiros, rendelkezésre
4ll6 pszi-pontjainak egy részét felhasznalva, még a dobas
el6tt meghatirozza, hogy mennyit ad kozelharci dobdsinak
eredményéhez. Az 6 eredménye igy a [1 + a felhasznalt pont-
jainak szima + a kockadobds] lesz, amivel azért elég jol el le-
het banni a génorzékkal. A probléma csak az, hogy pszi-
pontjainak szima véges, ezért nem art, ha takarékoskodik...
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Konyvtaros szintje Elnevezése Pszi-pontok
1 Lexicanian 10
2 Codicier 20
3 Epistolary 30
4 F6konyvtaros 40
G Y VB RE K

ROHAMGEPAGYU (ASSAULT CANNON)

A termindtorok egyik leghatékonyabb fegyvere, mely
robbanélovedékek sorozatit képes pillanatok alatt az
ellenfélre ziditani. A fegyvert kétféleképpen lehet hasznilni:
vagy rovid sorozatot eresztenek meg vele, vagy kilovik az
egész tirat. Az elsG esetben a 16vés ugyanannyi AP-ba kertil,
mint a sorozatvetével valé tiizelés, de hirom kockaval kell
dobni. Az ellenfél megsemmisitése 5-0s, vagy nagyobb dobis
eredményeképpen kovetkezik be, melyet a folyamatos tiizelés
a sorozatvet6h6z hasonléan javit (de a hirom egyes mindig



sikertelen). Ha a teljes tarat kilovik (full auto), robbanégolyok
dradata zaporozik mindenfelé. Ez a miivelet 2 AP-ba kertil,
viszont a modell litéterében minden célpontnak (ajtd,
gardista, orzd), dobni kell hirom kockaval, és ha a dobds 4-
es vagy nagyobb, az megsemmisiil. Ha valaki takardsban volt,
4m az el6tt allé objektum megsemmisiil, 6 is célpontta valik.
A lingsz6réhoz hasonl6an a rohamgépagya sem kifogy-
hatatlan, hiszen nincs az a tir, mely ilyen mértéki fogyast
tartosan elviselne. Eppen ezért figyelemmel kell kisérni, hogy
hiny adag 16szer van a tirban - ez tizr6l indul, és egyesével
(sorozat), illetve 6tosével (full auto) fogy. Szerencsére sen-
kit nem engednek el egyetlen tirral harcolni, igy egy pottarra
mindig szamithat. Az Gjratoltés 4 AP-ba kertil, melyet Parancs-
noki Pontbdl is ki lehet fizetni. Rohamgépagyuval be lehet
illni lesillasba is, ennek ugyanakkora a koltsége, mint a
sorozatvetének. Ebben az esetben csak sorozatot lehet 16ni,
viszont nincs esélye a beragaddsnak (jam). A fegyvernek a
sok j6 tulajdonsiag mellett sajnos van egy nagyon rossz
tulajdonsaga is: mivel nagyon nagy sebességgel szorja magabol
a lovedékeket, hamar elkopnak az alkatrészei, és kilonosen
a csovei hajlamosak a meghibasodasra. Ezért, ha a fegyver
mar tdbb, mint 10 adagnyi 16szert kopott ki magabdl, na-
gyon oda kell figyelni, kiillonben felrobban az egész szerke-
zet. Ez akkor kovetkezik be, ha sikeriil harom egyest guritani
16vés gyandnt. Ekkor a fegyver felrobban az 6t cipelS
gardistaval egyiitt, a szomszédos mez6kon dllé modelleknek
pedig dobniuk kell egy kockdval - 4-es vagy nagyobb dobds
esetén Ok is a gardistaval tartanak az 6rok vadaszmezikre.

GRANATVETO

Az (irgardista kapitinyok energiakesztylijébe egy specidlis,
gyorstiizel6 grandtvetSt épitenek, mely 1 AP-ért
plazmagranatot I6 egy, maximum 8 mezGnyi tavolsigra levs
négyzetre.

A grindt a lingsz6r6hoz hasonléan az egész szekciora hat:
minden ott tartézkodé modellnek dobni kell, hogy életben
marad-e. A granat 4-es vagy nagyobb dobis esetén elpusztitja
a génorzokat, 5-0son az ajtokat, és 6-oson a gardistikat.

Nagy hatranya a fegyvernek, hogy csak 10 grdnit fér el a
tarban, igy ha az elfogy, vége a mulatsagnak.

ENERGIAKARD

Ez a hasznos kis eszkoz dltaldban kapitanyok tulajdona,
de néha Grmesterek is részestilhetnek bel6le. Elénye, hogy
haszndlG6ja harithatja ellenfele titéseit, ami azt jelenti, hogy
ujradobathatja annak egyik kockdjat. Az Gj eredmény azon-
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ban mar a végleges: akar jobb, akar rosszabb, mint az erede-
ti. Megjegyzendd, hogy a haritis csak szembdl timadé mo-
dellek ellen alkalmazhat6, és hogy nem kételezs jellegti - ha
tehat a gardistinak tetszik, amit ellenfele dobott, nem kell
mindenképpen Gjradobatnia.

LANCOKOL

A lancokloket azért talaltik fel, hogy legyen egy olyan fegy-
ver, mely er6sebb, mint az enegiakard, és konnyedén
keresztiulvigja még a legkeményebb akadalyokat is. Ennek
megfelelGen a lincokollel rendelkez6 girdista 2 AP-ért au-
tomatikusan dtvighatja a romhalmazokat, 1-ért pedig az
ajtokat.

Mivel a fegyver forgatisa nehézkes, kozelharcban semmiféle
pluszot nem ad.

ENERGIAKALAPACS

Az energiakalapics egy igen hatdsos zazofegyver, mely egy
nagyerejl generitort tartalmaz, ami 6ridsi roncsolo energiat
képes kibocsatani magibol. Ennek eredményeképpen a fegy-
ver konnytiszerrel dtiiti a génorzok pancélzatit, de képes ar-
ra is, hogy a generitorral niltoltve felrobbantsa magat és a
kozelben tartézkododkat.

Az energiakalapdcs +2-t ad a gardista kézelharci dobasihoz,
ha ellenfelével szemben dll. Oldalrél vagy hitulrél ez a plusz
nem érvényes.

Vészhelyzet esetén a fegyver 1 AP-ért felrobbanthat6: ekkor
minden modell (beleértve az ajtOkat is), mely a kalapacsos
gardistaval egy szekci6ban van, automatikusan megsemmistil.
Ezt az akci6t barmikor végre lehet hajtani, ha elég pont van
rd, igy a génorzok korében is. A girdista kézelharc helyett is
felrobbanthatja kalapicsit, de ezt csak akkor teheti meg, ha
litja a kozeledS génorzot.

ENERGIAPAJZS

Az energiapajzs a terminitorok védekezs energiamezdije,
mely pajzs alaki, és dltaliban az energiakalapics
kiegészitSjeként viselik a bal karon. Az energiakardhoz
hasonléan ez is haritisra szolgil, de ez hasznilhat6 a bal felSl
kozelit6 génorzok ellen is.

VILLAMKARMOK

A villimkarmok tulajdonképpen az energiakesztyii
meghosszabbitaisai: segitségiikkel tulajdonosuk gy harcol-
hat, mint egy feldiihitett tigris. Hasznalatuk egyaltalin nem
egyszer(, a gardistik dltaliban évekig gyakorolnak vele, mig
tokélyre fejlesztik hasznalatat.

Avillimkarmok +2-t adnak a kézelharci eredményhez, és
lehet6vé teszik, hogy tulajdonosuk egy helyett két kockival
dobja timadasit. Ha azonban oldalr6l timadnak ré, ugyanigy
egy kockaval harcol, mint normal fegyverzet(i tirsai.

Nos, ezek lettek volna a kiegészit$ érdekesebb tjitdsai. Mi-
vel helytink is elfogyott, itt hagyom abba a cikket, hogy a
legkozelebbi alkalommal a génorzok fattyaival és fegyvere-
ikkel ismerkedhessiink meg.

Hriczé Gabor



e KIBORGOK A CSZASZARI HADEROBEN

.. Kapitany! A nyakunkon vannak! A Parduc és
Capa osztagok felmorzsolodtak, nincs elég emberem,
kérek engedélyt visszavonulni-recsegte a radio.

— Hova akarsz visszavonulni, badnagy? Tartsd
magad még egy fél oraig, a kikotot védeniink kell!
Segitség uton- fejezte be a szdzados és intett a kint
varakozo fekete egyenrubas torzsérmesternek.

A torzs kilépett a barlangbol és a sziklateraszon
igykodd Primaris Psziker felé nézett, az biccentett,
Jjelezve, bogy készen van. A masik oldalon sorban
és néman allo, teljesen egyforma, jol megtermett és
allig felfegyverzett barcosok az 6rmester kézjelére
kovették parancsnokukat.

Egymas utan léptek dt a Kapun, ami nem vitte
oket tulsdagosan messze, éppen csak a kikoté aljaboz,
abol maroknyi gardista védte allasat, s korben
tengernyi Kdosz-kultista robamozta 6ket.

A kiborgok villamgyorsan szétszorddtak és
olyanok lettek, mint a farkasok a jubnydj kézepén.
Habar ezek a bardnyok veszett diibvel iivoltottek,
lovoldoztek és torz testiik végtagjaiban szamos
veszélyes fegyvert lobdltak, egymas utdan 6lve meg a
csdszariakat.

A droidokkal azonban nem vebették fol a versenyt.

Az elsé sorokat kiilonleges plazmafegyverek és
gépagyik kaszaltak le, aztan, abogy belybez jutottak,
megfontoltan szedték le a szekta géppuskdasait és
vezetdit.mindezt néma csondben tették, csak a
torzsormester kidltasa bangzott fol: utanam!

Es robamra indult vagy kéttucat irgalmat nem
ismerd gépember. Az ébes farkasokként rdjuk ronto,
bangtalan bus- és adamantiumtornyok elol nem volt
menekvést, akit nem tarsai tapostak agyon, akit
nem a kardok és bardok kékesen villodzo pengéje
taszitott a Nemlétbe, azoknak villamok szaggattdik
cafatokra testét.

Még a Kborne Berzerkerek is megtorpantak, bidba

sbaltak megforditani a menekiilo dradatot, bidba
szalltak szembe szennyes isteniik parancsdara a

Jémagyu gyilkologépekkel, az emberi biis nem volt
ellenfél Hadész Fiai szamara.

Az Agnik ékjei megtorték vonalaikat, Fekete-
madgusaik pszije is batastalan maradt a droidok
ellen, vértezet és biis nem jelentett akaddalyt a
feketerubds érmestert koriilvevo gépeknek.

Patakzott a vér, dm ezuttal nem a csdszariak
vére. A szektatagok és isteneik kRedvelt barcosainak,
az Aruloknak bullai begyekben takartak el a foldet.

Senki sem maradt életben.

Csak par tucat, kissé sériilt és égett robot dlldogdlt,
sebesiilt parancsnokukat tamogatva. Gyoztek.
Megint."
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* AKEZDETEK *

Az Ember 6sidGk 6ta kisérletezett azzal, hogy magihoz
hasonlatos lényeket teremtsen. Sok lehetséges mdodja
merult fel a gyakorlati megval6sitds sordn, egyes legendik
szerint még az emberiség Gskordban sikertilt életre kelteni
holt anyagbdl késziilt szobrokat, ,frissen” elhunytakat, s6t
kilonféle 1ényekbdl is hoztak létre embert.

A legajabb id6kben két méd |ohetett széba: az
Oszentsége iltal bejart géntechnika atja €s a Mechanicus
gépei. A géntechnika segitett az UrTengeré- szek
létrehozasaban, az Orgyilkosoknal, de ezek csak atalakitisok
voltak. Végiil a Gépisten szolgai voltak a ,teremtSk”, elészor
jottek a Servitorok, ezek a kitenyésztett félig ember, félig
gép szolgik. Ok tényleg csak szolginak alkalmasak, harci
képességeik is korlatozottak. A hadseregeknek viszont
olyan robotokra volt sziikségiik, amik kis segitséggel, vagy
akar teljesen 6nalléan képesek tevékenykedni.

Mir a Viszdly Kordban felvet6dott a teljesen vagy
részlegesen egy kozponti szamitogép-agyra épuls gépember
otlete. Hossz évszdzadok kutatémunkdja utin egy
régészeti lelet sietett az Artisanok segitségére: a FelfedezSk
a Segmentum Pacificus peremén, egy elhagyatott sirboltban
taldltak egy sérult és miikodésképtelen gépezetet. Bar
sehogyan sem tudtik miikodésre birni, mégis igen hasznos
volt, mert a kutatdsok két irinyba is elindulhattak.

A Hidész Fiai nevezetli tervezet végul két eredményt
hozott: megsziilettek harci androidok és az un. ,poli-
kiborgok”. Persze az elsé tipusok igen messze voltak a
hasznalhat6 robottdl, és elég tetemes idSbe kertilt, mig
végiil sikerrel jartak. Az akkori harci gépek legmkabb az
UrTengerészek Rettenthetetlenjeivel mutattak hasonlésagot,
am azokndl sokkal esetlenebbek voltak, lassan reagiltak,
csak két dolog szolt mellettiik: a méretiik és a tlizerejiik.

* DYSONI BENNETH, A TEREMTO ¢

Aztdn a Nagy Kereszteshadjirat idején feltlint egy
lingelme, aki legalibb annyira miivésze volt a gépeknek,
mint a Csdszdr a géneknek: 6 volt a hirneves Dysoni
Benneth, aki legelGszor épitett az emberi torténelem sordn
intelligencidval rendelkez6, 6ndll6 tanuldsra is képes gépi
agyat. Ez volt Thor, a legelsS prototipus; j6 hatasfokkal,
precizen és majdnem emberien latta el feladatat, de csak
egyetlen teriileten lehetett hasznositani, nem tudott
komplex tanulast végezni.

El6szor kisebb tirhajokba, majd csatahajokba,
mandverezd Vadasz-Gyilkos rakétdkba, s6t a
Rettenthetetlenekbe is beépitették. A kezdeti sikerek utdn
Benneth belefogott élete nagy dlmdba: a Mars Fabrikitor-
Tdbornoka-ként megkezdte az igazi harci robotok
tervezését. Sok, nagyon sok id6be telt, mig a linglelki
gépmester fel tudott mutatni némi eredményt, 4am ekkor
mar az 6 ideje is lejart és tanitvinyai - allitolag a Csaszari
Varazslok titkos rendjének segedelmével- megalkottik a
kisérleti példanyt.



* AZ AGNI *

Nyolc lab magas, rettenté adamantium-csontviz lett a
teremtmény, fejlett mozgo ,szervrendszerrel”, az dtlagos
emberét meghaladé értelemmel. Akkor lepSdtek meg csak
igazan, mikor lezajlottak az els6 terepprobik és a gépember
majdnem az Gsszes akadilyt simdn vette. Tokéletesen
alkalmas volt az egyéni harcra, és ujjongva hoztik a hirt
Ofelsége szamira: megsziiletett Agni, a haldloszt6. Nevét a
Fold egy régi, rja tiizistenérdl kapta, mert pontosan olyan
volt: fékezhetetlen és ellenillé.

Persze a csatamezGkon hamar napfényre keriiltek a
gépek hidnyossigai: emberi segitség kellett, hogy
kotelékben harcoljanak és még a sajat csapatokban is
idegenkedést keltettek j és veszedelmes kinézetl
segitGtarsaik.

A problémara hamar megolddst taldltak, mert mesterséges
hust, bért és hajat novesztettek az Agnikra, akik eztin
teljesen megegyeztek —legaldbbis kiils6re- az emberekkel.

»A vastag adamantium-iiveg mogiil két, vorosrubas,
Machina Opust viselo ember figyelte a Styx lassu
mozdulatait. A gépember egyre gyorsulo mozgassal
melegitette be magdt, s lassanként madr egy tancos
kecsességével mozgott. "Sziiksége is lesz ra"-gondolta
a magasabb és oregebb Techpap-Mérnok, s csak az
rangatta ki gondolatai kéziil, amikor egy fémes,
mégis kellemes bang jelentette neki:

- Styx Kappa. Készen dllok, uram.

— Helyes. Hogy érzed magad?

- Maximadalis fizikai készenlét,
SJolyamatban. Bevetési allapot
baromszazotvenhét mdasodperc milva.

— Rendben, folytasd- a belyettesébez fordult- A
leszalloegység?

— Feltoltve, célok betaplalva, mester- jott a valasz
a fiatalabb pap-mérnoktol- a kozvetlen felderitési
adatokat utkozben kapja meg.

— Engedjétek ki.

Nyulank, fémszinii test lépett el6 a kriogenikus
kamrabol, rezzenéstelen arcdt a fopap felé forditotia,
aki kozben a Vardzsloktol tanult védorunadkat
rajzolta a gépemberre, majd megallt téle
kétméternyire.

— Alakteszt- adta ki végiil az utasitdast. A styx
villamgyorsan vadltozni kezdett. Talan a két pap tudia
kovetni, de a technikusok madr biztosan nem, amint
vagy mnégytucat emberi alakot valtogatott
villamgyorsan: katonadakét, torpékét, szajhakét,
szolgakét, nemes urakét, nyomorék Rkoldusét,
tancosnoét és még egy Ogrynét is.

- Jol van- a szemkapraztaté valtakozds
abbamaradt- Feladat?

— Megtaldlni és megsemmisiteni az Abraxas néven
ismert alfa célpontot - badarta a szenvtelen gépbang
- béta alanyokat sértetleniil elfogni. Taldalkozo
otvenkét ora mulva a Z-21 jelzésnél.

— Tokéletes, uram. -biccentett a technikus.

— Styx Kappa. Indulj.

Abogy a ,.poli-kiborg” tavolodott a leszallofedélzet
alagutjaban a két pap furcsa, biiszke mosolya villant
ossze.”

adattoltés
100%

* ASTYX »

A kutatdsnak volt egy masik irinya, Dysoni Benneth ezt
sem hanyagolta el, bir ez az irdnyzat jéval tobb gondot és
faradtsidgot okozott a kutatoknak, mint az Agnik. A , poli-

kiborgok” tulajdonképpen az alakithat6 mianyaghoz
hasonlé tulajdonsigokat mutattak, csak volt néhiny
lényeges kiilonbség: fémbdl késziiltek, at tudtdk alakitani
testiiket és valamivel intelligensebbek voltak az Agniknal.
Bonyolultsiguk egyben magiban rejtette hatrinyukat is,
nem érték el a harci droidok szivéssagit, és a kezdetekben
testileg instabilak voltak. Elnevezésiik is Dysoni 6tlete volt:

,az Alvildg folyoja talalé kifejezés a gyermekeimre!”.

Hossza évszazadok titkos kutatasai utin, az Orgyilkos-
haboruikat kévetSen kertiltek "nyilvinossagra", gyakorlatilag
6k vetettek véget a Vandire halaliaval kezd6dott zlirzavaros
id6szaknak. AlapvetSen a Birodalmi Orgyilkosokkal egyezs
a miikodési teriletik, de soha nem lehet rdjuk il nagy
rugalmassagot kivané feladatokat bizni, viszont ahol szinre
lépnek, ott k6 kovon nem marad.

A Styxeknek van egy sajndlatos jellemzGjik is,
nevezetesen az, hogy néhany évtizednél nem hazzik
tovibb, még valés téri magiaval megerssitve sem birjak
negyven negyvenhat évnél. Mindazonaltal igen hasznos
egyének, hiszen nem kell minden lazongé személyre kiilon
Orgyilkost kiildeni, megteszi egy 100%-0s hatékonysiga
Styx is.

Birodalmi harci robotok a seregekben

AGNI barci droidok
Styx ,,poli-kiborgok”

* BEVETESEK *

60 pont
80 pont

A Birodalom széleskoriien alkalmazza a harci robotokat,
ezért nem ritkik a hader6k segédkezs kezeként.
Alapszabalynak veheted azt, hogy 1000 pontonként vethetsz
be egy Styxet, az Agnikat pedig egyenként vagy
osztagonként haszndlhatod, ahogy tetszik. Egyetlen
megkotés az, hogy a robotok a sereg Tamogaté (Support)
részébe szamitanak bele, tehit ebbdl kolthetsz rajuk, a
szovetségesek vagy a jarmiivek terhére!

M WS BS S T W I A
AGNI 6 5 6 65 X xS 2 -

STYX 8 77 4 L. € X 6 4 -

FEGYVEREK

Az Agnik nehézfegyverként Gépigyukat, Nehéz
Sorozatlov6ét,Nehéz Lingszérot vagy Rohamigyut
hasznilhatnak, de ekkor rijuk NEM vonatkozik a ,Mozog
vagy Lo” kitétel, ugyanis 6k nagysidgban és erében
meghaladnak egy katonat.

A Styxek NEM vehetnek nehézfegyvereket, de ezeken
felil barmilyen egyéb fegyverhez hozzijuthatnak, mert 6k
mir az orgyilkos-kategériaba tartoznak.

A harci robotok egyébirint barmilyen fegyverzetet
magukra olthetnek. Vértet, pancélt természetesen NEM
viselnek!

PANCELZAT

A halilosztok igazabol nem emberek, csak gy néznek ki!
Az Agnik rendkiviil masszivak, vizuk adamantium-rudakbél,
plasztacélbdl és keramiabdl 4ll, ezért nem mentSdobisuk
van, hanem Pincélatités(AP)=13-ra kell guritani a
taldlatndl. Ha a talalat sikeresen 4atiiti 6ket, akkor jon a
Rongilédis (lasd ott!)

A Styxek nem masszivak, viszont Gjrarendez6désre
képesek, niluk a Pincélitiités értéke 10-es, a Rongdlodast
lasd alant!
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RONGALODAS

Harci robotokndl nincs Seb(W), de nincs a hagyomédnyos
értelemben vett szétlovés sem, hiszen nincs belsejiik, amit
meg lehetne semmisiteni, az 6 pincélzatuk maga a testik.

Az Agnik Rongdloddsa:
D6 Hatas
1-2 A robotot felloki a talalat ereje, a

kovetkezo kort fellldssal kell eltoltenie;
a hus leég réla, a tovibbiakban mir meg
fog sérilni

3-4 Az Agni megsériil, elveszti egyik karjat,
Tamadésa, Mozgasa felez6dik, a kezében
tartott fegyver elvész

5 A haldloszté komoly sérulést szenved,
kettészakad, valamelyik egységét
tonkreteszi a talalat, Gsszes tulajdonsiga
felez6dik, nem hasznilhatja a
Villamcsapdst sem!

6 Az Agni vége eljove, megsemmisiil az
egész teste, de dobj a hatoldalaval: 4+-
on a fejébe vagy mellkasiba épitett agyak
kozil valamelyik megmarad, ekkor az
ellenfeled csak fele VP-t szamolhat el
maganak az elpusztitdsaért!

A Styxek Rongdloddsa:
D6 Hatas
1-3 Az orgyilkos-robot testén lyukak nyilnak,

4am hihetetlen regeneral6do képessége
miatt csak Kezdeményezése és Tamadasa
felezédik a kovetkezd korben! Ha Alca
volt rajta, azonnal leleplez&dik!

4-5 A Styx robbanélovedéket vagy igen forré
energiaadagot kapott a testébe, az Osszes
tulajdonsiga felez6dik, de a kovetkezd
korben dobj a kockaval: 2+-ndl sikertil
visszadllitania eredeti molekulaszer-
kezetét és ugy harcol tovabb, mintha
semmi sem tortént volna

6 A Styx orgyilkos irgalmatlanul nagy
taldlatot szenved, szétszakitjak,
szétolvasztjak vagy hasonlé. Ebbdl az
illapotbdl is vissza tud térni: kovetkezd
Helyreillitisi fazisodban (rally) 4+-on
ujra Osszeszedi molekulait

Villamcsapas

A harci robotok képesek 6nmaguk belsd energidibol
elvonni némi folosleget, de ekkor kissé lelassulnak
(Mozgisuk és Kezdeményezésiik felez6dik egy korre). A
villimcsapist kétfordulonként hasznalhatod, és minden
fizikai testre hat.

Immunitas

A gépemberek felépitésiiknél fogva sérthetetlenek a
kovetkez6 fegyverekkel szemben: lingszérék (ezek
megsemmisitik az emberi kiils6t és az Alcit!), 4 (Styx)
illetve 5 (Agni) kisebb Ereji fegyverek, sav, méreg, giz,
valamint egymolekulis szilat hasznilé triikkkos dolgok. A
Gauss-puskak csak a kiilsG, emberi szoveteket (Agni) illetve
az Alcit (Styx) bontjik le.

Vezetési érték

A halédloszt6 kategoridaji harcosok gépek, tehit nincs
Vezetési értékiik, nem hatnak rdjuk pszicholégiai hatasok,
viszont nem vezethetnek egységeket és az Alca ill. emberi
kilsé elvesztése utdn Félelmet(lasd az alapkonyvet!)
okoznak! Alapszabily toviabbi, hogy az Agnikndl 8", a
Styxeknél 24" tavolsagokon beliil birodalmi illetGségl
osztagnak vagy karakternek kell lenni, kiillénben nem
tudnak a rendes médon harcolni, hanem az Oriilet(Frenzy)
pszicholégiai hatasnak megfeleléen

Harci robotok

A gépemberek harci agya vagy sejtjei egy hihetetlenil
osszetett rendszert alkotnak testiikkel, latjdk a h6t és
energia kisugdrzast (4+-on érzékelnek barmit!). Taktikai és
fejlett célz6 programmal is ellattak Gket, ezaltal +1 jir az
Sket hasznal6 sereg Stratégiai Ertékéhez, valamint mozgé
célokndl nem szamitanak a szokdsos moédositék

Pszi

Mivel a kiborgok nem é16lények, tokéletesen immunisak
a direkt pszire, csakis olyan Hipertér-vardzs hat rdjuk, amely
kozvetett moédon éri el Gket, raadasul — mivel valds
energiaval késziilnek- az 6sszes Haldloszté kategériaja
droid 5+ ment6t kap pszi ellen! [Tehat: test-atalakito,
tulajdonsdg fiiggé vagy mentilis terhet jelentS pszi ellen
sérthetetlenek! Az Orvény még mindig el fogja pusztitani
a gépeket.]

Alcazas

A Styx-tipusok sajdtja. Amikor elindul a Jaték, a Styxek
Beszivirognak, esetleg az ellenség kozé vegyilve
ténykednek. Természetesen amint harcba bocsiatkoznak
és SebzG(!) sérulést szenvednek, azonnal ki fog dertilni,
kik is 6k. Az Orgyilkosok Callidus szektdjitol ez
kilonbozteti meg O6ket: nem deril ki azonnal
személyazonossiguk. Az Alca nem alkalmazhat6 a Tyranidak
ellenében, mert a "poli-kiborgok" val6siggal kirekesztik
magukat a pszib6l!

Az Agniknak megfelelé modellek a barbirok vagy a
Brakkar a Necromundabél. A Styxek gyakorlatilag bamilyen
modellbdl kialakithat6k, csak arra figyelj, hogy mig az Agni
magas és erGteljes, a Styx magas-k6zépmagas termetd és
vékony (irdnyad6 a Termindtor I és II filmremekek, Arnold
Schwarci és Robert Patrick dltal megformalt alakjai)

J6 irtast minden Csaszari Hadvezérnek!

Arma del Scrip




Amioéta az Gj kiadds megjelent, mar jé id6 eltelt, és ez az
id6 megérlelte azokat a médositisokat, melyeket bizony
uidvos lenne betartani, mar csak a korrektség miatt is. A Games
Workshop Warhammer szakért6i Ossze is gytjtotték a vitds
kérdéseket és hibdkat, és most végre a nagykozonség elé
tartak kutatdsaik eredményét, melyet az alibbiakban
olvashattok. Reméljik, minél tobben birtokaba juttok a
kiegészitéseknek, és minél el6bb hasznilatba veszitek Sket,
mert ezzel sok veszekedést el6zhettek meg!

VARAZSTARGYAKROL

Az alabb kovetkezd szovegek lemaradtak a kirtyakrol, de
most majd nyugodtan rairhatjatok Sket!

A Ragyogds Pancélja
Csak bretonok baszndlbatjdk.

Az Arnyak Kopenye
Csak skaveneknek.

Az Igazsag Kardja
Csak birodalmiak baszndlbatjdk.

Teclis Kardja
Csak nemestitindéknek.

Az Eziist Pecsét
Csak birodalmiaknak.

A Hobér Fejszéje

Csak sotét tiindék baszndlbatjdk. Abboz, bogy a fejsze
megolje az ellenfelet, nem tamaddsra, hanem sebzésre kell
G-ost dobni (vagyis sikeriilt elirni a kdrtya szévegét).

Mork Harci Lobogdja

A zdszl6 nem automatikusan, banem csak 4-es, 5-0s, vagy
6-0s dobds esetén oli meg az egységgel érintkezd vardzslot
(ezt viszont minden kor elején dobni kell).

A Tiltott Bot

A tdrgy baszndlatakor viseloje sebzbdik D3-at, ba 4-est, 5-
Ost, vagy G-ost dob egy kockdn, a bot pedig kimeriil, és tobbet
nem is haszndlbato.

A Titkok Konyve

Amikor a vardzslo profilja csokken, az ellenfél donti el,
bhogy melyik tulajdonsdg rosszabbodjon. Ha a vardzslo
valamilyen bdtason iil, mozgdsi értékét nyugodtan
csokkentbetik, biszen ugyis a bdtasét baszndlja. A leromlott
tulajdonsdg semmiképpen sem dllbat vissza az eredeti
értékre - ba sebpontokrol van sz0, akkor a csokkentett érték
lesz az uj maxcimum. Megjegyzendo, bogy egy tulajdonsdgot
csak akkor szabad 0-ra csokkenteni, ba nincs mds lebetéség
(Eleterd esetében ez ugyanis a vardzslé baldldt jelenti).
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Az Uralom Medalja
Csak egyszer haszndlatos, nem pedig kéronként, abogy az
eredeti felirat dllitja.

Az Arnyak Kopenye

A tdrgy batdsa csak gyalogos modelleken érvényesiil, igy
bidba szdllnak lora vagy barci szekérre, jotékony batdsa
csak rajtuk érvényesiil.

A Kodok és Arnyak Kopenye
Szintén csak gyalogos modellekre bat.

A Tollas Kopeny
Szintén csak gyalogosokra bat, sét csak egyszer baszndlatos,
nem pedig minden korben.

Aldred Varazsladikadja
A tdrgy pontértéke 50, nem pedig 25.

A Pusztitas Kardja

Mint azt a Kdosz doboz irja, vardzstdrgyak nem negdlbatjdk
a kdosz tulajdonsdgokat (Reward), biszen azok legtobbszor
fizikai jellegiiek. A Pusztitds Kardja azonban olyan
batalmas, bogy rad ez a szabdly nem vonatkozik. ViselGje
ezért sem mds vardzstdrgyat, sem pedig Kdosz jutalmat
nem bhordozbat, mert azok mdgidjdt a kard megsemmisiti.

TORPE RUNAKROL

A Rejtozés Rundja csak mozdulatlan gépeken miikodik.
Amint az megmozdul, azonnal lithat6va vilik. Két modszer
van, hogy a rina miikodését személtesd: az egyik, hogy
felrakod a modellt, de bejelented, hogy lathatatlan, a masik
hogy nem rakod fel, de egy vazlatos térképen berajzolod hol
van, és csak akkor teszed fel az asztalra, ha megmozdul, vagy
16. Mind a két médszer egyforman jo, de a masodik sokkal
viccesebb!

Az Egés Rundja minden olyan harci gépre felirhat6, mely
lovoldozik, igy agyukra is.

EGY ROVID ESZMEFUTTATAS A
KOZELHARCI SORRENDROL...

Mint tudjuk, alapesetben az az egység it el&szor
kozelharcban, amelyik rohamozott. Ezutin kévetkezik a tobbi
egység, a Kezdemény altal meghatirozott sorrendben. Ez
alél csak azok kivételek, akik kétkezes fegyverrel kiizdenek,
hiszen 6k legutéljira jonnek. Ha mindkét fél kétkezes
fegyverrel harcol, szintén a Kezdemény doént, igy
kockadobdsra csak akkor van sziikség, ha a fegyver és a
Kezdemény is egyforma.

Nos, a varizsfegyverek ez al6l a szabily al6l is kivételt
képeznek. Esetiikben az szimit, hogy mi van a kirtyira irva,



hiszen nem hétkoznepi fegyverekrdl, hanem erés magiaval
atitatott eszk6zokrdl van szo!

Olyan esetekben, amikor a varazstirgy azt teszi lehet6vé,
hogy tulajdonosa mindig el&szor tisson, akkor ez a normal
sorrenden kiviil, a kor elsé timadasaként értelmezendd.
Tehit ha egy goblin egység kétkezes fegyverekkel és a
Rosszhod zaszloval van felfegyverkezve, ellendfelei eltt tit,
ugyanugy mint a Szemek Sisakjaval és kétkezes fegyverrel
kiizdé karakter.

Ha két olyan varazstargy talilkozik, mely egyarint az elsG
utést biztositja, akkor a normal szabilyok 1épnek életbe,
vagyis a magasabb Kezdemény csapat jon elGbb, vagy ha a
két Kezdemény egyforma, kockadobds dont a sorrendrdl.

...ES EGY MASIK A VARAZSTARGYAK
GYAKORISAGAROL

Bizonyara mindenkinek feltlint, hogy bizonyos jatékosok
alaposan kihasznaljdk a seregiik rendelkezésére allé
varazstargy-készletet. Ndluk minden karakter annyi
vardzstargyat cipel magdval, amennyit seregkonyve csak
megenged, raadasul olyan komboékat, melyek segitségével
megadllithatatlan gyilkol6gépekké vilnak. Néhdny seregnek
erre jobb lehetGségei vannak, mig masok csak bosszus arccal
szedegetik le a ,termindtor” elé keriilé figuriikat.

Hogy miként lehetne ezen segiteni? Elég ha a két jatékos
megegyezik valamilyen korlatozisban, és azt be is tartjik, s
maris kevesebb a bosszusag. Ilyen, uriemberek kozotti
megegyezésre kinalunk néhdny példat az alabbiakban:

1) Egy targy mind felett: Minden karakternek
csak egy varazstargya lehet, fiiggetlentil att6l, hogy _-
a seregkOnyve mit engedélyez szamdra. Egy
egységnek vagy magikus ziszlaja van, vagy a bajnok
hurcol magival valami csudélatos eszkozt
(copyright by Y.A.B.). A médszer elég brutilis,
viszont teljességgel lehetetlenné teszi a kombokat
(hiszen egy targybdl elég nehéz kombinalni).

2) Véto-szabaly: A jaték elején mindkét jatékos
felmutatja vardzstargyait, melyek koziil az ellenfél
kett6t megvétézhat. Az els6 kirtya kidobasa egy
GyGzelmi pontba, 2 masodiké kettSbe kertil, igy ha
ellenfeled él a lehet6séggel, és kidobat kettGt a
targyaid koziil, te harom Gy6zelmi pontrdl indulsz.
Ez szintén elég brutilis korldtozis, viszont igy
konnyen elejét lehet venni, hogy valaki mindig
ugyanazt a hirom varazstargyat hozza be.

3) Anarchista-szabaly: Ez egy elég
hiilye szabily, de kisérletezé kedvii
jatékosok bizonnyal szivesen kiprobiljak
majd. A dolog lényege, hogy a
vardzstargyak kozil kiszediink minden
fajspecifikus vagy 50 pontnal nagyobb
értékl cuccot, és a maradékbdl kiosztunk
hirmat-hirmat a seregeknek (na j6 lehet
tobbet is, ha Ggy gondoljitok). Egye fene,
bele lehet keverni a fajspecifikusokat is,
ha akarjatok.

4) Otszazanként egy: Ez a szabily
limitilja a felhaszndlhat6 vardzstirgyak
szamit, viszont pontértékét nem. Lényege,
hogy 500 pontonként egy varazstirgyat
hozhatsz be, és ezt annak adod, akinek
akarod. Ha nagyon keménykedni akartok,
lehet 1000 pontonként egy targy is.

5) Mindenkinek a maga szintjén: Ez az a szabily, melyet
valoszintileg viszont ldthattok a WHFB kovetkezé kiad4siaban.
Itt nemcsak a vardzstirgyak szima lesz limitilt, hanem
Osszértékiik is. Kisebb karaktereknek kevesebb, nagyobbaknak
nagyobb pontérték, ahogy az jar:

Karakter Targyak szima Osszértékiik
Bajnok 1 25 pont
Hoés 2 75 pont
Lord 3 125 pont
Varizslé 1. 50 pont
Varizsl6 bajnok 2 75 pont
Varizslé mester 3 100 pont
Varazsl6 lord 4 150 pont
Osztag ziszlaja 1 50 pont
Seregziszlo ! Barmekkora

6) ,Mi az Arénaban igy jatsszuk”: Ezt a szabilyt csak
azért csaptam hozza, hogy mindenki lithassa, nem csak Rick
Priestley tud ilyeneket kitaldlni. A szabdly itt is egyszerti:
maximum 50 pontos varazstargyakat lehet behozni, kivéve
Ashur Konyvét, A Fajdalom Szivét (Heart of Woe) és a
Fekete Amulettet. AKi ezt a szabalyt megszegi, szamithat r4,
hogy a Dug6 vezette fujjogokorus vilogatott jelz6kkel illeti
majd.

VEGUL PEDIG NEHANY KERDES ES VALASZ:




Ha egy karakter a Hobér Fejszéjét (ami miatt utoljara
iit) és a Sokszemii Sisakot (ami miatt viszont 6vé az
elsd iités) viseli, mikor jon a kozelbarcban?

Hat bizony, ez egy klasszikus kérdés! A két varazstargy
éppen ellenkezé hatast fejt ki, ezért hol az egyikiik, hol a
madsikuk hatdsa érvényesiil. Hogy megtudd, éppen melyik
az er8sebb, dobj minden kor elején: 1-3 esetén utoljara, 4-
6 esetén viszont elGszor titsz.

Ha megdupldzom karakterem tamaddsait, megdup-
lazbatom még egyszer (természetesen egy mdsik
modszerrel)?

Nem, semmiképpen. A legjobb, amit kaphatsz a dupla.
Szétoszthatom a Hidrakard tamadadsit tobb modell
kozott, vagy ugyanazt a figurdat kell végig tamadnom?

Ha a targy a bevitt taldlatot sokszorozza meg, azok nem
oszthatok szét, mig ha tobb timadast biztosit, akkor igen.
Mivel a Hidrakard az els6 csoportba tartozik, a vilasz nem.

Magikus-e a skaven jezzail tamaddsa?

Igen, és ez minden warp alapu fegyverre vonatkozik
(langszorok, az orgyilkosok pengéi, pisztolyok, mérgezd
fiistolSk és villimok).

Az Erditalt valoban sajat korom elején kell meginnom?
Nem lebet az ellenfél korében, vagy a kozelbarc elején?

Nem bizony. Az ital elfogyasztasat a kor elején be kell
jelenteni, aztan vagy sikeriil elérni az ellenfelet a rohammal,
vagy nem.

Ha Gnar Fekete Kovével megbénitom az ellenséges
egység bajnokadt, akkor az osztag is ott marad, vagy
ettol fiiggetleniil mozoghat?

Ha a Kovet haszndlod, a lebénitott modell 1ényegében
kiesik a jatékbol, ezért a tovibbiakban nem kell vele
foglalkozni. Ha akarod, le is veheted a tdblardl - az egység
tobbi része egyszertien nem torédik vele tovabb. Ha a hatds
elmulik, egyedilillé karakterként mozog tovibb, de
igyekeznie kell, hogy egységéhez visszajusson.

Péntek esti jatékok soran kotelezo a két deci bor
elfogyaszidsa jaték elott vagy nem?

Csak ha mindkét jatékos beleegyezik.

Rick Priestley cikkét
Jorditotta és ferditette Hricz6 Gabor




VARGA A. CSABA

~Ha a Csdszart szolgalod,
minden eszkozt igénybe vehetsz.”

— Kzi Ixirsi inszektoid Nagykirdlyno,

A hologémbben egy pillanatra még feltiint
az idegen groteszk arnyéka, azutan ki-
hunyt a homalyos, arnyakkal teli kép.

- A Napok Istene adja, hogy mutans
legyen! - mondta remegd hangon a cereb-
rita. — A Csaszari Harménia legyen hoz-
zank kegyes, ha nem egy mutanssal van
dolgunk!

A felvétel utolso része egy hittéritd ha-
jo haldokld navigatoranak agyabol szar-
mazott. Az informaciot kiprésel6 két ce-
rebrita vallatotiszt azéta megériilt a
latottaktol.

Augosto Antonio Johanne-Paulo Santa
Clara de Fortuna, a Rendvédelmi Ugyek
csaszari minisztere nem valaszolt Lindon
fémarsallnak, hanem fejét csovalva a te-
rem sotét fele felé fordult.

- Mindent megértettél? - kérdezte.

A rendkiviil intelligens, de konyortelen
nagyur sivité hangja darabokra tépte a so-
tétséget, és az alcazé homalybdl lassan ki-
bontakozott egy térdel6 emberlény alakja.

- Minden vilagos el6ttem, méltésagod.
Indulhatok?

- Indulhatsz, alattvalé! - a cerebrita
erét vett kétségbeesésén, és magahoz ra-
gadta a szot. Ugy illett, hogy 6 adja ki a
halélba kiildé parancsot. Az aldozat sulya
igy egyediil az 6 lelkét fogja terhelni. A
F6nix Program |étezését minden aron ti-
tokban kell tartani. Nem tamadhat ujabb
viszaly a zargok ellen kiizd6 fajok kozott.
- A Csaszar aldasa lesz veled.

Islam van Haggar nem valaszolt.
Néman végigsietett a hosszu, komor fo-
lyosokon, majd a csaszari Vadaskert folé
magasodo tiszikla tetején beszallt a ké-
szenlétben varakozo anti-G korongba. A
paranyi jarmi azonnal elindult a birodalmi
fovaros egyik kisebb kikotéje felé. Folotte
az elmult idék nagy uralkoddinak kilomé-

a Birodalom fobiraja

teres nagysagu holoképei ragyogtak az
égen, fényiikkel megprobalva kioltani a
Napkereszt kegyes jelszavait a felh6kre
vetit6 oriasi fényagyuk izzasat.

Egy 6ra mulva a testér mar a Peremvi-
dék barbar vilagai felé tarté szektorugrd
hajo fedélzetén varta a valds tér megszi-
nését.

Uton volt tavoli, mar csak almaiban €16
sziil6foldje felé.

>

Peremvidék,

a Sung csillag negyedik bolygdja

Vang hadur, a Fekete Sziklak foldjének
legtapasztaltabb harcosa novekvé nyugta-
lansaggal figyelte az Atokhegy feldl koze-
led6 sereget. A savfolyam tulpartjan fekvo,
terméketlen vidék népe, a sainglu nemzet-
ség a régi idokben nem okozott kiilono-
sebb gondot Vang dseinek. A foldmives
térzs pancélos lovasai kdnnyen legy6zték
a termékeny foldekre bet6ré északi barba-
rok szedett-vedett, rosszul felszerelt hor-
dait.

Aztan 6t nyarral ezel6tt uj istenek
szalltak ald az Egbdl, és a sainglu nemzet-
ség €éhez6 falvai készségesen meghddoltak
nekik. Az idegen istenségek €16, termékeny
hust koveteltek, cserébe pedig gy6zelmet
hozo, félelmet gerjesztd varazslatot adtak
a kopaszra borotvalt feji barbarok kezébe.

Vang felderitéi tegnap azt jelentették,
hogy a poktetovalassal diszitett gyilkosok
fosztogaté hada a savfolyam f6lé ujonnan
emelt hidon ismét atlépte a két nemzet
kozotti hatarvonalat.

Vang kihuzta kardjat, és lovagjai felé
fordult. A felkelé nap fénye aranyban fiir-
dette a sulyos vérteket, felvillantotta a



kerek pajzsokat diszit6 livegdarabokat. A
tizenkét falu dsszes lovagja, és szinte va-
lamennyi hadra foghato férfija varta jel-
adasat.

A barbarok asszonyokat raboltak el a
hatar menti falvakbdl, hogy felaldozzak
6ket a Pokistennek. Az utdbbi idékben
annyira megerGsodtek, hogy immar a ret-
tenetes istennd szérnytesti gyermekei is
kimerészkedtek az Istenhegy arnyékabol.

A hadur kitatotta szajat, hogy rohamot
vezényeljen, amikor varatlanul és lehen-
gerl6 modon raszakadt a retteges.

Nem a csatak el6tti félelem, nem a se-
besiilt harcos ijedtsége, semmi olyan, amit
ismert volna. Mintha langra kapott volna
a belseje, Vang szinte szétrepedt, minden
egyes porcikaja azt lviiltotte, arra biztat-
ta, hogy menekiiljon. Orrabol, fiilébol vér
szivargott, nem kapott levegét. Csak hihe-
tetlen akaraterejének kdszénhette, hogy
nem futamodott meg.

A kdzemberek fegyvereiket elhanyva,
fejvesztve rohantak. Csak néhany lovag
- a legbatrabbak - maradtak mellette.
Vang holtsapadt arccal fordult az ellenség
felé. Mar nem maradt ideje rohamot kial-
tani. Egy pillanatra még latta a Szérnyet,
aztan atcsapott a pokharcosok aradata kis
csapatan.

>

Ommu bolygd,
Orfeo vdros hivatalnoki negyede

A legmagasabb felhdkarcold csicsan tro-
nold, fényiizéen berendezett cerebrita bar
egyik hangszigetelt kéjgombjében ketten
lebegtek.

Az egész bolygot borito kertek, erdék
és ligetek koziil ezernyi arnyalatban tiin-
doklé, szinte mar perverz érzékenységgel
csiszolt dragakdként tort az ég felé Orfeo,
a cerebrita mivészet ziill6tt, kicsapong6
és csapdakkal teli fellegvara. A ragyogo
fény nem csak a zsenialis alkotokat, de a
parazitak és a kalandorok gatlastalan
seregét is a varosba vonzotta. A vad és
erkdlestelen mulatsagokban tobzodo f6-
urak szemében természetes és sziikség-
szer(i dolognak szamitott a kémkedés, a
politikai gyilkossag és a zsarolas. Legalabb
két tucat titkosszolgalat tigyelt a rendre
és a nyugalomra, mégis sehol a galaktika-
ban nem kdvettek el annyi aljas biintényt,
mint itt.

- A Békepart és a haborus erék szem-
benallasa kezdi veszélyeztetni a Birodalom
érdekeit - mondta az id6sebb, és egy gyors
Iépéssel megvaltoztatta a kettdjlik kozott
Usz6 tetrakonda henger holografikus min-
tazatat.

A fiatalabb hivatalnok elismerd pillan-
tast vetett ellenfelére. Bar mar évtizedek
6ta jatszottak egymas ellen, Lindon f6-
marsall még mindég képes volt egy-egy
varatlan és felettébb vakmerd huzasra.

- Nem hiszem, hogy a szokvanyos riva-
lizalasrdl lenne szo - felelte telepatikusan,

mik6zben a holohengerben izzé
mintakat figyelte. - Azt viszont
mindenképpen riaszto jelnek
tartom, hogy az Uj Testdrség is
bekapcsolddott az ligybe. Ezek
az ligynokok a Csaszarnak es-
kiidtek hiséget. Mindenbe be-
lelitik az orrukat, és olyan titko-
kat bolygatnak, amelyeket jobb,
ha a feledés homalya takar. Ed-
dig mi cerebritak magunk ko-
z6tt is el tudtuk rendezni az
ilyen ligyeket.

- Arra célzol, hogy a Sung
rendszerébdl jelentett incidens
soran nem a két nagy part ér-
dekei litkdztek? A Napkereszt
hajojat a véletlen vezette volna
oda?

- Pontosan ezt gondolom.
Nem partpolitika, hanem faji
villongas! Rovarszeri Iényekrdl
szol a jelentés, és egy ember-
lény rendeli el a vizsgalatot. Ez
tobb, mint gyanus. Két oxigén-
alapu fajta. Nekiink, cerebritak-
nak ossze kellene fognunk. A partoktol
fiiggetleniil mégiscsak egy nemzetet alko-
tunk. A legdsibb, legmiiveltebb nemzetet
valamennyi galaktikus fajta kdzott.

- Ezt talan mondd el a Békeparti test-
véreinknek. Eddig 6tszor akartak meggyil-
kolni a béke nevében. De igazat adok ne-
ked. Valami mas lappang az iigy
hatterében. - Lindon hangosan topren-
gett. - Valami nagyszabasu, fontos dolog.
Egy sotét és veszélyes dsszeeskiivés?

A STAG bizalmas jelentéseiben a Fonix
Programot emlegetitek.

- Egy seregnyi tudds tint el a belsé
rendszerekbdl, a barbar Peremvidéken pe-
dig némelyik minisztérium egyre-masra
alapitja a kutatdintézeteket.

Lindon nem tarthatta volna meg oly
sokaig magas hivatalat, ha nem lett volna
a cselszoveés, a csapdaallitas és a kétszinl
hazudozés nagymestere. Befolyasa
messzire elért, kevés dolog maradhatott
eldtte titokban. A gazdagsagtol, hazug-
sagtol és arulastol megrészegiilt viperafé-
szekben mindenki tisztelte a marsallt.

A tokéletes politikust lattak benne.

- Némelyik birodalmi minisztérium?
Talan a vetélytarsaim? Inszektoidok és
emberek, ezt mondtad, igaz? Mi lehet ez a
Fénix?

- Esetleg az oxigénalapu élet Iényei
késziilnének valamire? Mar megint ez a
régi oriilet titotte volna fel a fejét?

- Talan igen. Az oxigént |élegz6 lények
szbvetsége konnyen veszélyeztethetné a
galaktika békéjét. Ha igy van, kiméletleniil
le kell csapnunk a cselszévokre. Melyik bi-
rodalmi hatalmassag allhat a-huangi inci-
dens hatterében?

- Még nem tudom, Méltésagod. Azt vi-
szont konnyen el tudom intézni, hogy a
Napkereszt Egyhaza néhany cerebrita ost-
romhajot kiildjon a Sung csillag rendsze-
rébe. Csak a biztonsag kedvéért.

- Es persze a csaszari korona nagyobb di-
csOsége miatt is.

><><

Huang bolygo,

kicsit késébb

Islam van Haggar a fiistélgé romok ko-
zott allt, a feketére égett torony tovében.
A legkiilsé bolygd holdjan megtalalta a
felrobbantott kutatéallomast, ahonnan
ide vezettek a nyomok. Ot évvel ezel6tt
szornyl katasztrofa torténhetett. Az elma-
radott bolygdra érve azutan egybdl egy
helyi haboru kellés kozepén talalta magat.
A csaszari testér azonnal latta, hogy a
rombolast olyan fegyverek okoztak, ame-
lyeket nem ismerhettek a kozépkori alla-
potok kozott €16 helybeliek.

Ez a felfedezés rossz kedvvel toltotte
el, €s az sem deritette fel, hogy néhany
bennsziil6tt minden figyelmeztetés nélkiil
ratamadt. Tamadoi arrogansak voltak és
magabiztosak. Ruhdjukon most sajat vériik
szaradt lassan aldozataik vérére. Islam
gyllolte azokat a lényeket, akik jatékszer-
nek tekintették a naluk gyengébbeket.
Azokat, akik semmire sem becsiilték az
élet értékét.

A testort meglepte, hogy ilyen gatlas-
talan gyilkosokkal talalkozott. A gyéren la-
kott bolygokon altalaban nagy kincsnek
szamitott az értelmes élet.

A Huangon évezredekkel ezel6tt az
egyenlit6 koriili keskeny savban telepedtek
meg a hancsi emberek. A nagy zarg haboru
alatt azutan minden kapcsolatuk megsza-
kadt a Birodalommal, és kezdetét vette las-
st hanyatldsuk. Most taldn 6t-hatezren le-
hettek. A galaxisban ezernyi olyan bolygd
akadt, melyeken megvetette ugyan labat az
emberi faj, de ahol végiil a mostoha termé-




szet er6i kerekedtek feliil. Az ember betola-
kodo volt ezen a kietlen, sivatagos bolygon,
és a vilag pontosan ugy is bant vele.

Bar lehet, hogy valaki besegitett a ter-
mészetnek.

A fal tévében lassan kinyilt egy meg-
perzsel6dott ajto, és néhany ilyedt helybeli
ovakodott eld. Islamot megpillantva ré-
miilten visszah6koltek, de azutan meglat-
tak a testor laba el6tt heverd sainglu har-
cosok holttestét. Islam nem mozdult,
csendben varta, hogy mit tesznek az ost-
rom tuléléi.

Itt is, ott is mozgas tamadt. Sebesiilt,
megégett emberek vanszorogtak el6. A to-
meg egyre nott. Fiatal n6 vagy férfi nem
igen akadt kozottiik, foleg dregek és gye-
rekek alltak a téren. lzgatott morajlas fu-
tott at rajtuk, ahogy Islam koré gyiiltek.
Arcukon a rémiilet és az iszonyat helyét
atvette a gyuldlet, ahogy halott ellensége-
iket nézték.

- Te dlted meg 6ket? Te 6lted meg a
Pékszorny szolgait?

A kérdez6t ketten tamogattak. Az iras-
tuddk diszes kdntosét viseld aszott oreg-
ember lassan, de azért érthetéen beszélte
a birodalmi han archaikus valtozatat. Is-
lam néman bdlintott.

- Akkor te vagy a megvalto. Az Egek
Uranak kildotte. Konyoriilj rajtunk!

Islam elmosolyodott. Végignézett az
alacsony, mandulavagasu szem(, egye-
nes haju embereken, és megprobalta el-
képzelni, milyennek lathatjak 6t, a tobb,
mint hét 1ab magas, hosszu hajfonatot
hordo, birodalmi csatatetovalasokkal di-
szitett felsotestl, félmeztelen oriast.

Mosolyat latva az emberek Islam koré
sereglettek. Anyanyelviikdn kényorogtek
hozza, aki csak tudta, megérintette. Néha-
nyan leborultak a laba elé. Sokan egyszer-
re sirtak és nevettek. Arcukon a feltamado
remény fénye ragyogott.

- Igen, én a csillagok igaz urat szolga-
lom. Am megvaltast télem ne varjatok.
Nem vagyok a Napkereszt téritdje. Viszont
segitek, ha segitetek nekem. Meséljetek a
Szornyr6l! Merre taldlom?

><>-<

Ommu bolygo,
Orfeo vdros hivatalnoki negyede

A pihen6gémbben ugyanaz a két cerebrita
lebegett: Lindon fomarsall, a birodalmi
Lordok Hazanak vezetdje, és a titkosszol-
galat, a STAG egyik becsvagyo ifju tisztvi-
seldje, akinek a Napkereszt egyhazan belil
is sok informatora akadt. Eppen Lindon 1é-
pett a tetrakonda hengerben.

- Széval megint az oxigén-lények csi-
naltak egy egetverd butasagot.

- lgen, nagyur. Nevetnem kell, ha
visszagondolok arra, mennyire megijed-
tiink. Nincs itt semmiféle nagy dsszeeskii-
vés, csupan az inszektoidok és az emberek
pocsékoltak a Csaszar pénzét.

- Mi tortént pontosan?

- Kzi Ixirsi inszektoid Nagykiralynd, a
Birodalom fébiraja beinditott egy koltsé-
ges genetikai programot, amelynek az volt
a célja, hogy létrehozzanak egy egységes
oxigénalapu lényt. Ezt hivtak Fénix Prog-
ramnak.

- Tessék? Mi az, hogy egységes lényt?
Talan valami genetikai hibridet? Mint ami-
lyenek a capéak xeno zsoldosai voltak? -
kérdezte Lindon szinlelt megrokonyddéssel.

- Igen, valami ilyesmi lebeghetett a
szemiik el6tt. Egy uj faj, amelyik igényte-
len, mint a rovarlények, képes a napfény-
b6l megélni, mint a karnoplantuszok, jol
érzi magat a viz alatt, és alkalmazkodoké-
pes, mint az emberek.

- Uj kardot akartak a zargokkal és a
mezonokkal kiiszkodd Birodalom kezébe
adni?

- Egy felsébbrendd hib-
rid fajt, amelyik meg-
teremti az orok
békét. A F6-
nix terv =

azon- r/

letesen
cs6dot
mondott.

- Leallitottak? -
a marsall fesziilten fi-
gyelt. EIméjének mélyén kozben megnyi-
tott egy csatornat, igy parbeszédiik gon-
dolatait egy tavoli, nagy erékkel 6rzott
kamra vendégei is jol hallhattak.

- lgen, Méltésagod. A Nagykiralyné el-
rendelte a program felszamolasat. A ben-
ne részt vevé tudosok agyat kitordlték,
vagy sajnalatos baleset érte dket. A kuta-
tobazisokat a jelentések szerint zarg por-
tyazok romboltak le, vagy Khali el Sord is-
tentelen eretnekei dultak fel. Erre figyelt
fel de Fortuna miniszter, Fényességed és a
Nagykiralyné régi rivalisa. Szerintem azért
hozott jatékba egy testért, hogy bizonyité-
kot gyijthessen Kzi Ixirsi ellen.

- Milyen bizonyitékot? Mirél tud a
STAG? Hiszen azt mondtad, mindenki
halott.

- Nos, egy kis hiba csuszott a likvidalas
végrehajtasaba. Egy inszektoid kis kiralyné
- tudja Fényességed, egy olyan konténer-
nyi méreti nyalkas szornyeteg - elkezdte
sziilni az uj Iényeket. Ezek a férgek nagyon
szaporak. A boly nagy részét sikerilt kifiis-
tolni, de néhany (irhajo kitort az ostrom-
gylribdl.
- Tehat a Huang bolygon latott szérny
nem egy mutans, hanem az uj oxigénlapu
hibrid faj egyik életképes példanya -
mondta tinédve a marsall.
A telepatikus beszélgetést a tavoli
kamrabol hallgaté de Fortuna miniszter
kozben mar intézkedett. Intésére a mellet-
te Uil6 cerebrita tiszt rovid lizenetet kiil-
dott Lindon agyaba.
- Ifju baratom, egészen elképesztettél.
Rosszul érzem magam.
Kérlek, hozz egy ke-
hellyel a Megnyugvas
Italabol.

- Persze, szi-
vesen. - A

csodalko-

26 ifju

gombbdl, és el-
indult barpult felé.
Holttestét csupan egy héttel
kés6bb taldltak meg a csaszari bolygd
mélybibor tengerébdl kiemelkedé egyik
apro sziget partjan.

Mire a tenger partra vette a hullat, de
Fortuna miniszter, Lindon marsall és Kzi
Ixirsi inszektoid Nagykiralyné mar tulju-
tottak egy titkos megbeszélésen. Régi el-
lentéteiket egy idore félretéve gy dontot-
tek, hogy a Napkereszt id6kézben orbitalis
palyara allt flottdja minden életet pusztit-
son el a Huang bolygdn. Par ezer ember
csak nem szamit! Azt, hogy egy csaszari
testér is ott van, nem tartottak emlitésre
méltonak.

A talalkozé t6bbi napirendi pontja gaz-
dasagi jellegl volt.

folytatjuk




A '\ Vérheli herceg

Kezdjiik az ismertetGt a mar is-
mert sorozataink, regényeink
folytatdsaival! Biztosan sok lel-
kes Feist-rajongd vdrja mdr a
Madgus-sorozat ujabb kitetét:

A réshaborut kdvetd husz esz-
tendében Midkemiaban béke
és nyugalom honolt. Most
azonban veszély fenyegeti az
eddigi békét. Arutha herceg, a
kiraly utodjeldltje lemond
tréondroklési jogarol, ikerfiai
pedig még nem elég érettek az
uralkodasra. Hogy a hercegek
megértsék, milyen nagy fel-
adat var rajuk, Arutha diplo-
maciai utra kiildi 6ket a szom-
szédos Keshbe. Ekkor még nem
tudjak, hogy a keleti provinci-
akban lazadok lapulnak. Ami-
kor azonban megprobaljak
meggyilkolni az ikreket, a fivé-
rek halalos kaland kell6s kdze-
pében talaljak magukat. Kesh
legsotétebb régidiba visz az
utjuk, ahol lépten-nyomon ko-

moly veszedelmekkel és go-

nosz magiaval kell szembe-

Megjelenik a folytatdsa egy ré-
gebbi, nagy sikerii regényiink-
nek, a Sdrkdnyvardzsnak is:

GRAHAM EDWARDS
Sarkanyvihar

.Mikor a vilag megvaltozott,
és a sarkanyok elvesztették a
benniik rejlo tiizet, a bazilisz-
kusz megette a varazslat ott-
honanak, az Utvesztének gya-
szos maradvanyait. Kiilonds
vacsora volt ez, még a Halha-
tatlanok kozé tartoz6 bazilisz-
kusz szamara is. Az Utveszté
viszont rengeteg emléket tar-
togatott.

A baziliszkusz tjra emléke-
zett a nevére, és bar ezutan
még sok dolog jutott az eszé-
be, ez a hirtelen megvilagoso-
das inditotta utjara mindazt,
ami ezutan kovetkezett.."

A HALHATATLANOK GYULESE

Joszerencse és Fatyol a Mene-
dék szigetén marad ujsziilétt
sarkanyukkal, mikor a Teher
vezette, tulélékbol allo vakme-
r6 csapat ttnak indul, hogy
megprobalja kiszabaditani
azokat a sarkanyokat, akik a
Valtozaskor a sziklaban reked-
tek. Az id6s sarkany, Angyal,
aki segithetne nekik a keresés-
ben, meghallja a baziliszkusz

Az alabbi sorokban. a Beholder Kft. 1998-ban megjeleno konyveirdl olvashattok
rovid ismertetot. Az ismerteté: nem a megjelenes idobeni sorrendjét tiikrozi, és
megjelenési datumokat'szandekosan nem irtunk, nem-akarjuk még véletlendl sem
felretajékoztatni olvasoinkat. Az is elofordulhat; hogy mire ez a Runa megjelenik,

addigra a felsorolt konyveink

hivé szavat a Halhatatlanok
Gytlésére. Angyal pedig nem
engedheti, hogy barmi is el-
tantoritsa a rég ahitott halha-
tatlansagtol. Menedék, az uj
sarkanyvilag reménye sem le-
het olyan fontos, nem beszélve
azok életérdl, akiket ki lehetne
szabaditani, ha a varazslatot
még egyszer, utoljara felhasz-
nalhatnak.

Egy uj ,high" fantasy eposzt is
utjanak inditunk, mely egy tol-
kieni alapossdggal kidolgozott
fantasy vildgot mutat be, ami-
r6l mdr olvashattatok az el6z6
Rundkban. A sorozat eddig kb.
7000 oldalra rug, és oridsi siker
volt Amerikdban.

ROBERT JORDAN
A Vilag Szeme

Az Id6 Kereke sorozat elsé
kdnyve

Az Id6 Kereke forog, egymast
valtjak a korok. A Legendak
Koranak az Arnyék haboruja
vetett véget, sotétségbe
stillyedt a vilag. Az Arnyékot
ugyan sikeriilt visszazarni bor-
tonébe, de most, évezredek
maltan ismét kitorni késziil.
Csakhogy hol vannak mar a
malt hihetetlen hatalma aes
seadai-ai, akik megallithat-
nak? A Proféciak azt josoljak,
eljon majd a Sarkany, a Nap-
kelte Ura, hogy megkiizdjon a
gonosszal. Csakhogy azt is
hozzateszik, ekozben iszonya-
tosabb pusztulast hoz a vilag-
ra, mint amit az valaha latott.
Lehet, hogy itt a vildgvége?
Lehet, hogy az 1d6 Kereke ha-
marosan megall?

A Sotét Ur minden kovet
megmozgat, hogy megkaparint-
son harom fiatalembert, akik a
Folydkoz egy békés, fliggetlen,
isten hata mogotti falvaban él-
nek. Miért lehet ilyen fontos ne-
ki harom vidéki fiu?

Egy vérbeli science-fiction ko-
tet is napvildgot ldt:

WILLIAM SHATNER
Delta kutatas

William Shatner, a vildghird
Star Trek sorozat kapitdnya,
science fiction regényiroként
mutatkozik be, méghozzd nem

is akdrhogyan: a regény nem-

csak izgalmas, akcioban bével-

kedd, de tudomdnyos alapos-
sdggal felépitett, aprolékosan
kidolgozott, jellegzetes karak-
terekkel: minden szempontbol
megfelel @ modern kori fan-
tasztikus irodalom kévetelmé-
nyeinek. s

A fiatal Jim Endicott minden
alma, hogy bejusson a Fold
(irakadémiajara, amely a kaput
jelenti a csillagokhoz, €s a ta-
voli civilizacidhoz, a Szovet-
séghez.

Azonban Jim DNS-ébe (tud-
tan kivil) olyan titkot kodol-
tak, amelytdl egy egész vilag
sorsa fiigghet. Egy olyan tit-
kot, amelyet a sziilei (vagy
azok, akik azt allitjak, hogy a
sziilei) megfogadtak, hogy éle-
tiik aran sem arulnak el.

Jim felvételi kérelme az
Akadémiara borzalmas esemé-
nyek robbanasszer( lancolatat
inditja el, olyan kalandba ta-
szitva Jimet, amely minden
képzeletét felilmulja. Uj élete
a galaxis kitaszitottai, a ,Ple-
bek" vilagaba veti, és megis-
merheti a szamitogépes kiber-
tér tiltott (rjében valo
szarnyalast.

Egy gyonyora és talpraesett
torvényenkiviili lany, Cat se-
gitségével Jim hozzalat, hogy
felderitse a megrazo igazsagot
a multjardl, és arrol a borzal-
mas félreértésrol, amely az
idegen fajok altal benépesitett
vilagegyetemben a tulélésért
harcold, megkeseredett embe-
riséget a teljes megsemmisiilés
felé tartd uton vezeti.

Elkezdjiik az Earthdawn
regények kiaddsdt is, elséként
egy trilogidval, bdr lehet, hogy
ez mdr csak jovare jelenik
meg. Ime az elsé két kétet
osszefoglaldja:

CHRISTOPHER KUBASIK

A vagyodas gyiirije

A tolvaj adeptust, egy Garlthik
nev( orkot, egy nagy hatalmu
magus iildoz, hogy visszasze-
rezze az ork altal ellopott gyl-
rit. Mas valasztasa nem lévén,
Garlthik a magikus gydriit és
sajat életét is J'Role-ra bizza,
egy tizenéves suhancra, akinek
vallat rettenetes teher nyomja:
akaratan kiviil elméjében lakik
egy horror, egy olyan lény,

egy-ketto mar-ottwirit a polcaitokon.

melynek fajtaja évszazadokkal
ezel6tt arra kényszeritett em-
bereket, tlindéket és torpoket
egyarant, hogy varazskorlatok
mogeé zarkézzanak be. A rejt6-
z€és évszazadai azonban véget
értek, és megkezd6dott a ku-
tatas Atlantisz kincsei utan.
J'Role azt remélvén, hogy
megszabadulhat az elméjében
rejt6z6 lénytol, ha az ork ka-
landozo tarsaul szegddik, sajat
akaratabol elhagyja falujat a
kalandvagy kedvéért. De a
horror és a magikus gydri al-
tal keltett vagyak iranyitotta
J'Role hamarosan nalanal sok-
kal hatalmasabb ellenségekre

tesz szert, és radobben, hogy a

vilagban sokkal kegyetlenebb
sorsok is vannak, mint una-
lomban leélni egy életet egy
kis falucskaban...

CHRISTOPHER KUBASIK
Anya meséje

A magusok ugyan legyozték,
de nincs nagyobb varazser6 az
asszonyénal, aki a gyermekeit
akarja megmenteni...

Az elemi magiara tamasz-
kodva Releana azért dolgo-
zott, hogy kisfiainak gyer-
mekkora biztonsagos és
nyugodt legyen. Sokaig azt
hitte, leginkabb apjuktdl kell
megvédenie Gket. J'role fur-
csan viselkedett, néhany na-
pot t6ltdtt veliik, majd hona-

pokra eltlint. Ez azonban még |

a theraiak visszatérése elGtt
tortént. Valaha Thera uralta

az Bsszes birodalmat magikus 1]

folénye és haditechnikaja al-
tal, e nép azonban olyan

hosszu idére eltiint a vilagbol, 11

hogy puszta legendava vait,
amellyel a gyerekeket ijeszt-
gették. Tartott ez addig a na-

pig, amelyen repiilé kastélyaik ff

és kohajoik ujra feltlintek az

égen. Mikor gyermekeit elvet-

ték tole, 6t magat pedig rab-
szolgasorba taszitottak,
Releana megeskiidott, hogy
valamiképp megtalalja kicsi-
nyeit. A mégia kudarcanak

hala, J'role tarsasdgaban sike-

resen megszabadult therai
gazdaitdl - hogy aztén a kris-
taly-rablé néven hirhedtté

vélt hegyi trollok karmai kozé {14

keriiljon. Ez a sorsdonté talal- | '
kozas talan megvaltoztathat- §

ja az emberek, trollok, no meg
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1AAUO

L P Y

V7

}| = a|g_f6§u,l ueq—geng’;

19AJ9




Az Eziisthajnal megjelenése ota felbo-
rult a HKK addig megszokott jaték-
rendje, az addig versenygyoztes paklik
elavultta valtak. Mostanaban a verse-
nyeken tobzédnak a lényhordak, féleg
az dldozosak; sokan jatszanak az Or-
dogi mentoros komboval (1. Alanori
Kronika 33. szam); a maradék verseny-
z6k pedig a teoldgias paklikkal paszi-
anszoznak (1. Alanori Kronika 34.
szam). Ebben a kicsit monotonna valt
jatékkornyezetben feliidit6, ha valaki
masfajta lapokkal, elképzeléssel pro-
balkozik. Ezért probaltam ki én is egy
- olyan koncepciot, ami egyrészt feliidii-

lést jelent a bevalt paklik utdn, mas-

részt képes megverni a fentebb emlitet
paklikat. Az sem utols6 dolog, amilyen
meglepddéssel reagalnak egyes ,ha-

gyomanyos” szemléletl jatékosok, ha a

jaték kozben deriil ki szamukra, hogy
milyen meglepetéseket tartogatunk
ebben a szokatlan pakliban. A teljes-
ség kedvéért még itt az elején meg
kell jegyeznem, hogy a pakli ala-
potlete Nagy Gyula Gabor-
tol szarmazik.

Nos, miis az a
koncepcid, amivel
nyerni akarunk? Az
alapotlet a kovetke-
z0: a fentebb emlitett
versenypaklik koziil a
horda és az aldozos
pakli is viszonylag kevés
varazspontot hasz-
nal, ha még
egy ki-
csit
ra is
- segi-
tiink
P erre,
" akkor
egy id6
~ utdn nem
" tudjak elkol-
teni a varazs-
pontjaikat, igy

DANI ZOLTAN

védtelenek lesznek az ebbdl az irany-
bol tamado ellenfél ellen. El6szor is
vegyiik szamba, hogy milyen lapok jo-
hetnek szoba, amivel megélhetjiik az
ellenfeliinket. Gondolom mindenkinek
elészor az Orzag bilincse jut az eszébe,
ennek azonban tobb hatuliitéje is van,
ami miatt végiil kihagytam a paklibol.
Egyrészt targy, ezért koriilményes ki-
rakni. Nem szamithatunk arra, hogy az
ellenfél szérnyeibdl lesz hozza kompo-
nensiink, igy kellene hozza valami
komponenstermelés is, ami mar sok
helyet foglal a pakliban. Masrészt,
szinte mindenki jatszik Molgannal,
amivel visszavetethetik a keziinkbe,
igy nagyon sok komponens kell hozz3,
hogy tobbszor is lerakjuk. Ki is hagy-
tam a paklibol, mivel talaltam helyette
sokkal jobb lapot: a Manarobbandst.
Ennek a nagy elénye, hogy varazslat.
Felmeriilt bennem még egy lap, A ha-
talom dtka, ki is probaltam, de szinte
hasznélhatatlannak bizonyult. Sajnos
rajtunk sebez el6szor, ezért nagyon
gyenge, nehezen hasznalhat6. Tehat
egyelére maradt a harom Manarob-
banads.

Nos - mint azt az elején mar emli-
tettem - nem art egy kicsit rasegiteni
arra, hogy az ellenfélnek minél t6bb
varazspontja legyen. Erre nagyszerti
lehetéséget kindl az egyik szabalylap:
a Manaforrds. Egyrészt segit nekiink is,
mert lesz elég varazspontunk minden-
re, masrészt egy leszedhetetlen lapként,
az ellenfélnek plusz harom varazspon-
tot ad. Persze azok a plusz varazspon-
tok veszélyesek is lehetnek rank, de
ezen segithetiink azzal, ha csdkkentjiik
ellenfeliink kézben lev6 lapjainak sza-
mat. Igy - foleg horddknal és dldozés
pakliknal ~hamarabb kiiiril a keze, és
nem tudja elkélteni a kéronkénti nyolc
varazspontjat. A dobatasra a legjobb
lap Az agy kifacsardsa, raadasul még
az ellenfél kulcslapjait is eldobathatjuk
vele. Nem rossz még erre a célra a
Madgikus kisiilés sem, azonban egyrészt
kiszamithatatlan, masrészt veszélyesen
sebez benniinket. Tehat a javaslatom:

3 Az agy kifacsardsa, 1 Mdgikus kisiilés.

Sajnos a harom Manarobbands nem
elegend6 ahhoz, hogy csak rajuk ala-
pozzuk a gyo6zelmet, ezért nézziink
még egy kicsit koriil a lapok kozott. Az
eddigieket figyelembe véve az ellenfe-
liinknek mar nem csak sok varazspont-
ja, de kevés lapja is lesz, ezért szinte
magatol adodik A tanitvdny lizaddsa.
Igaz, hogy ez asztalon marado lap, te-
hat a Molgan er6sen szivatja, de ha uj-
bol kirakjuk, akkor csak két varazs-



pontot veszitiink az ,lizleten”, mas-
részt mire visszavetetheti, addigra mar
egyszer sebzett az ellenfélen, és ekkor
legalabb nem sebez rajtunk. A harma-
dik lap, amivel megnyerhetjiik a jaté-
kot, nem kapcsolddik sem a vardzs-
ponthoz, sem a kézben tartott lapok
szamahoz. Egyszertien csak a mosta-
naban altalanos versenykdrnyezetet
kell figyelembe venni. Ozonlenek a
lényhordak, a mentoros paklik korén-
ként 15-30 életpontot sebeznek csak
lényekkel, jonnek a 20/20-as Noter-
manthik stb. Magatol értet6dé valasz-
tas tehat az Oroszldniivéltés. Az ellen-
fél sebzésén kiviil még az az elénye is
megvan, hogy ha az ellenfél tudja,
hogy jatszunk vele, akkor nem mer
annyira vehemensen tamadni a lénye-
ivel, nem mer olyan gyorsan lehordaz-
ni. Igy egy kicsit tébb idénk marad ki-
bontakozasra. Még jol emlékszem a
nemzeti bajnokséagra, ahol az egyik
napon notermanthis paklival jatszot-
tam, és bizony az Oroszlaniivoltés mi-
att sokszor nem mertem a sokpersokas
Nothermanthival tamadni, f6leg ha én
is kevés életpontban voltam. Tehat a
meccsnyerd lapok a Manarobbands
mellett: 3 A tanitvdny ldzaddsa,

3 Oroszldniivéltés.

Az Orszolaniivoltés azonban kétéli
fegyver, akkor hasznalhato jol, ha so-
kat sebeznek rajtunk, igy célszert va-
lami gyogyulo lapot is berakni mellé.
Ezt egyébként a koronként husznal
tobbet sebz6 mentoros, és az egy kor
alatt kivégzo teoldgias paklik is sziik-
ségszertveé teszik. Az els6 két adodo
lap A sebek beforrnak és a Kiirtszo. A
Kiirtszé mar csak azért is remek lenne,
mert varazspontot is ad az ellenfélnek,
de ha 6sszeszamoljuk az eddigi szine-
inket — Elenios, Chara-din, Fairlight és
Raia -, rajoviink, hogy Tharr mar nem
fér bele a pakliba. A sebek beforrnak
viszont szinileg is befér, és sok kelle-
metlenségtél menthet meg benniinket.
Ez azonban egy kicsit kevés, igy vég-
sziikség esetére rakjuk még be Elenios-
tol a Leah megcstufoldsdt is, ezzel
a végs6 halalunkat odazhat-
juk el egy korrel. Tehat tul-
€16 szekcio: 3 A sebek be-
forrnak, 2 Leah megcsifoldsa.

Elméletileg most mar meg
tudjuk 6lni az ellenfeliinket,
de azért nem art arrél gondos-
kodni, nehogy neki sikertiiljon
el6bb megolnie minket. Nézziik
el6szor a lényeket. Manapsag a
paklik tiulnyomoé része lényekkel
0l, ezért alapbdl elleniik kell a
legjobban felkésziilni. A hasznalt
négy szinbdl vegyiik elé a korabbi
“spoiler” lapokat! Hordak ellen

Tisztitotiiz, A gyenge ereje, A szirének
éneke, Szornybiivolés, nagyobb lények
ellen Gombvillam, Illuziésdrkdany. Azt
hiszem ezeket a lapokat nem kell sokat
magyarazni, de A szirének énekérdl ér-
demes egy-két szot ejteni. A tapaszta-
lataim szerint a pakli lapigényes, szin-
te minden lapot fel kell hasznalni a
gy6zelemhez, raadasul A tanitvany ld-
zaddsa is jobban sebez rajtunk, ha az
énekkel eldobaljuk a keziinket, ezért
csak egyet javaslok a pakliba, a masik
ketté helyett inkabb hasznaljuk a régi
idék kedvencét, az Influenzdt. Lénye-
ges lap még a pakliban valami altala-
nos lényirtas, amivel a célozhatatlan
lényeket le tudjuk szedni, valamint az
egy kor alatt millié lényt kionté men-
toros paklit megfoghatjuk. Korabban A
haldl csokja volt a legmegfelelobb erre
a célra, de a negyedik kiadds megjele-
nése ota a Mentdlis robbandst javas-
lom. A negyedik kiadasbol érdemes
egyébként kiprobdlni még a Fantom-
sdrkdnyokat is, bar ennek hatuliitéje,
hogy az ellenfél el tudja 16d6zni rajuk
az azonnali lényirtdsait. Tovabbi alter-
nativa, hogy nem A haldl csdkja, ha-
nem A szirének éneke és az Influenzdk
helyett rakjuk be a Mentdlis robbandst.
A lényirto részleg tehat: 3 Tisztitotiiz,
3 A gyenge ereje, 3 Szornybiivilés, 3 Il-
luziosdrkany, 3 Gombvillam, 1 A sziré-
nek éneke, 2 Influenza, 3 Mentdlis rob-
bands.

A lények ellen tehat felkésziiltiink,
késziiljiink fel a varazslatok ellen is!
A gyenge ereje mar segithet is ebben, de
csak az elsé harom korben. Ismét fel-
meriil a HKK egyik alapkérdése:
«Destabilizdtor vagy ellenvarazslat?”.
Rovid megfontolds utdn azonban kény-
telenek lesziink az ellenvarazslatokat
valasztani. Ugyanis mindkettével meg-
védhetjiik a sajat varazslatainkat,
de a Destabilizd-
torral nem tudjuk
megoldani azt a
kellemetlen szitu-
aciot,

Célpont j&
EP-t, hogy pont
akkor haszna
tékosnak 1-nél kevt

A PAKLI:

3 Manarobbanas

3 A tanitvany lazadasa

3 Az agy kifacsarasa

3 Oroszlaniivoltés

1 Magikus kisiilés

3 llluziosarkany

3 Tisztitotiiz

3 Gombvillam

3 Mentalis robbanas
(A halal csokja)

2 Influenza

1 A szirének éneke

3 Szornyhiivolés

3 A gyenge ereje

3 Sebek beforrnak

2 Leah megcsifolasa
2 Multidezo

2 Manacsapda

2 Agyhénitas

3 Ellenvarazsiat

osszesen: 48 lap

szahalylap:
Manaforras

. ’ Minden szérny és kalandozo, amelyik

nem gélem, a gyGjtdbe kertl.

Alig néhdny perc hidnyzote még a térkapu
bezdrisdhoz, Hurleonnak mir csak egyetlen

~ erdforrisa maradt a szornyek feltartdsdra: sajit

mentdlis ereje.”

esebb EP-je van.




lilnlums;irk;’m ok
3 ha az ellenfeliink a Manarobbandsra
A sebek beforrnakkal valaszol. Ma-
radnak tehat a ,counterek”. A meg-
oszlasukrodl érdemes még par szot ej-
teni. Mind a kilenc nem is fér be a
pakliba, és nem is érdemes berakni
mindet, hét darab béven elég lesz.
Régebben a Manacsapdadbdl és az
Agybénitdsbol raktam volna be har-
mat, az Ellenvardzslatbol pedig csak
egyet, de az Eziisthajnallal ez is meg-
valtozott. Az aldozds lapokat tul kolt-
séges manacsapddzni, az Ordogi
mentor pedig altaldnos varazslat,
ezeért a harom Ellenvardzslatot
javaslom. Végiil még egy jo
lap, ami nem csak a varazs-
latok ellen segithet: a Mult-
idéz6. Ha minden kotél sza-
kad, akkor multidézett
Gombvillamokkal is megolhet-
jiik az ellenfeliinket. Tehat a
varazslatokra a gyogyir: 3 El-
lenvardzslat, 2 Manacsapda,
2 Agybénitds, 2 Multidézé.
Nos, ezzel 6ssze is allt a pakli,
nézziikk meg a jatékstratégiat. Ez-
zel a paklival f6 a tiirelem. Nyu-
godtan jatsszunk csak, nem fontos
mindig elkélteni a mandankat, s6t
nem baj ha altalaban husz varazs-
pontunk van, még akkor sem ha
néha tulcsordulunk. Szé-
pen 16dozgessiik az ellen-
fél lényeit (vigyazzunk a
lénypusztitasok optimalis
hasznalatara), az ellenva-
razslatokat viszont csak a
legfontosabb varézslatokra 16-
jiik el, tartogassunk pérat a
Manarobbands, Oroszldniivoltés,
A sebek beforrnak megvédésre, és
az ellenfél gydgyuldsanak megaka-
dalyozasara! Ha van elég életpon-
tunk, akkor akar még egy Tudatrom-
bolast is lenyelhetiink, hiszen két kér
alatt ujbol 16 mandnk lesz. Ha az el-
lenfélnek sok varazspontja van, akkor
ne habozzunk hasznélni a Manarobba-
ndst, és ha kevés lapja van, kevesebb
életpontban van nalunk, vagy van
gyogyuldsunk, akkor vagjuk ki A ta-
nitvdany ldzaddsdt! Végiil egy jo tanacs

a mentoros paklik ellen: a Mdgiafalo
sok fejfajast okozhat, de az Ordogi
mentor utan kozvetleniil le tudjuk
szedni azonnali varazslattal, mivel ek-
kor a mentor miatt nincs lény az ellen-
fél gyujt6jében.

A végére még par szot a kiegészitd
paklirél. Nem irok teljes kiegészitolis-
tat, mindenki rakja Gssze a sajat szaji-
ze szerint, csak par otletet adok. Mint
lathatd, a pakli alapbél inkabb a 1é-
nyek ellen van felkésziilve, ezért els6-
sorban a lénynélkiili paklik ellen kell
felkésziteni a kiegészité paklinkat.
Ugyis lesz elég lényirtasunk, amit ki
tudunk szedni az ilyen paklik ellen.
Az ilyen paklik ellen els6sorban
A hatalom driiletét javasolom, mivel a
lénynélkiili paklik a jaték elsé szaka-
szaban csak varazspontot és lapot
gyujtogetnek. Igaz, hogy varazspontot
csokkenti, de az ellenfél kulcslapjait
eldobathatjuk vele. Célszerti a maradék
ellenvarazslatokat is iderakni. A teold-
gias paklik ellen a legjobb lap a Lady
Olivia triikkje, de a Mdgiatérésnek is jo
hasznat vessziik. Az Elzdrds sok eset-
ben jol johet (eggyel t6bb lap, amit
az ellenfélnek ellenvarazsolni kell),
utdna batran lehet manarobbantani.
Destabilizdatorok és Teoldgidk ellen jo a
Pogdnyirtds. Ki lehet még prébalni a
Vardzslatlopdst és a Manaégést. Lényes
paklik ellen az esetleg kihagyott Haldl
csokjdt, tovabbi Szirének énekét, In-
fluenzdt, Energiakoncentrdciot (a 1é-
nyekbdl ugyis lesz egy-két komponen-
siink). Az Ordogi mentor ellen jol
hasznalhat6 a Kitizetés: amikor ellen-
feliink kimentorozza a gy(ijt6bél az
Osszes lényét, mindet visszavetetjiik a
kezébe. Bar a helyszinek nem jelente-
nek rank tul nagy veszélyt, talan a
Sotét fold (elkolti vele a varazspontjat,
¢és folyamatos lényutdnpotlasa van) és
az Oridsok foldje kivételével (ez utéb-
bit szinte senki sem hasznalja), de
azért célszert Tulélék Fildjét is rakni
a kiegészitébe.

Készen is vagyunk. Nem maradt
mas hatra, minthogy mindenki 6ssze-
rakja és kiprobdlja, lehetéleg valame-
lyik HKK versenyen. Sok sikert hozzd!

SENUILIR-I1R K- V)

Minden, a Kaosz Galaktikaval, Tulélék Foldjével és

Hatalom Kartyaival kapcsolatos kérdéssel forduljatok
a Beholder Kft-hez!

heholder@mail. datanet.hu

AR

1680 Budapest, PF 134 |
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' Hatalom
Kartyai

Magyarorszag elsé és legsi-
keresebb gytijtogetds kar-
tyajatéka, amelybdl az el-
miult harom év alatt mar
tobb tizezer pakli fogyott el. Nemrég,
augusztus végén jelent meg a jaték 4.
alapkiadasa. Gondolom a jatékosok
megszoktik mar, hogy amikor egy 4j
alapkiadas jelenik meg, akkor az 6hatat-
lanul véltoztatast is jelent az alappaklik
lapkészletében. Igy tortént ez most is, |
tobb mint harminc Gj lap 6rvendeztet-
. heti meg a friss kiadas vasarl6it. Miutan
a masodik és harmadik kiadasban méar
kicseréltiik gyengére sikertlt gyakori és
. nem gyakori, illetve a tal bonyolultnak
bizonyult ritka lapokat, ezért most az dj
lapok talnyomé része a kevésbé hasznal-
hato ritka lapok helyére keriilt be. Min-
denki nagy 6romére Gjra megjelent még
harom gyakran keresett lap is a mér rég
6ta nem kaphat6é Hoskorszak kiegészito-
bél, és sokak kérésére kiadtuk ismét a
Destabilizatort. Annak érdekében, hogy
a ,h8skorszakos” lapok ritkasagat vala-
mennyire megdrizziik, a Héskorszakban
gyakori és nem gyakori lapként megje-
lent Quwarg harcos, Quwargrajzas és
Kovacscéh az alapkiadasban ritka lap
lett. Az alabb kovetkez6 tablazatban
- mindenki végigbongészheti, hogy melyik
lap helyett milyen Gj kartya keriilt be a
negyedik kiaddsba (betiik a lapok szinét |1 ;
jelolik). el A\
Probald ki te is a jatékot, és gyere el ;
egy versenyre, ahol a legjobb jatékosok
mérhetik 6ssze tudasukat komoly dija-
kért! A Hatalom Kartydi mindig tarto-
gat meglepetéseket, ezért nemcsak egy
% teljesen yj S
¥y jatékforma,
hanem egy
megunha-
tatlan
szorako-
zasi
lehetd6-
ség is.

KIHAGYOTT LAPOK

NEM GYAKORIAK
Kar(’)csapﬁg R
Faklya R

Nekrofun S
Napszimbélum R
Roxati zarfal6 D
Mennydorgé Kénsav D
Bronzpancél T
Aldozat L

A végsé aldozat S

RITKAK
Setét 'Patke‘iny' § B
Halalos sugéarzas L
Vangorf vara L
Vasvért D

Hid R

| Kvazarkard R

. Alanori csatorna R

I Hossza ijE

. Kétkard-szimb6lum T

Kolostor T
Gocsortés bunké S
Fémbonté széjer F
Leah kiildetése L
Sheran kiildetése S
Raia kiildetése R
Tharr temploma T
Fairlight kiildetése F
Dornodon kiildetése D
Sheran temploma S
Elenios kiildetése E
Tharr kildetése T
Fairlight temploma F
Invazié D

BEKERULT LAPOK

Drétszér
Rohané id6 E
Vadaszsas S
Hangrobbanas E
Arany papi karkot6 -
Az 6sok bilincse F
Destabilizator -
UMA. L
Sarkanybébi E

Jégelemental L
Varkaudar kinzémester D
Fantomsarkanyok C
Quwargrajzas D
Quwarg méreg S

Acél 6klok R

Huddens mester R
Mentalis robbanas F
Kovicscéh T

Vashegyek nemzete T
Boszorkanyliany S
Gottmog F

Morgan kereke L

Szojer kiradlyn6 S

Az 6szinteség bajnoka R
Tombol6 o6rias T

A biivélet perce F
Quwarg harcos D
Falkavezér S

Lajhar lord S

Ongoéliant Lady T

Zén F

Mestertolvaj D

Vasalt bunkok




™ elé becsatlakozé torténet; elStte érdemes olvasni.)

A kéosz vilagan

A Kiosz-ciklus frott torténete 1990-ben kezdgdstt (ekkor
. jelent meg a Sorozat els& regénye), és mind a mai napig tart.
' A vilag, amelyben a ,,csirkebél szagi” félork harcos-pap,
' Skandar Graun térténetei jatsz6dnak, fokozatosan formals-
dott és alakult, s végre eljutottunk odéig, hogy nekilassunk

. e kaotikus vilag elemeinek rendszerezéséhez. Bar még a
. _munkénk kezdetén tartunk onkéntesen segédkez8 barata-
" immal, ez év novemberében , +A Kaosz Sarkanyai” cimdi re-
gény végén mar olvashaté lesz egy rovid leiras a vilagrél, ki-
egészitve egy komplett térképpel s egyéb lényeges
* informaciékkal. A végleges vilagleirassal, jatszhat6 szaba-

.~ lyokkal, kiegészitésekkel és fontosabb ismertetSkkel a jové
. év végén szandékozunk jelentkezni.

. Addig is, mivel az eddig megjelent regények, kisregények és
. novelldk meglehetSsen kaotikus &sszevisszasigban csatla-
. koznak egymashoz, megprébalok egy kis Gtmutatét adni a
torténetek id8rendi sorrendjét 1lletoen, aszerint, miként ko-
. vetik egymast az események.

Az alant kovetkezs lista nem csupan a Kéosz-ciklus kote-
teit sorolja fel, hanem mindazon miiveket is, amelyek a Ka-
osz Vilagan jatszédnak. A listan félkdvér 4ll6 betfivel szed-
. tem a regényeket, s félk6vér kurzfvval a rovidebb frasokat. A

felsorolasnal azt az elvet kdvettem, hogy a ,tulajdonképpe-
ni” Skandar Graun-regényeket sorszimoztam egész szamok-
kal, a becsatlakozé és kiegészitd miiveket pedig kiegészitet-
tem az abécé betdivel. (pld. a 8/ a 8-as szamu Kaosz-regény

Ha a cim utan zér6jelben egy csillag szerepel (*), azt jel-
zi, hogy ez a ,,f6 vonulat”, vagyis a m{i elolvasasat feltétle-
niil javaslom annak, aki szeretné, ha osszeédllna szdmara a
Kiosz-ciklus torténéseinek folyamata. (Ambar tébbnyire ki-
. deriil minden lényeges pont az egymasba fon6d6 miivekben
talalhaté utaliasokbél, magyarazkodasokbél.) Két csillag
(**) szerepel azoknal a miveknél, amelyek véleményem
| szerint nem sziikségesek a ,f6 vonulat” megértéséhez, de
- bepillantast engednek egy-egy lényeges szerepl hatterébe
és kilonalld kalandjaba.

. 1.) John Caldwell: A Kéosz Szava (*)

regény, Grift, 1990 - 268 old.

2. kiadas: ,,Kdosz” c. kotetben

Skandar Graun, Yvorl isten félvér ork harcos-papja elin-
dul, hogy bossziit 4lljon egy Peltér nevii varazslén. Mivel az
* illetd ez idSben egy tavoli szigeten, Lendoron id&zik, Skandar

. Graun hazugsagokkal néhany kalandort bolondit maga mellé.

. Ezek késobb csaknem az utolsé szilig elhullanak.

A stilus komor, borongés hangvételi, ugyanakkor némi
humor is feliiti a fejét.
2.) John Caldwell: A Ksosz Szive (*)_

regény, Oberon, 1990 - 192 old.

2. kiadis: ,,Kdosz” c. kétetben

Skandar Graun megbizatast kap az istenétsl, hogy sze-
rezze meg a vilag egyik leghatalmasabb varazsszerét, a Kdosz
Szivét. Mivel a nevezetes targy a Limb6n, egy meglehet8sen
kaotikus létsikon talalhat6, h&siink is odakeriil.

A stilus kevésbé borongds, mint az el6z6 regényben; in-
kabb az akciédis, fordulatos jelenetek domindlnak, s a mo-
késabb helyzetek is nagyobb szimban bukkannak fel.

3.) John Caldwell: A K4osz Eve (*)

regény, Osiris 3., 1992 - 192 old.

2. kiad4s: ,,Kédosz Papja” c. kotetben

Skandar Graun félig-meddig hitet vilt, és feleskiiszik a
Rend Istenének seregébe, amely hadjaratra indul a Kéosz
erSi ellen. A kampény 4rulds miatt elbukik, a félork épp-
hogy megmenekiil.

Nem olyan lendiiletes, mint az el6z6, de a helyzetpoé-
nok megmaradtak. A hadjarat kezd tagabb képet nyitni a vi-
lagra.

4.) John Caldwell: A K4osz kdosza (*)

regény, Osiris 9., 1993 - 192 old.

2. kiadas: ,,K4osz Papja” c. kétetben

Az el8z8 rész szerves folytatdsa. A haboru Gjra felizzik, s
a seregek mar az orkok istenének vérat ostromoljak. (A Ka-
osz Szive megszerzése céljabél.) Skandar Graun tjra beszall
a pofozkodasba, és az els6 kozott hatol be Groomarba.

Minden tekintetben ott folytatédik, ahol az el6zé. rész
télbemaradt; a stilus is szinte ugyanaz.

5.) John Caldwell: A K4osz elszabadul (*)

regény, Osiris 16., 1994 - 192 old.

2. kiad4s: ,,Kéosz Papja” c. kétetben

Hasiink és bajtarsai visszatérnek Yennon Szigetére, hogy
a megszerzett varazsszer segitségével életre keltsék a Rend
istenét, a nevezetes Gsmagust. Slyos hubét kovetnek el, s a

i szngetéh ‘elszabadul egy kaotikus ,,er6”, a mhyori.

50

Eredetileg ezzel zarult Skandar Graun és a Kdosz Viliga-
nak torténete; a rejtélyek tobbségére fény dertilt, a helyzet
megoldédott. Skandar Graun visszatér oda, ahonnan elin-
dult, és éli egy csavargé gondtalan életét.
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6.) John Caldwell: Fényhoz6 (*)
. regény; (a Fényhoz6 c. antoldgia belsé regénye)
Cherubion Exkluziv 4.; 1994;+7-130. old.
y Gyakorlatilag ott folytatédik, ahol az.el6z8 rész abbama-
" radt; Ambar a torténet szempontjabél eltelt j6 par hénap.
' Skandar Graun részeges striciként ork szajhdkat futtat a ki-
_‘ rovangi kocsmaban, és amikor leissza magat, beksltozik a
diszn66lba és terrorizélja a sertéseket. Aztin egy nap min-
5 den megvaltozik koriilstte, amikor egy gilf n8stény érkezik
. a faluba, s hésiink akaratlanul Gj veszedelmek kozé sodrs-
e dik.
. A stilus konnyedebb, jitékosabb és. szarkasztikusabb,
mint az el6z6 kotetekben, de sokak szerint ez a kétet a so-
. rozat leg]obb]at kozé tartozik.

,

B,
. 7/a) John Ca.ldwell & Garry Hamilton: Tk kdosz (**)
kisregény; a ,,Lidércek” c. fantasy antolégidban.
Cherubion Exkluziv 9.; 1995; 7-66. old.
. Nem sokkal a ,Fényhoz6” utin jatsz6d6 torténet,
* amelynek fGszerepl&je tovabbra is Skandar Graun. Egy ki-
" sebb kaland, amelyben a f6h&s egy vﬂégtél elzart tokter-
. mesztS faluba keveredik.
. . Stilus és cselekmény tekintetében egy kissé kilég a sor-
- bol, és az egész ciklus szempont]ébdl annyi szerepe van,
hogy emiatt a kaland miatt orrol meg kissé SG a papaszemes
1 Roahmyerre, aki egy késé’bgi ‘regényben, ,,A Kéosz kincsé”-
* ben lesz jelentss tényezo. .

~ 7/b) John Caldwell: A Kiosz Virdgai (**)

4 regény, Osiris 27., 1996 - 192 old.

. Bar ez a regény hozzétartozik a Kaosz-ciklushoz,

~ Skandar Graun nem szerepel benne. A fszereplsje ,A Ka-
* osz Szava”-b6l megismert Lucinda, egy félvér ork orgyilkos-

' n& (Skandar Graun egykori nagy szerelme), aki hazatér szii-

. 8véroséba, hogy gytilolt nSvérei segitségével megidézze még
* ink4bb gytilolt apjukat a pokol tornacarél.

Fordulatos, cselekményes, néhol krimiszerd torténet a

' szokdsos stilusban. Lucinda e regény végén indul majd el

. Skandar Graunhoz, hogy rdvegye egy veszélyes kalandra.

. (Lésd: ,,A Kéosz kincse”)

. 7/c) John Caldwell: Drén fivérek (**)
" regény, Osiris 33., 1993 - 192 old.
Csatlakoz6 regény, amelyben nem szerepel Skandar
* Graun, s amely nagyjébol ,, A Kéosz virdgai”-val egy id6ben

jétszédik. Harom drén zsoldos vakmerSen behatol a Boszor-
kanykiralyn8 ostrom alatt 4llé kastélyéba, s kozben furcsa
dolgok deriilnek ki réluk.
Akecio, fordulatok és némi humor. E regénynek 6nmaga-
" ban nincs sok kéze a Kdosz-ciklushoz, 4m a Kéosz Vilagan
jatszédik, és a késébbiekben (,A Kdosz kincsé”-ben) a ha-
" rom drén fivér kézponti figurava valik, s az altaluk elinditott
események hatdrozzak meg a ciklus tovabbi kéteteinek hat-
. terét.

‘,12

" 7/d) John Caldwell: A farkasember utols6 &jszakéja (**)
"~ novella a ,,Démonhercegné” c. antolégidban
Cherubion Exkluziv 15.; 1997; 7-28. old.

Torténet egy korosodé kalaposmesterrsl, aki farkasem-
W berként gyilkol.

A novellinak 6nmagéban nincs koze a Kéosz-ciklushoz,
" 4m a Kiosz Vildgan jitszédik, és a kalaposmester a késébbi-
= ekben (,,A Kiosz kincsé”-ben) szintén kézponti figurdva

; :. valik.

“"a-

7.) John Caldwell: A Kéosz kincse (*)

regény, Cb.grublon Exkluziv, 1997; 400 old.

Vissza a j6 oreg Skandar Graunhoz. Ebben a monumen-
talis Kdosz-regényben futnak dssze azok a szélak és azok a
szereplSk, akik korabban tészfeladatokat lattak el. Lucinda
réveszi Skandar Graunt, hogy térjenek vissza Lendorra, s
szerezzék meg egykori tarsuk elrejtett kincsét. Csakhogy ez

“  nem olyan egyszer(, 1évén, hogy Drénia épp ekkoriban ké-
sziil lerohanni Lendort. Es mellesleg ott tany4zik a manéis-
ten is, aklt Skandar Graun egykor j6 alaposan magéra hara-
gitott.”

Talén a legszérakoztatobb, legmulatsdgosabb regény az
egész sorozatban; bévelkedik fordulatokban és humorban,
és szinte mir 6nmaga parédidja.

8/a) John Caldwell: Pont egy ponty (**)
%, kisregény; Osiris Fiizetek 1. (32 old.)

2. kiadésa ,,Kard és Boszorkanysag” c. antolégidban -

Triikkds Tasha megszerzi egyik rivalisdnak hatalmas va-

razsszerét, a Mennydorgs Botot, 4m ahhoz, hogy be tudja
azonositani, komponens gyanént egy élé’ pontyot kell sze-
reznie. Es ez sem kénnyfi.

. Ez a kisregény énmagiban nem tartozxk a Kéosz-ciklus-
hoz, de.a késébbiekben (,A Démonmégus”) tobb szem-
pontbdl is van jelentSsége. Nem is kevés.

:m -

8/b) John Caldwell: Démonok (**)

kisregény; a ,,Démonok” c. antolégidban

Cherubion Exkluziv 8.; 1995; 7-66. old.

Trigal Mardek botcsinalta varazsinas, aki egy hires ma-
gus tornydban teljesit szolgalatot. O végzi a fogsagban tar-
tott démonok etetését. Mindaddig, amig sikeres balfogisai
révén elszabadul az egyik legveszélyesebb fogoly.

Ez a kisregény 6nmagédban szintén nem tartozik a Kdosz-
ciklushoz, 4m a Kéosz Vildgan jatszédik, és a késébbiekben
(»A Démonmagus”) driasi jelentSsége lesz.

8/c) John Caldwell: A Démonmigus (*)

regény; Osiris Kényvek 46.; 1997; 156 old. (korlitozott
példanyszam, Cherubion Kényvklub tagok szdmdra.)

Harom botcsinélta varazslé — Roahmyer (,,A Kéosz kin-
csé”-bél), Trigal Mardek (a ,,Démonok”-bél) és Danucco
(»A pont egy ponty”-bél) — 6vatlanul feléleszti a Drén Biro-
dalom tSbb ezer éve nyugvé leghatalmasabb maguskiralyat.

Bir a térténetben nem szerepel Skandar Graun, a Ka-
osz-ciklus tovabbi torténéseit ennek a drén maguskiralynak
az életre kelése hatdrozza meg. Mi t5bb, a bajok harom oko-
z6ja ismét felttinik majd ,,A Kiosz Sérkényai ”-ban
8/d) Jeffrey Sﬁone Az Elshalott Balladéja (**) o

regény; Chérubion Exkluziv 20.; 1998; 400 old.

A regény f6hdse az ifjti Fiirge Calver, akit halalra rémit
egy él6halott, akit akarhényszor elfoldel, mindig kiméaszik a
sirjabél. Viégiil egy Zhil Birodalommal kapcsolatos intrika is
napvil4gra keriil...

Nincs kézvetleniil kéze a Kéosz—aklusboz, de egyrészt a
Szqiilla kériili bonyodalmak hozzatartoznak a térség torté-
netéhez, lévén hogy a Kéosz Viligin jatszédik, mdsrészt
Calver cimbordja, Bredan a késébbiekben Jelent&s szerepet
jatszik majd.

8/e) John Caldwell: Nincs kegyelem (*)

regény; Osiris Kb’nyvelg 49.; 1998; 256 old.
A torténet hdse ,Az ElShalott Ballad4ja” c. kotetbsl
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megismert Bredan, a barbar. Egy félresikeriilt besurranast

‘kivetSen azt a feladatot kapja, hogy egy sunyi elf fjaszsegit-

ségével 4llitsa meg a fiiggetlen hercegség megostromlésara
Yy

indulé nomad sereget. o
Folytatédnak ,,A Kéosz kincsé”-ben és ,A Démonma-
gus”-ban elinditott események. A drének tovabb nyomul-
nak dél felé,.s sorra igdzzik le a kisebb orszigokat. A fel-
élesztett drén mdguskirdly pedig a Délvidé‘{(en kavatja
ziirzavart. Azon til, hogy e regényben korvonalazédnak
wazok az események, amelyek majd ,,A Kiosz Sarkinyai”
hatteréiil szolgilnak, a regényben egy fejezet erejéig
Skandar Graun is feltiinik, mint mellékszerepld.

8/f) John Caldwell: Trollvad4szok (*)
regény; a ,, Trollvadaszok” c. antolégidban
Cherubion Exkluziv 21.; 1998; 7-100

Onall6 torténet az északi hegyek kozott egy torpe kols-

nidban. Egy csapat torpe elhatarozza, hogy kinyirja a kor-
nyéken garazdalkods vén trollt. Ehhez a'mfivelethez egy 14-
danyi, hihé”tgtlenﬁl erSteljes vardzsszer hullik .az olikbe.
Raadasul segélykérés egy bebortonzétt ndstény sarkanytol...

Onll6 regény, amely 6nmagiban nem tartozik a Kéosz-
ciklushoz, de a ,Trollvaddsz” térpe kiilonitmény jelent6s
szerepet jatszik ,A Kéosz Sirkanyai”-ban, tovabbi e torté-
netben felttinik Bredan, a barbir is, és ez el6revetit néhany

8/g John Caldwell & Ulf Bratseth: Az Alkony Kirélyai (**)
kisregény; ,,Az Alkony Kiralyai” c. antolégidban.
Nem tartozik szorosan a Kaosz-ciklushoz, de a K4osz Vi-
lagan jatsz6dik, s hatterét az eddig megismert események
hatdrozzdk meg. Drén seregek ostromoljak a Zhil Birodal-

mat északr6l, délrdl pedig a dirwani noméadok (a néhai drén

méaguskirdly uralma alatt). Zhil védelmez&je, egy Eftghite-
gor nevfi lics segitségiil prébalja hivni az Alkony Kiralyait.
E torténet, bar beletartozik az események lancolataba, csu-

. pan a hatdsaiban jelenik majd meg a kévetkezo kétetekben.

. 8. John Caldwell: A Kéosz Sérkanyai (*)

"regény; Cherubion Exkluziv 23.; 1998. kb. 600 old.
«Ismét visszatériink Skandar Graunhoz. A torténet nem
sokkal azt kovetSen veszi kezdetét, ahol a ,Nincs kegye-
lem”-ben elvaltunk t&le. (Par hénappal ,, A Kéosz kincse”
befejezédése utan.) Bér hésiinknek elege van a kalandok-
bél, sehol sem taldlja helyét. Még egy igazi, hiteles ork kocs-
méban sem. Es az események ismét Ggy fordulnak, hogy ne-

¥ ki —'mint tiszteletbeli drén fivérnek — ki kell vennie a részét

abbél a gigszi kiizdelembdl, amely az egyre erSteljesebb
drén maguskiraly elpusztitdsdért vivnak. Am mikozben az
istenek hallgatnak, mintha nem akarnédnak belesz6lni a
harcba, Kargil Yhron mér-mér isteni hatalomra tesz szert, s
fel kell kdtnie a gaty4jat annak, aki meg akarja &t allitani...
A regényben sorra t{innek fel a régi ismer&sok. ElsGsorban
a Trollvadasz térpék, akik azért keltek ttra, hogy kiszabadit-
sak Tristitidt, a kedves nGstény sarkanyt, aki a varazsszere-
ket kiildte nekik. Am tgy t(inik, Kargil Yhron egészen mas
szerepet szant Tristitidnak és a Kdosz Sarkanyainak...
Ebben a Kédosz-regényben, amely akar ,,A Kéosz kincse”
kézvetlen folytatdsaként is olvashato, ismét Skandar Graun
a f8szerepls. Am a mii hangulata — bar ezittal sem nélkiilo-
zi a szokdsos humort — korant sem lesz olyan jatékos és fel-
szabadult, mint ,,A Kzosz kincsé”-ben volt. Komor, sotét

i helyszinek és gonosz események véltogatjsk egymdst. Ka-

Iandokban és fordulatokban persze nem Ie_sz hiany.
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Tovabbi mfivek, amelyek a Kiosz Vilagan jatsz6dnak, de
nem csatLa,ggznak a Kéosz-ciklushoz:
Jeffrey Stone: Gyéméntvéros
2 novella + 1 kisregény; Fiirge Calver
Jeffrey Stone: A bosszti démona
" regény; Fiirge Calver (A Gyéméntvéros folytatdsa)
George Stark & Jeffrey Stone: A Menyét Eve
regény; fsz.: Menyét
John Caldwell: Elf m4gia
regény; fsz.: Gwynda

-,

1998. november 16-4n megjelenik a K4osz-ciklus
legtjabb kotete:

Joun CALDWELL

A KAOSZ SARKANYAI

humorban és fordulatokban nem sz(ik6lksds,
fordulatos regény
Szendrei Tibor illusztraciéival, kemény kotésben,
tobb mint 600 oldalon, részletes térképpel, a Kéosz
vildganak, torténetének, isteneinek ismertetésével
éra: 1498 Ft

Aki 1998. november 10-ig megrendeli, 1400 Ft-ot
(1300 Ft + 100 Ft postakoltség) kell befizetnie, s a

konyv mellé még egy apré ajandékot is kiildiink!
Semmi mast nem kell tennie, mint rézsaszin{i pos-
tai utalvdnyon befizetni a fenti 6sszeget a kdvetke-

z8 cimre:

Cherubion Kényvklub, 4003 Debrecen, Pf. 39.
Megjelenéskor kiildjiik a konyvet.
InforméAci6 telefonon: (52) 442-848

A kiilonb6z6 kotetekben szerepld rovid novellsk felsoro-
14s4t6l ezuttal eltekintek.
Megrendelési lehet8ség a Cherubion Kényvkiadé6tol

A listan szerepls konyvek koziil a kovetkez8k még
megrendelhet8k a fenti cimen:

Caldwell: Drén fivérek 500 Ft
Caldwell: A Kéosz virdgai 500 Ft
Démonhercegné (antol6gia) 700 Ft
Caldwell: Nincs kegyelem 500 Ft
Stone: Gyémantvaros 500 Ft
Stone: A bosszti démona 600 Ft
Stone: Az Elshalott balladaja 800 Ft
Trollvad4szok (antolégia) ‘800 Ft
Az Alkony Kirélyai (antolégia) 900 Ft

Ha a fenti listar6l megrendelsz valamit, ne felejtsd el hoz-
zészdmolni a postakoltséget, amely egy konyv esetén 100 Ft,
két kényv esetén 180 Ft, tobb konyv esetén pedig 250 Ft.

s
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A Kdosz Sirkdnyai
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Az 1j vendég komoran hajolt vaskos fala, sulyos fakupéja
folé, és zaklatott arckifejezéssel szagldszta annak sargasfe-
hér tartalmat. Barmi volt is az, nem annak tiint, amit 6 kért.

A fiistos, rogyadozé valyogfald, ork csehoban facsarni
lehetett volna a fiistdt a szivacsosan dus‘levegébol, ahol
poshadt sér szaga kelt birokra a vendégek testének aporo-
dott kiparolgasaval. Taléan ha nyolcan tartézkodhattak oda-
benn - a fancsali képii kocsmarost is beleértve -, de ezek bii-
ze teljesen megtoltotte a sziik, felhomélyos helyiséget.
Egyt6l egyik apolatlan, rossz 6ltdzékii és még rosszabb 4b-
razata alakok voltak; egy kivételével dubari orkok valamen-
nyien. Az az egy, amelyet kivétel gyanant emliteni lehet,

nem sokban tért el tarsaitol; legfeljebb annyiban, hogy Két=

szer olyan hatalmas testii volt, mint a tobbiek koziil a legna-
gyobb, és kétszer olyan orrfacsar6, undorité biizt bocsatott
ki magabol, mint a tobbiek egyiittvéve. Ez a fick6 agy né-
zett ki, mintha valami elcseszgeﬁ‘nészban fogant volna; mar
amennyiben hihet6, hogy rettenetesen ronda ork anyjat egy
gbrnyedt tartash ogér, egy héjas gorilla meg egy vords sor-
téjii vadkan keveréke erészakolta meg. .

Ez a ficko kozvetleniil a hevenyészett kandallo elétt iilt,
és nem csupédn a bennrekedt fiistét tiiddzte le 6nz6 médon a
tarsai el6l, de hatalmas teste a csekélyke meleget is magéba
szivta. Ot is csak pér perce fizhette be e bizonytalan fedél
ald a varatlanul feltimadt eglhaboru, mert mocskos goncei-
b6l és gerendényi vastag, sz6ros karjair6l a meleg hatésara
stirli gbz menekiilt megkonnyebbiilten a plafon felé.

Korabban valdsziniileg ez az otromba alak éllhatott a fi-
gyelem kozéppontjaban, aki harsogé hangon otromba torté-
neteket mesélt, és egymads utan Ontdtte magéba a legsava-
nylbb, legzavarosabb allagi soroket, amikkel nala
gyengébb cimborai vendégelték meg, am mostanra mar
minden szempér az 0j jovevényre meredt.

Sz6, ami sz0, az itteniek szamara § legalabb.olyan fura
teremtménynek szamithatott, mint a torz pofaji, gérnyedt
tartast ogar-vadkan-gorilloid. Azzal a kiilonbséggel, hogy
az el6z6 jovevény a falu jol ismert figurdja volt, mig az 4j
vendéget eddig sosem lattak errefelé; megviselt ruhajabol
és kimeriilt tekintetébdl itélve valahonnan a vilag végérdl
érkezhetett.

Vagy még azon is talrol?

Kiilsejét tekintve félvér ork volt; méghozza a tomazsi,
vaskos torzsi, coloplabu, bikanyaku fajtabol. Mivel sem si-
sakot, sem fejkend6t nem viselt, latszott, hogy tok kopasz;
meredezett ugyan a kobakjdn némi sorte, &m nem a tal
gyorsan novo fajtabol. S mivel nem takarta zsiros lobonc fe-
jének oldalsé részét, azt is lathatta barki, hogy a jovevény
bal fiile helyén csak egy régi forradas hizédik, mig jobb fii-
1ének cimpéjat viszonylag friss heg disziti. Olyasféle heg és
szakadds, mintha nemrégiben kitépték volna a fiilkarikajat.
Fiilcimpaja jelent6s részével egyiitt persze.

A kocsmaros kelletleniil odasantikalt a vendéghez, és ra-
mordult, hogy ne razza szét a helyiségben a vizet. Megnye-
o figura volt; egyik szemén sziirke halyog, a masik alatt
egy régi sebhely; kifordult ajkii nytlszaja folott a szokasos-
nal is lapesabb orr szuszogott. Bal labfején cip6é helyett
mocskos rongydarabokbol késziilt kotés foszladozott; ami-
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6ta ugyanis az a kidél6 fa szétlapitotta a labfejét, nem iga-
zan talalt maganak megfelelé méretii labbelit.

A fickét nyilvan kiraboltak iutkézben, gondolta De akkor
hogy-hogy életben hagytak?

Réadasul a komor képii, levert tekintetii félork olyasrmt
miivelt, amire ebben a valyogkunyh6ban évek 6ta nem volt
‘példa. Amikor es6tdl verve nagy sietve bebukott az ttelédga-
zésnal arvalkodd, magéanyos csehoba, még valami koszos
nésfélét is odamorgott a tobbi vendégnek. :

El is hallgatott erre egyb6l mindenki. Es még nagyobb
lett a csend, amikor a jovevény leadta rendelését.

No, nem is annyira az étel miatt, mert miutan tisztazo-
dott, hogy csap pécolt birka-féleségekbol lehet valogatni
(véresen avagy orkosan rothasztva), a vendég nem sokat
okoskodott, s egy-egy adag pacolt birkahast rendelt mind-
két félébsl. Am amikor megmondta, mit akar inni, tSbben
felhordiiltek a meglepetéstol.

- De hét zuhog odakinn! - krakogta a kocsmaros ellensé-
gesen, és egyik 14bardl a mésikra allt. Altaliban szerette, ha
elégedettek a vendégei, no de azért a kedvességnek is van ha-
tara. - Azt akarod, hogy kimenjek ebbe az istennyildba, he?

A félork nem felelt, csak pislogott; am ez a gesztus is.
magaért beszélt. Igen, ez azt akarja.

Es amikor a kocsmaros kinyitotta a szajat, hogy méltatlan-
kodni kezdjen, s elkiildje a modortalan vendéget melegebb
égtajakra vagy a kurva ork anyjaba, csak azt érezte, hogy ke-
mény ujjak ragadjék torkon, s 6sszeszoritjak kissé a gigajat.

- Szomjas vagyok... és vizet mar kaptam eleget!

- Hozom mar, hozom - hérogte a kocsmaros, és amikor
az ujjak elengedték a torkat, morgolodva, szitkozddva kité-
molygott az ajtéon a zuhogo esdbe.

Bar a vendég e hatarozott fellépésével elnyerte a tobbség
szimpatidjat, még mindig gy bamultak ra, mintha egy ma-
sik létsikrol kopte volna oda valami puruttya démon.

Virtdk volna, hogy az idegen esetleg kozéjiik telepedik
és megkisérel beszédbe elegyedni veliik, vagy - ami még
jobb - megprobal helyet kovetelni a kandall6 kozelében, ki-
provokalva ezzel egy jo kis verekedést - de semmi ilyesmi
nem tortént. A vaskos, csupaizom félork kutyamédra meg-
rdzta magat, majd két gyors mozdulattal lesporte utazoko-
penyérél a nedvességet, s leiilt a bejarat melletti 10Z0ga asz-
talszerliség mq'llé Nem sz6lt senkihez, csak bamult maga elp
olyan mogorvan, mintha maris orrba gylirték volna. "

Pedig ez egyelére még nem kovetkezett be. A tarsasag
ugyanis kivancsi volt ra, vajon mihez kezd a rendelésével...

Es amikor két perc miltdn a kocsméros bérig 4zva, vil-
log6 tekintettel beoldalgott és dithos morgasok kozepette le-
csapta a literes fakupat a fické elé, olyan mély csend lett,
hogy még a gorilloid egyén reszelés 1élegzetvételét is halla-
ni lehetett. Mindenki varakozodan vigyorgott.

A vendég pedig belebamult a fakupaba,'és egyre jobban
rancolta a szemoldokét. Ekozben a kocsmaros féloldalas ja-
rassal odacammogott a tiizhoz, és sunyi tekintettel sugdos-
ni kezdett a tobbiek fiilébe. Altalanos vidamsag kezdett éle-
dezni az orkok kozott.

A félork ismét a fakupa folé hajolt, és megszaglaszta. Az
arca eltorzult. ;




Cherubion®
stratégiai gyujtogetos tarsasjaték

Bizonyara sokan vannak kézottiink, akiknek meghatarozé él-
ményt jelentett a Harc az FEj kovéért cim(i regény, majd a foly-
tatasai: Az Ej Kardja, Az Ej Istene, majd A Hajnal Lovagja, A
Hajnal Kiralyn&je, A Hajnal Hadura, majd végiil a Cherubion
Fantasy Exkluziv kotetek egyikében megjelent Sarkdnyok és
helikopterek cim{i regény, mely voltaképp még az Ej trilégia
elstti idszakban jatszédik. Néhanyan megkiséreltiik egy tar-
sasjatékban visszaadni azt a hangulatot, amit olvasas kézben
élveztiink, s az eddigi visszajelzések alapjan Ggy t(inik, volt ér-
telme a munkanknak. Bar maga a tarsasjaték mar két éve pia-
con van, s meglepSen sikeresnek bizonyult, gy véltiik, a Rd-
na magazin segitségével joval tobben tudomast szerezhettek
réla, illetve megismerhetitek az alapelveit, hogy aztdn eldont-
sétek, érdemes-e idSt szanni a jatékra.

Eddig megjelent kiadvanyaink a tarsasjatékhoz: 1. kiadasa
alapdoboz; Ej Hatalma kiegészits; Versenyszabalyok 2 jatékos
részére; 2. kiadasu alapdoboz; Szérnyek, Hosok, Vardzstargyak
kiegészits. A kiegészitSk 18 laposak, az alapdobozokban egy 50
lapos, véletlenszer(ien §sszedllitott pakli taldlhat6 — valamen-
nyi kiadvany megrendelhet a nyfregyh4zi Valhalla Kényves-
bolt cimén, 4400 Nyiregyh4za, Széchenyi tt 1. Telefon: (42)
318-477, s a tarsasjaték csaknem az &sszes Valhalla kényves-
boltban, s a jelent&sebb szerepjaték tizletekben is kaphaté.

A tarsasjaték a Cherubion saga tdrténetei alapjan késziilt,
elsgsorban az Fj trilégiat dolgozva fel. Ot, a regényekbél mér j6l
ismert karakter jatszhaté egyid6ben: Melan, a Technokrata,
Choler, a Sotét Lang Ura, Sang, az eszelSs félisten, Otoaak, az
eemsik f6kodéja, illetve Romin “yarak, a hreeirek torzsf&noke.
Az 6t karakter f&szereplSje egy gigészi kiizdelemnek, amely
Cherubionban folyik. A tarsasjatékban a jatékosok a felsorolt
félisteneket és azok csapatait irdnyitjdk. A csapatok létszdma
nagyjabol megegyezik, mint ahogy a felszereltségiik is, képessé-
geik azonban kiilonbéznek. Cholernek wyvernjei vannak, mig
Melannak helikopterei, és igy tovabb. A csapatokat a sziniik kii-
lonbozteti meg egymastdl, illetve a csapaton beliil stilizalt rajzok
jelzik, hogy varazsléval, harcossal vagy éppen egy wyvernnel
van dolgunk. Itt jegyzem meg, hogy a jaték konynyebb jatszha-
tésaga érdekében Otoaakot és Rominyarakot éppugy félisten-
nek tekintjiik, mint Cholert, Melant vagy éppen Sangot!

A jaték sordn minden ja-
tékos valaszt maganak egy
csapatot. Innent8l kezdve &
irdnyitja valamelyik félistent,
s annak hiveit. A jaték ko-
rokre tagozédik, ahol alap-
esetben mindenki cseleked-
het. Két hatoldald dobékoc-
kéval hat4rozzuk meg a jaté-
kos egy korben felhasznalha-
t6 pontjainak a szdmét. Az
igy kidobott pontokat karak-
terek jatékba hozasara, lapok
hiazasara, energiaforrasok
épitésére illetve a jatéktéren
valé mozgasra lehet felhasz-
nalni. A jatéktér sok apré ha-
romszdgre osztédik, ahol a karakterek az oldalvonalakon ke-
resztiil kozlekedhetnek. Ha két ellenséges karakter talalkozik
egymadssal, akkor megkiizdenek. Természetesen lehet&ség nyi-
lik Ggynevezett tdvharcra is, igy a varazslok akar tébb mezs ta-
volsagbdl is timadhatjak az ellenfeleiket, de ugyanez igaz pél-
d4ul a l6vészekre is.

A jaték célja a tobbi csapat elpusztitasa, illetve eziltal min-
den Bazis megszerzése. Nem csupén a szerencse befolyssolja a
végeredményt, hanem a karakterek tudésat jelképezd kartya-
lapok is. Minden dobozban 50 kartyalap taldlhaté, 4m egy iga-
zén nagyszabésu jatékban minden jatékos legaldbb 50-70 lapot
hasznél. Uj lapokra a kiegészit6k megvasarlasival tehetiink
szert. A lapok lehet8ségek nytjtanak varazslasra, szérnyidé-
zésre, a karakterek értékeinek novelésére (vagy csokkentésé-
re), és még szdmtalan specidlis dologra. Segitségiikkel varazs-
targyakat, fegyvereket és pancélokat helyezhetiink el egy ka-
rakteren, vagy mondjuk épiileteket épithetiink a jatéktér alta-
lunk stratégiai fontossaginak itélt részein. A lapok kijatszasa-
hoz folyamatosan fejleszteniink kell az energiaforrasainkat, és
gondoskodnunk azok védelmérsl.

Az alabbi példajaték remélhetsleg segit képet kapni a jaték
menetérsl.



Péeldajaték

Példajatékunkban T, J és L jatszanak. Kézés megegyezéssel T
Sanggal, ] Cholerrel, L pedig Melannal jatszik. A jatékot
Melan szemszogébdl fogjuk nyomon kévetni.

A harom jatékos kockadobéssal eldonti, hogy melyikiik va-
laszt el&szor helyet magdnak, s ki fog kezdeni. A sorsolas
Melannak kedvez, igy & lesz az, aki el&szor cselekedhet a jaték-
ban. Utdna Sang, majd Choler lesz a sorrend. El8sz6r minden
jatékos kihelyez a jatéktérre 6t karaktert, mindannyiuk kihe-
lyezi a félistenét (nem kételezs), Melan ezen tul egy helikop-
tert, egy tankot, egy dzsipet és a renegat samanjat; Choler az
egyik xinafjat, egy wyvernt, egy csatavarédzslot és egy lidércet,
Sang két kaoszlényt és két pszionatat. Ezek utdn mindannyian
felirjak, hogy van egy nagy erdforrasuk, majd hdznak 10 lapot
a paklijukbol. Melan htzott lapjai a kévetkezsk: Barlangi gyik,
Alompor, Ellenvarézs, Eppenhogy, Hétmérfoldes Csizma,
Vakondpulyka, Kodfatyol, T4vcs6, Vadészrobot és Ménes
(ut6ébbi Otoaak lap!)

Elsd kdr:

Mikor ezzel végeztek, elkezd6dik az els6 kor. Melan kidob-
ja a mozgasi értékét, a dobas értéke 6 (két hatoldali kockan &s-
szesen ennyit dobott). Ugy dont, hogy a helikopterével felhasz-
nél 2 mozgaspontot. A fennmaradé 4 pontjabél hiz egy lapot,
ami egy Fegyveréllvany lesz. Mivel van 5 energiapontja (ennyit
termel a nagy eréforras), Ggy dont, hogy megidéz még egy Bar-

langi gyikot, majd sz6l, hogy végzett. Mivel a gyik idézé-
si koltsége 4 energiapont volt, igy
mindaddig egy energia-
ponttal rendelkezik, mig 4j-
b6l ra nem keriil a sor.
Choler kovetkezik. Egy
szerencsés dobéassal dupla
hatost dob, igy dobhat még
egyet, ami 5 lesz. Ennek ké-
szonhetSen 17 mozgdsponttal
(ME) rendelkezik. Bar ebbdl
sok mindent csin4lhatna, most
Ggy dont, hogy épit egy Gjabb
nagy er&forrast (9 pont), 4 pon-
tot elhasznal egyik xinafja moz-
gasara, 4-ért pedig huz egy lapot.
Mivel van 5 energiapontja (a
masodik er&forrdsbol majd csak a
kovetkez6 kérben nyerhet ki
energiit), igy kijatszik egy Hét-
mérfoldes Csizma lapot, minek kovetkeztében kap 10 el nem
oszthat6 1épést, amit a wyvernje mozgaséra fordit. Ezek utan
Choler befejezi a korét.

Sang egy nem tul szerencsés dobassal 3 mozgasponthoz jut,
agy dont, hogy ebbsl minddssze egy klénharcost hoz ki a Bazi-
sar6l (ennek a legalacsonyabb a kihozatali kéltsége). Mivel
nincs kis kijatszéasi koltségii lap a kezében, igy energiapontjait
nem tudja felhasznalni, tehat passzol.

Masodik kdr:

Elkezdédik az Gjabb kér, Melanra keriil a sor. Ismét van 5
energiapontja, s a dobasa kévetkeztében 7 mozgasi ponthoz
jut. Ez éppen elegendd egy kdzepes erdforras felépitéséhez, dgy
dont, ebben a kérben csak ennyit tesz.

Choler egy 5-6s dobassal kezd, energiapontjainak szdma vi-

szont 10 az el8z8 korben felépitett nagy erSforrasnak koszon-
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het8en. A mozgaspontjait a
xinafra 4ldozza, és azzal
megtidmadja Melan tankjat.

A xinaf tdmadéereje 25,
a védettsége 28, mig a tank
nem tamadhat vele azonos
mez8n all6 ellenfélre, védett-
sége viszont 30. Choler agy
dont, hogy egy Er&sités lapot
jatszik ki a xinafra, igy annak
fegyverértéke (FE) 5 ponttal n8
erre koérre. Dob egy tdmadést —
értéke 6 —, igy megsebzi a tan-
kot, ami vissza sem tud titni. A
xinaf 4ltal okozott veszteség 3-8
EP (1k6+2) ehhez jarul az erési-
tésbsl fakadé +5. A dobas 4—es,
igy az 6sszes okozott veszteség 11 EP.
Melan nem &riil ennek a jékora sebzésnek, igy felhasznélja a
néla levs Eppenhogy lapot (3 energiapont), s ezzel eléri, hogy
a xinaf sebzése 1 lesz ebben a kérben. Ez mégiscsak elfogadha-
tobb, mint a 11.

Choler ezek utan befejezi a ténykedését.

Sang mosolyogva figyeli a két ellenfele viszalyat, majd dob
egy 1l-es mozgasi értéket. Ebbdl felépit egy nagy er&forrast, s
egyik pszionatsjéra aldozza a maradék két mozgaspontot.

HMarmadik kér:

Melannak felépiilt a kdzepes erSforrasa. Elgondolkodik raj-
ta, hogyan tudn4 tankjat kimenteni a xinaf karmai kéziil, aztan
dob, az eredmény 7. Nem a legtébb, de azért megteszi. 4 pon-
tért hiz egy lapot, ez egy Taposéakna. Kijatszik egy Kodfatyol
lapot (I energiapont), s ennek segitségével 3 1épést tavolodik a
xinaft6l. A lapnak készonhet&en a xinaf nem tithet utana (I4sd
menekiilés). A mozgast kdvetSen a tankkal visszalS arra a me-
z&re, ahonnan jétt. A tank tdmaddereje 25, a xinaf védettségi
szintje 28. A tamad6 dobés 4-es, de ez is elég ahhoz, hogy el-
talalja a xinafot. A xinaf veszit 13 EP-t (3k6). Végiil Melan ar-
ra a mez&re, ahol a tank 4ll, kijatssza a Tapos6aknét (5 ener-
giapont), amit nem kell megmutatnia ellenfeleinek. Tehat kép-
pel lefelé leteszi a lapot, kihelyez egy eseményjelzét, és egy kis
papirra rairja, hogy az eseményjelz6héz melyik lap tartozik.

Choler feldiithédvén az el6z8 sikertelenségén elhatirozza,
hogy megsemmisiti a tankot. Két kockéval 6sszesen 7 pontot
dob; ebbdl huz egy lapot, a maradékbél pedig ismét ratdmad a
tankra. Amint belép a mez8re, a taposéakna aktivizal6dik
(Melan Ifelfedi a lapot, és leveszi az eseményjelzét), s a xinaf
veszit 6 EP-t (2k6), csupan 11 I::P—je marad. Hogy a balszeren-
cse teljes legyen, a timad6 dobas sordn mindkét kockan egyes
lesz, igy semmiféleképpen nem tudja megsebezni a tankot.
Ezen felmérgesedve Choler kijatssza az Id8csapda lapjat
Melanra, aki emiatt 2 kérig kimarad a jatékbél. s igy meglehe-
t&sen nagy bajba keriil.

Sang kéapréazatos dobéasokkal &sszesen 30 mozgasponthoz
jut (két dupla hatos, egy kettes és egy négyes). Ebbl két nagy
erSforrast épit, s a pszionatajaval olyan kozelségbe 1ép, hogy
lapjaival beleszélhasson a masik két jatékos csatajaba. Erdfor-
raspontjaib6l megsemmisiti Choler egyik ersforrasat (Eréfor-
rds Megsemmisitése lap, 10 pont), ennek koszonhetSen a
Choler bazison tartézkodé karakterek 15 EP veszteséget szen-
vednek 6sszesen. Choler tigy dont, hogy a veszteséget az egyik
zombijara terheli, igy az elpusztul (a maradék 3 EP-t egy masik
zombi szenvedi el). Az els6 4ldozat a jaték soran. S a kiizdelem
folytatédik...



Ebben a rovid cikkben tippekrél, triikkkokrdl, stratégidkrol kel-
lene frnom, amivel a Cherubion tarsasjaték dsszecsapasaiban
gy6zedelmeskedhetiink ellenfeleink, tarsaink felett. Természe-
tesen biztos receptet nem lehet adni a gySzelemre, hiszen ak-
kor semmi érdekesség nem lenne a jatékban. Minden jatékos
masra eskiiszik, de azt sem lehet mondani, hogy egyikiiknek
vagy maésikuknak van igaza. A legjobb mindig az, ha valaki
maga tervel ki valami galddsagot a tobbiek ellen, s azt prébal-
ja megvalésitani. Ebben az irdsban, amit remélhetSleg tobb is
fog kovetni, csak otleteket prébélok adni, s egy elképzelhetd
pakli 6sszeallitast. Természetesen mindenki azt tesz be még a
pakliba, s azt vesz ki bel6le, amit csak akar.

Els8 alkalommal az egyik legnyilvanval6bb paklirél, a di-
rekt sebzésekre épiil6rsl sz6lnék par szot. Elszor is, mit is je-
lent a direkt sebzés? En azokra a lapokra hasznalom ezt a kife-
jezést, amik az ellenfél egy vagy tobb lényének okoznak vesz-
teséget. A legjobb példa erre Melan RPG-je, ami a célpont
lénynek 20 EP veszteséget okoz. Egyesek megkérdezhetik,
hogy miért nem jobbak azok a lapok, amik azonnal megolik a
célpontjukat (pl. Halilos 4tok), erre az a véalaszom, hogy az
ilyen lapoknak van egy 6ridsi hatranyuk, a félistenekre nem
hatnak, mérpedig a versenyeken az gydz, aki az ellenfél félis-
tenét elpusztitja.

Bar a legtjabb Cherubion kiegészits, a Szérnyek, hésok,
varazstargyak nem kényeztet minket kiilonosebben a direkt-
sebz& koncepci6 tekintetében — a neve alapjan ezt nem is vér-
hatjuk el t8le —, 4m hasznos kiegészitS lapokat taldlhatunk
benne.

El8szor is tekintsiik tehat at a direkt-sebz& lapok listajat
(ezek a lapok az alapkiadésbdl szairmaznak, mivel az uj kiegé-
szit6ben nem igazan taldlhaté megfelelé koncepci6s lap — a fel-
kialtojellel jelolt lapokat csak az adott félisten és csapata jatsz-
hatja ki):

barmely: A Varakozis Atka, Fagyasztas, Energiakitorés, A
Végzet Szava

Choler: Vérildozat, Rozsdacsapas

Melan: Savas Es6, Repeszgranat, Idozitett Bomba, RPG, Ké-
zigranat, Levegd-Fold Rakéta

Romin’yarak: Aradis, Egihabord, Kézipor

Otoaak: Agyrobbantds(!), Pszionikus Robbanésugér(!), Ener-
gialévedék(!)

Sang: Villimcsapas(!)

A Cherubion tarsasjatékban egy koncepci6 kivalasztasa altala-
ban a csapat meghatarozasaval folytatédik, hiszen annak is j6-
kora szerepe van a gy&zelem megszerzésében. A lapok figye-
lembe vételével én Melan csapatét valasztanam, mivel sok jé
direkt-sebz8 lappal rendelkezik. Bar ezzel a vélasztassal elve-
szitjilk Sang és Otoaak lapjait (mivel azokat csak a sajdt karak-
tereik jatszhatjak ki), de sok koltségtdl mentjitk meg magun-
kat, s raadasul a Levegs-Fold Rakétat is kijatszhatjuk, ami
meglehet&sen pusztité hatdsu eszkoz.

Tehat megvan, hogy melyik félistennel jatszunk. Most meg
kell hatidrozni a csapatunk &sszetételét. A standard verseny-
szabélyok (a leirdsa megtaldlhaté egy kiilon kiegészitében, az
Interneten a http://www.scifi.hu/cherubion/leiras3.htm alatt,

A direkt-sebzo pakli
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valamint a masodik kiadast alapdobozban) szerint 30 kihoza-
tali koltségii karaktert valaszthatunk. A rakétak kihozasanak
feltétele, hogy legyen helikopteriink, igy a meglévs kett&nek
biztos helye van a csapatban (16 pont), a tank is j6 valasztas-
nak tinik, mert bar nem tud visszatdmadni a sajat mezSjére,
4m azzal, hogy az egész mez&t tAimadja, meglehet&sen nagy ta-
madéerdSt képvisel. A maradék 6 pontért érdemes egy terepja-
r6t betenni, mivel ez két karakternek szamithaté.

Most, hogy megvan a csapatunk, valasztottunk félistent, s
nagyjabél attekintettiik a koncepci6s lapokat, itt az ideje, hogy
kiegészits lapok utdn nézziink. Mivel a paklinknak nagy az
energiapont igénye, igy j6l tessziik, ha a kiegészitd lapok egy
részét az energiapontok termelésre szdnjuk. Ennek megfelels-
en helye van a pakliban Az Ej Kényvének, a Kevanaar Ener-
giaforrdsanak, az Erdforrds teremté lapoknak és a LehetSség
Kiaknazasdanak. Természetesen jol jonnek az Ellenvardzsok is,
pl. a Szomszéd Tehenei ellen.

A lapok attekintése utdn nincs mas hatra, rakjuk 6ssze a
paklinkat. Mivel a versenyen minimum 60 lapos paklit kell
hasznélnunk, s egy adott lapb6l 4 lehet benne, igy adédik,
hogy a legnagyobb valészintiséggel akkor hidzunk fel egy adott
lapot, ha 15 féle lapot hasznalva mindegyikbdl 4-et tesziink be.
Persze van, amibsl ennél kevesebb is elegends, féleg azokbél,
amikbdl egyszerre egy lehet a jatékban, hiszen ha az ellenfe-
liink nem tudja leszedni az els6nek kitett lapot, akkor a tobbi
csak fogja a helyet a sziikségesebb lapok elsl. Mindezek figye-
lembe vételével én a kovetkezdképpen 4llitanim Gssze a direkt
sebz8 paklimat:

4 RPG (Ez egy 4ltaldnos céli direkt sebzé lap, amit barki
ellen lehet hasznalni, de célszerti az ellenfél félistenét tamad-
ni vele.) Kiiléndsen azok vannak elényben, akik még a min-
denki 4ltal hasznalhat6 véltozatot birtokoljak, mivel a késgbbi
utannyomésokban a lap kapott egy kéz szimbélumot, azaz csak
Melan és serege hasznalhatjak.

4 Fold-Levegs Rakéta (Ez egy tokéletes pusztité lap, csak
arra kell vigyaznunk, hogy a helikoptereink tiléljék, amig fel
nem htizzuk.)

2 Kézigrant (JelentSsége abban ll, hogy olcsé, és az utol-
s6 néhany EP-t le tudjuk vele sebezni az ellenfeliink lényei-
rél.)

4 Fagyasztas (Direkt-sebz8 lap)

4 Egihsbora (Direkt-sebz8 Romin’yarak lap, amit Melan
alkalmazhat)

4 1d6zitett Bomba (Tokéletes eszkoz ellenfeliink egy lényé-
nek megsemmisitésére, a plusz veszteség, amit a kérnyéken le-
v3 ellenséges Iények, stb. szenvednek téle, csak bonusz.)

4 A B8ség Zavara* (Ezzel a lappal minimailis riforditds
dran barmikor névelhetjiik az energiapontjaink szimat, egy
Kevanaar Energiaforrdsara kijatszva akar 10 pontot is. Tobb-
szori kijatszdsdval tovabb névelhetjiik a pontokat.)

2 Az Ej Kényve (Mivel a paklink meglehetésen energia-
pont igényes, igy minden eréforrds termels hatisra sziiksé-
glink van.)

2 Kevanaar Energiaforrdsa (Ez a lap még jobb, mint az
elobbi, bar kar, hogy egy eréforrdsunk dran lehet jitékban.)

2 Nagy er&forras teremtése (Ha nem dobunk elegendéen
nagyokat, akkor is tudunk eréforrast épiteni.)



2 Folyamatos Epitkezés (Ez a lap arra na-
gyon j6, hogy kis lépésekben is fejleszthetjiik az
erbforrdsainkat, nem kell virni a nagy doba-
sokra.)

4 Visszahivas (Segitségével a mar felhasz-
nélt lapok kéziil egyet ismét felhasznalhatunk,
s a legmegfelelsbbet hasznilhatjuk még egy-
szer.)

2 Ellenvarazs

4 Fejlesztett Ellenvarézs (Gondolom ennek
a két lapnak a hasznat senkinek sem kell elma-
gyardznom.)

2 Semlegesit8 Varazspalca (Ez egy nagyon
hatékony lap, egyetlen probléma van vele, ki-
jatszaskor elkéltiink 7 energiapontot a semmi-
re. Idével persze jol hasznéalhato lesz, de az el-
s6 korében meglehetSsen sériilékennyé tehet
minket.)

4 TemetS (Az ellenfél aktiv lapjainak megsemmisitésére.)

4 Ujrafelhasznalés (Féleg az elveszitett helikoptereink visz-
szahozdsara.)

2 Negyedik Versszak (Mivel j6, ha az ember kikeresheti a
sziikséges lapot a paklijabél.)

2 Id8csapda (Jelent8s elényre tehetiink szert altala.)

2 Kotés Oldasa (Hasznos, ha 9 energiapontért egy akarmi-
Iyen maradandé lapot le tudunk szedni.)

*A BG6ség Zavara helyett a Kitermelés N6-
velése lap is hatékony lehet.

A paklihoz tartozé6 Melan csapat felépitése
(a versenyszabélyok alapj4n):

Melan (0 pont), 2 Helikopter (16),
1 Tank (8), 1 Terepjaré (6)

A paklinak van egy nagy hétranya: rendki-
viil energiapont igényes, tehat az dsszecsapas
elején meglehet8sen hasznilhatatlan, de ha
Osszejon a megfelel§ mennyiség(i eréforrasunk
— amiben azért a lapjaink is segitenek —, akkor
sok bossziisdgot okozhat az ellenfélnek (gon-
doljunk csak bele, két Levegs-Fold Rakéta ki-
végezhet egy félistent). A pakli ellenszerének
elkészitéséhez két dtlet jut eszembe, egyik az energiapont igé-
nyébdl fakad, masik a szabalykényv egyik apré szabélyan ala-
pul. A kovetkezd alkalommal (ha lesz ilyen) az els§ otletet
boncolgatom majd...

Laca (A ,,Szomszéd”)

Cherubion alapdoboz (1. kiadds)
Cherubion alapdoboz (2. kiadds)......................
Cherubion versenyjitéktér (2 jdtékos részére)
Fj Hatalma kiegészitG (18 lap)
Szérnyek, HEsok, Vardzstirgyak kiegészits (18 lap) .
Arkdnum 1. (fanzin)
Merlin 1. (fanzin)

Ezenkiviil festékek, dobokockak, modellek, poszterek,
kiegészit6k oOriasi valasztékban!

Cherubion®

stratégiai gyiijtogetds tarsasjaték

......................................................................................................................................... 1850 Ft

KIVALASZTOTTAK, HATALOM KARTYAI, CHERUBION Kkirtyajitékok laponkénti srusitasa!
Erdekl&dj telefonon aktuilis arlistankrol és kinalatunkr6l!

MA.G.US. * CODEX * ARNYVADASZ * ARS MAGICA ¢ CTHULHU HfVASA ¢ AD&D * VAMPIRE
WEREWOLF * CYBERPUNK 2020 * GALLIA * HATALOM KARTYAI ¢ KIVALASZTOTTAK
MONTHY PYTHON * NETRUNNER ¢ CHERUBION TARSASIATEK
SHADOWRUN * MAGIC, THE GATHERING ¢ ALIEN PREDATOR * GUARDIANS

Ami eddig megjelent és ami meg fog jelenni,
az nalunk kaphato! Tegyél probdara minket!

....2990 Ft

Fantasy és sci-fi konyvek meglep6en nagy valasztékban.
Uj és antikvar példanyok megfizethetd aron!

A csomagolasi és postakoltségeket 2000 Ft felett mi alljuk, egyébként 300 forintot vagyunk kénytelenek felszamolni ra.

Megrendelhetd belfoldi postautalvanyon a Valhalla Paholy Konyvesbolt és Szerepjaték Szakiizlet (Dealer Bt.) cimén:
4400 Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1. Telefon: (42) 3189-477. Kérjiik, a neved jol olvashatéan ird ra a csekkre, hogy biztosan
megkapd a megrendelésedet! A ,,K6zlemények” rovatban tiintesd fel, mib8]l mennyit rendelsz!
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endak és valdsa 3
A kozépkor rejtélyes vildga. Mitoszok, mesék, kodos feljegyzé-

-korta foglalkoztatja az ismeretlen dolgok szerelmeseit. Kony-
veket fellapozva targyilagos, megbizhat6 képer kaphatunk errél
az idszakrol: kirdlyok; hercegek; grofok vonuliak el8ttiink mél-

| tésagtel)es sorban, jobbagyok gérnyednek foldjeiken, acélba &l-

' L tozote lovagok vagdalkoznak a szaracénok foldjén és jambor né-

~hol esendd papok imadkoznak az emberek lelki tidvéért. Robot,

dézsma, tized és feudum - szavak, amelyek érthetd, steril és ase-
tenként unalmas tényekké varazsolnak egy letiint kort.

. A'mesék és a legendak a vildgirodalmi kincs részéve valtak.
Lovagok hadakoznak sarkdnyokkal megsargult, konyvtarak kin-
cseiként 6rzote kodexek lapjain, és tudosok szdzai forgattak ki a
krénikdk bsszes mondatat. Addig izlelgették, forgatgattak a sza-

16giai magyarazatokka lényegtiltek 4t, a hosok pedig nehézkes
magyardzatokbol rott rdcsok mogiil kidltanak a fogékony elmék,
a lobogd fantazidval megéldott emberek felé: \
Gondolkodtal mar azon, hogy esetleg mindez maga a valosag7
Szent: Gyorgy valoban fejér vette a 'sarkanynak, és' Merlin
tényleg pokoligazé igékkel uralkodott..; a végtelen erdSk me-

Szenttold sivatagiban gazol6 lovagok olyan fajzatokkal kertilnek

\szembe, melyeket képtelen leirni az emberi sz9, a dohos, gégo-
sen'magaslé tornyok miihelyeiben pedig valoban vardzsiok ha-
jolnak a fullasztéan parallo lombikok folé.

\\nem riadnak wissza egy borong6s hangulatd;, helyenként vére-

{1 sen kegyetlen vildgtol, akiket a mesék szeretete €ltet, és akik

"1\ szivesen kalandoznanak egy olyan vilagban, ami'majdhogynem
tukorrképe valodi multunknak (avagy éppen az altalunk valédi-

« nak tartott mult lett az igazi eltorzult valtozata).

Az Ars vMa\gica egy. letlint birodalmat vardzsol elénk, ahol a
feudalis nemesek kastélyai mellett magusok birtokai rejteznek a

telen fenevadakat, ahol valésdggd valtak a:mesék, ahol minden
nap maga a\veszély... és a kihivas.

Varazslok
\.'"central A ,Mi lett volna, ha...”-jellegii jatékot ez alkalommal
( leteket tarnak elénk. Ebben a }étekban nmcsenek esélyegyenls-

szabalyozott. osztilyok rendszereben, ahol' ‘egy. jobbagy
drdkre jobbagy marad, és egy nemes — legyen akdr pardz-
. na éllat ayagy. anyagyilkos duvad - soha nem 0sztoz-
hat az alantas nép, sorsaban. Ehhez az elvhez ra-

gaszkodva: itt ' a ' varazslok: sem  egyszerfi
«\'blivészek, sipkoros, ‘b6 koponyeges alakok
vagy kezdetben szikrdt csiholni képrelen, majd

 ‘sek homalyaba burkolézott kor. § mint minden titok, ez is gya-

" vakat, mig a'szornyetegek elvont fogalmakka és sziirke pszicho-. -

Jyén igazi tiindérek ropjak tancukat a gombakorok rejrekében;a’

Az Ars Magiéa az efféle embereknek készilt.., azoknak, akik '

\vadonban, ahol a keresztes lovagok imai 2 pokolba {izik az isten~ |

Az Ars Magica alapkoncepcidja a kozépkori magusokra kon=
{5 | igazan komolyan vették a fejlesztok, és remekiil kidolgozott t-

ségek:'A-kozépkorban vagyunk; az atléphetetlen hatarokkal be-" e

—

késobb eleven rettenetté valé tanoncok, 6, nem. Ebben a vildg-
ban‘aimagia igazdn'kiilonleges dolognak szamit. Csak a kivalasz-

\tottak testét jarja At a vardzslatok ereje; 6k viszont mar a kezde-

tektd! ‘fogva 'hatalmas. erdvel rendelkeznek. ‘A'\migusok

i { egyszerre rettegett és tisztelt urak és maglyahalallal fenyegetett
. menekiiltek. Lérezésiik ;61»rosszul leplezett titok, prakukaik va-
16di természete ¢sak a hozzéjuk kdzel altok: és a: magukfa)ték

szamara vilagos.

Nem 4llithaté 6ssze bel6liik wlégot fenyegeth légio, ¢és igéik
legalébb annyira kimetitik Gket (hogy csak a legenyhébb esetat’
emlitsiik), hogy. ritkdn folyamodnak igazén ‘hatalmas vardzsla-

(tokhoz.... mégsem ‘szabad lebecsiilni: Sket: “Szovetsegiik; Her-
" mész Rendje réges-régi. hagyomdnyokra visszatekint§ szervezet, :

kiilonboz6 Hazakra tagolodo gyulekezet, ahol ~ j6 ‘emberi szoks
szerint, amitdl 8k sem lehetnek mentesek - nem ritka a torzsal:

kodds, a gytilolkodés, a véres habori vagy éppen a segitékész ba-

rdti jobb. Pogdny tanok, 6si magikus ritusok letéteményesei 8k,
akiket a nagy Benisagus gy(ijtott egy Rendbe hajdanan.

Tizenkeét vardzsl6 alapitotta Rend. Esetenként laza, miskor a
kénél is keményebb szovetseg. A Kapcsolattartast, a vitds kérdé-
sek elrendezését; a kiilvilag fenyegeteéemek lekuzdeset szabé-
Iyos idékozonként megtarrott gytiléseiken, a tribunaliumokon Vi-
tatjdk meg. Felosztottdk Eurdpat egymas kozt < minden régiot:
mAs tribunalium lrénylt AN

Sokféle tant, eszmét és elméletet otvozr.ek egységbe a klasszn-
kus hagyoményok ‘az okori tudds, a pogény ritusok letéteménye- ",
seivé valtak.' A Bomsagus Héz azéta is a vezetd szerepet probalja

. 'betolteni... 6k az igazi tudésok, a tradiciondlis; bolcs magusok.
\ Szinte teljesen ellentétes ezzel'a  felfogassal a Flambeau Hiz dokt-

rindja -a pusztitds az igazi hatalom.. . emésszen el mindent a tiiz,
hogy utdna tj élet sarjadhasson a meggy6tore foldbél: Az embe-
rek vildga, bérmenhylre is szokatlan és ellenséges, egy napon\iga-
2i szwetsegesunkkxe vilhat - gy tartja ajerbiton Haz alapelve amiy'
ezzel az elmélettel nem orvendenek tlzottan nagy népszerfiség-
nek testvérei Kozt A magusok gégosek ¢€s hatalmasak... ugyan,
ki alacsonyodna le koziiliik a halandokhoz?! Még ennél is tévo-
labb menekiilnek a valodi vﬂagml a Merinita mégusok a tunderek
birodalménak elhivatott kovetdi 6k, kiknek esetenként nem em-
beri voros; hanem borostyanszm avére... Nem tfinnek i igazan ci~
vilizltnak a Bjornaer varazslok sem~ az északi, fagybxlmcsbe yert

vidékek vadéllati ‘alakot olto\varazslm 6k. Sokkal békésebbek a

Verditius Haz méagusai, az igazi miivészek; akik minden idejiiket |
miihelyeik mélyén, Varazstirgyak készitésével toltik. Bgy remek-
be szabott amulett; egy hiiséges famulus - nincs is ennél szivde:
ritébb latvany egy ilyen vardzslé szemeben. Hasonloan bekes,
amde masképpen hasznos tagjai a Rendnek: a Mercere Haz médgu-

+ sai, akiket Vorossipkasoknak is hivnak alkalmanként; Vandorok,

tizenetek kozvetitor, kobor szerzeteks egy olyan korban, amikor a.
gyakran heteket utazd hirigazi kincsnek szamit, Bket is nagy tisz-
telet 6vezi. Szintén az utak vahdorai a Quaesttor Hdz tagjai, bér

\8ket mér nem barédtsdggal, hanem inkdbb tisztelettel &s eseten-

{ A
\ \

A Beneficium Kiadé Oldalai
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Az Ars Magica név és logo az Atlas Games bejegyzett
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lyeiken hiizzék meg magukat, nehogy ‘a kel-
leténél jobban felhivjdk magukra a halando

_aharagjat. De mik is ezek'a buvohelyek? Es
" \vajon kik a segit6ik? '

" ig a 'varzslok uralma, alate 4ll.\Esetenként

ként félelemmel fogadjak, Ok a Rend inkvizitorai, Hermész rend-
szabalyainak: feldgyeldi, 6k markoljak a korbéacsot, ‘ami lestjt a
démonidézékre és a tévutakon kaborldkra. Nem feledkezhetiink
mega Criamon Hazré] Sem, a tetovalt arcti ltnokok gyiilekezeté-

181, a nagy. Enigma utdn nyomozo\furcsa szerzetekr6l. \Viszont

még naluk is furcsabbak az Ex Miscellanea Haz beavatottjai ~a po-

gany vagy kitagadott varazslokbol, kiilhoni vagy éppen meghat- )

rozhatatlan praktikakat {iz8 méagusokbol &l kilonos csoporto’
suldsiez (ami lemérhetd reputdcidjitkon:i.). Viszont még ndlukis
népszertitlenebbek a Tytalus Hdz kotelékébe tartozd varazslok,

- akik egyszef, dvszazadokkal ezelStt midr a kipusztolds szélére |\

sodrodtak démonidézd kisérleteik miatt. A Rend vasokollel sij-,
tott le eltévelyedett fiaira, akik latszolag azéta sem kontdrkodta

bele.a tiltort tudomanyokba, Mégis furcsa legendék szélnak a
“\(Tytalusok dohos kazamatairol..

\\Vigyazz, hé.nyadén éﬂsz veIuk' :
Tizenkét Haz... bar:itr csak tizenegy sze- ‘
repel. O, igen:.. Hermész Rendjének is meg- |1k
vanhak' a ‘maga sotét kis titkai. Valaha.\ ré-
gen.... létezert még egy Héaz. A\ Diedne
tradicidjaé. Egyszer azonban eltfing,: Elpusz-
titottak. Hogy miért? Talan ]Obb is; haez d
;udés orokredepecsetelt titok marad. .

Ok hdt a g6gos varazslok; akik re;tekhe-

vilag lakoinak és a haragvé Isten szolgamak \

Conventus

Ez az a hely; ahol egy mégus 1gazén otthon
érzi magét. Egy conventus — durva léptékkel
mérve ~ kissé anakronisztikiss jelenség a fex
udélis kdzépkor vilagdban. Itt nem hercegek,
kirdlyok vagy grbfok uratkadnak. Egy con~'"
ventus fenndlldsanak elsd percétdl az utolso-

még a demokracia kezdetleges csirdi is felfe-'
dézhet6k a birtok ligyeit megvitatd magusok:
gyuléselben de a conventus elete még a szin-
‘tiszta feudalis: hagyomaenyokat tiikrozi. Zsa-
kok ‘stlya‘alatt gérnyedezs jobbagyok forgo-
16dnak az udvaron, ctsatlésok. 6rzik a vasalt
kaput, egy fjaszkapitany livolt parancsokat
felsorakozott embereinek.i. mégsem hason-
lithatd ez a kép semmilyen korabeli udvarhaz
napi életstilusahoz. Ott ugyanis ritkdn emel-
 kedik a birtok szelén id6marta torony, ahon=
han esetenként kulonos hangokat ¢s erfa-

' csar6 szagokat sodor az esti szell§. Az udvarhdzakban\nem elnek\ 0

mogorva avagy. kedves, kodos tekintetli vagy éppen szirds pil-
lantdst, kopdnyegekbe burkoldzott hiibérurak, akik sélyomalak:
ban szarnyalnak az &jszakai t4j feletr, néha-néha hegyes filleket

: “takar hossziira nbtt hajuk; esetleg egyetlen 1ge)ukre megsleardul \
a megkdtni nem akaré habarcs, ) )

Egy conventus tehdt.., olyan, akdr egy hubérbmok?

' Nem egészen. Termeszetesen lehet olyan is. Vagy egy diilede-
28, torony az. erdében; Egyt.hata]mas kevély er6d.az alpesi bér-
cek kozott. Pincelabirintus a varos'alatt. Egy kiralysagrol kiraly-
sdgra vandorlo kardvan. Egy. kolostor. Egy. vizesés ‘mogotti
barlangban rejt6z6 kis falu. Barmi, Amig magusok alapitottak,

. lakjak és-uraljak, amig titkos mithelyeket és ritka folidnsokat

rejt, amig csatlosok stirgol8dnek uraik parancsa szerint..: addi’g-b \
nézzen ki barhogy, conventus a neve.
+Egy coniventus nem egy egyszerii Kis telepules O, dehogy.

A conventus él: Megjelemk a torténelem paletta)an, novekedes-
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" ftyiil. Es ilyenkor megrorténhet, hogy tijra élet koltozik a tor-
- \nyokba'és a szobdkba, ismét felcsapriak az emberi hangok, ‘is-

& leges u]]észuletes (és ismiét a tavasz), vagy a végs6 puszrulas.. .

- ser kell§ aranyban elegyedik benne az drmény és a jo
- 'szandek, a verforral6 harc és a csendes borozgatas,

nek indul, megteszi az elsé tapogatézo lépéseket a
kiilvildgban, emberek gyfilnek oltalméba, hatalma és «
ereje megallithatatlanul gyarapodik, meséket €s énekeket kol-
tenek tola... aztan bekoszont az elkeriilhetetlen bregkor, megs
kopnak a szobrok, sotétsziirkévémallanak a falak, elhalkul a ka-
cagés és a zene,'mig végiil a 'kihalt romok kozott csak a szél

mét virdgba borul az tudvaron szomorkodo vadcseresznyefa ;
Egy conventus'élete ~ akarcsak az emben sziik esztendbk -
évszakokra tagolodik. Van tavasz, nyan 652 ésitely majd azieset- )

Az Ars Magica totténeter’ tula]donképpen
= nagyon nagy ltalénosségban fogalmazva «
a.conventusokrél szolnak, :

Ezeket @ torteneteket sagaknak hxv;uk

,5aga
A 576 talén'sokak szaméra ismerts. A sa- :
gak hos: eposzok; rettenthetetlen harcosok 1]
 félelmet nem ismerd tetteird] regéls mesék,
- vagy. éppen hii kronikdk az {smeretlennel; az
| idegennel szembeszallg emberekré]..
Epikus kalandok, Pontosan erroI sz6l \az .
Ars Magica, X I
Ebben a rendszerben a h6si ‘meséken van
' hangsily: Lovagok, tolvajok, batrak és gy
vak, rettenetes hatalmi fn‘agﬁsok és cserld+
botld tanoncok a tortenetek fBszerepléi — |\
‘ vagyls a karakterek, Bz, €8y veszélyes vxlag, 5
klhxvasokkal &s kalandokkal: teli birodalom,
ahol. igazan ‘nem kell erolkodme senikingk,
hogy vératlan ikaland kozepébe csoppenjen AL
- Eppen elegend itnak mdulm a rengetegbe Y
egy fagyos téli reggelen. ..
A sagdk ezen tortenetek fiizérei: A ka:a.k-'
. \terek Gromének, bénatinak, hosmssegének
88 gyavaségénak hii krénikal. Az Ars Magica
 helm az egy estét betoltd mészdrlsokedl szdl, © '
e orom, haegy karakter meghézasodik, esex |
mény, ha kiilonos pengére lel az 6don sir:
boltban, felemelo élmény,  amikor el0szor
fhepépiti titokzatos alkimista” mthelyér..
ezek a torténetek emberi lnyekrsl szolnak. *.
A'saga, mint emlftettiik, hit kronikas. De
nem csak a karakterek életérél szdmol be...\ .\
86t Egy saga kozponti témdja aiconventus; megalapltéstél )
kezdve a bukdsigiEkozben kalandok szdzaira Ketitl sor; karakte-
rek halnak meg, nének fel; hazasodnak; okosodnak vagy éppen
“egy fikarcnyit'sem javulnak. Az Ars Magica sagakban felfedez- . ¢
heted, milyen érzés végigkﬁvemi a'vézna nemesifji Iovaggé AR
lasdy, tlizes udvarldsdt és gyermekeinek felneveléset,: hogy ka+
raktered haldla utdn fidval folytasd 4 sagat; akit mondjuk a
legjobb baratad alakltotta Venseges—ven varazslo prébél tanon-
cava nevelni.., \ { o
Persze senki'se gondolja, hogy asagak 2 mmdennapl élet ap-
ré-csepré tgyeinek kronikai. Dehogy A saga egy hosies me-

az elsdprd erejli magia és az Bsi titkok megfejtése. .
Mindehhez hittétként egy igazi kihivas jarul: a -
kozépkor cudat, értetlen és babonds viligdnak '\ ;
életre ‘keltése,'ami ‘még tobb zamatot ‘csem-




pészhet az amugy, is izgalmas “éigérikba:‘idﬁivﬁ )
igen, hiszen nem dobalozhatunk csak tigy helyekkel

\és id6pontokkal ~ de kifizet6dd, mert kedviink szerint formaz- %

hatjuk ujjaink kozott a torténelmet., (Meg kell ;egyeznd

 hogy az Ars Magica nem csak kozépkori kérnyezetben allja meg.

‘a helyéy, mint err6l az alapkonyv szdmos Gtlete és opc:éja 18'ta~

. ntiskodik, tehat még az is batran belev:ighat akit csak gy zsi- .
. gerbdl riaszt a cortenelem vilaga'.. mds kérdés az, hogy menﬂyi\

.mmdenbél marad ki 1gy)

\ Csatlosok és ba]tafsak

Tobbszor is 26 esett mar a vardzslok evﬁagl seg:totarsalrol "

De kik 6k valéjaban?. :
L e csoportjukat kitlonboztetjiik meg. A csatlbsok az e
*talpasok, a létifuti emberek; a porosziok és a zsoldosok, min:
" “azok, akik nem jarszanak akkora szerepet a hosi torteneoekbe
% s6t, fogalmazhatunk ugy is, 8k az egyszerii statisztak.
perc ig se becsul;uk le oket‘ Menny1 ﬁlm és regeny fogl,

Lehemek banditdk; vadaszok kalandor zsoldosok és hﬁseges

; katonék

" nemesek, szerzetesek, tud6sok; apécak és urholgyek hxres—hir-
% hedt rablok, vagy éppen tiindérek, pokoli bestidk \wagy mas,

1! sonl6 szerzetek. Ami kozos ‘benniik, aza convemus té.rséldalm o

“ban'~ ebben a némileg a feudalis viligon kiviil ‘he]yeze
; v1lagban _betoltott statuszuk. Fuggetlen tdrsak €s nagy becsb'
allé ta.nacsadék Ok azok aklk a valo vxlagto} meglehetés n té~

tarsadalméban Taldn 6k azok; akik leginkabb: hasonlftamk
tobbi szerep)atékban megszokott karakterekhez

vvan, enny1 rEmek lehet6séghdl melyiket valassza, karaktereu s

\1n0s, az togton megnyugodhat: egy Ars. Magxca sagéban mmde-

gylkuket megszemélyesitheti! \
~‘.Nem lehet e}egendo alkalommal hangsulyozm, met

magussal egy ba)tarssal és nehany csatlossal Tenneszeresen.

1\ \nem égyszerre. .. viszorit érdemes belegondolni, mekkora valtov \

G vj'zatossagot eredmenyezhet mindez. Ha valaki, beleunt ép)

: rendszer Ha 1tt valaml felresxkeru. az
konnyen magdval: ranthatja. az egész jate
stillyeszt6be. Szerencsere ez esetben nem kel
ilyesmitél tartanunks az Ars Magxcax ‘
rendszere hasznalhato valtozatcs ési- legf

2N

\ "Gk aIkotJak a mégusok fennhatésaga alatt vlragzo ccmuentus‘-

aglca maglarendszere egyfajta kombmacxés stmktu~ =

) modeﬂezm a vara.zslatokat. az alapelv szermt mm~ SR

neg a hasznalandd Technikat ~ és'a Formit is természetesen’ <5 .
kovetkezok lehémek Creo (valami teremtése) Perdo’ (va— YOS

ers, mégxkus energia). Elkepzelheto, mekkora yaltozatos— ‘
dmenyez a tfz Forma és az ot Ibchnika osszes 1éhetse—

Z, @z " illazidalak . teremtése - Creo' Imagonem, e
Qr@o Corpore;m ha va]akl a fékkal akar beszélgetm, -

hatoak (vxhar megidézése, aszaly, tavak vxzenek
se stb) Mmdehhez meg hozzarartozlk ‘hogy vars-




mutatja, teljesen tniverzélis: ha a vardzslonak egy adott’_hél‘)‘f:g
ben olyan vardzslatra van sziiksége, amelyet nem ismier, az 4lta-
 1a elsajatitott Formak és Technikak felhasznaldsdval megprobal
kozhat ‘egy teljesen spontan hatds felidézésével. Ne feledjiik, ez’

Al ; hogy orom tolt el szivét egy tlizgolyo lattan...
¢ Beate R tovabbl erdekessegek ismertetéséhez viszont neni értana

Miihelyt. Ez a varazslo titkos szentelye ahol ezernyi: alkalom

peprTpw

tradiciondlis, lombnkok felett gornyedd vardzslot szeretné megs
szemelyesntem, sem:m sem tartja vissza. A Miihelyre vonad:ozo

JA\ dds fegyverek készitését; nem beszélve a famulusokrol, avardzs:
! erow:l felruhézott; gazddikkal lathatatlan kotelékek osszebék—
‘ lyézta éllatokrél , ARERN

Eos: ‘chdszcr

; korlatban?

ként} a tula;donsagok és a kepzettségek kombinacidjaval model-

Y

kétélii fegyver: ha valaki csak gyertyat akart gyu;tam, nem bnztos, R

- mellékelni az egész (igen terjedelmes) méagidval foglakozé fe} ) J»‘
zetet; éppen ezért csak egyetlen fontosabb dtletet emelnek kira

4 nyilik a kisérletezésre. Az Ars Magica nem csak va,ré.zspraktx—
kakkal él6 kiiloncokkent kezeli a magusokat: ha valaki az 1gan,

; “szabalyok kimeritden taglaljdk a talizméanok, varazsitalok; €5o-.,

.\ Nem lenné teljes a jatekrol alkotott kép, Ha nem e)tenénk pa:? 2
bzt magdrél a. miechanizmusrol, Tobb sz6 esett mar. a karakte:
e rekroi a varé.zslatokrol de miként valosu] meg mmdez a gya-'
: [\ sade) free-form mégiarendszere és az ott szerepld vardzsloklg 1
Az Ars Magica (a kesobbl Storyteller-rendszerek protonpusa-.‘ H

. lezi'az adotr szitudciér. A rendszer alapja egy tizoldald ,,kecka”, o
= ‘amivel amugy kétféle dobastipust killonboztetiink meg - 4 reljes |
' sen normadlis dobast, ahol a kapott értéket egyszerfien hozzaren-

: deljuk a Tula)donségﬂ(epzettség értékéhez, a mdsik esetben ¥i e

szont' (ez: az un, ,,stressz-dobas") kiilonleges balszaencse B8

W

szerenicse kisérheti térteinker. Ennyit nagyjabol elég
V' is tudni a mechanizmus alapjairdl, hiszen minden pré- A
\iba ezt az elvet koveti-(csak més esetben pl. a Format és a Tech- '\
3 \nik‘ait vagy a Tulajdonsagot és a Jellemvonast kombinaljuk). A ka-
v . rakter. megatkotdsa' rendkiviil idGigényes feladat, viszont bizvast
\ allithato, hogy megéri a faradtsdgot: a teljesen aprolékos rendszet-. -
_segitségével olyan valdsagos ézemélyiségeket alkothatunk, akiket'"
Al valgban b6rom megszemélyesiteni, Ehhez jelentSs' mértékben
: hozzéjérul az Erények és a Hibak szisztemadja, amivel kiilonboza
‘-T_.pontertekek elkoltésével ill. megszerzésével olyan pozitiv vagy .
. negatiy jellemvonasokkal ruhdzhatjuk fel a karaktereket, amelyek. | "
Ni¢ tel]esen egyedwe alakitjak a kitaldlt figurdkat. \

Az Ars Magica nem tartozik a legfrissebb jatékok kozé. Tobb . 1

/ \valtoztatason keresztiilesett, veteran rendszer ez, ami a White' i

1 Wolf stadi6 hatalmas népszeriiseget szerzett Storyteller-soro- @ '
‘zatanak alapjaul'szolgal. Ebbol a vilagbol néttek ki a Vampire

i vérszopo fenevadjai; a Werewolf rémfarkas-tarsadalma éscnem .

. utolsésorban a Mage (The Ascension; The Sorcerér’s Cru- ‘

nok egy része. Rétegjatek, azt biztos ~ rengeteg torddést, apro-
'\ \lékos. :munkat  és lelkesedést kavetel' a résztvevoktsl. Olyan
vouszerepjatékosoknak ajanlhato, akiknek kihivas a hdsi eposzoks
" hoz hasonlatos kalandfiizérek végigjdtszdsa; akik szeretik; ha kis "
talalt, sziviikhoz kozel all6 karaktereik fejlédnek; élnek és sze:
(j retnek; akik imadjak- a valtozatossigor és a béklyok nélkiili ‘
(szorakozast. 24 Juhdsz Viktor '\

B ﬁ kozépkori Eurdpdaban

\ Jtctt tudads birtokosai,
tet tltkok tudoi élnek.

ﬂmagusok Hermesz Rendje,
ﬁﬂklk dllando veszélyek kiost
@yakm oljak iildosott mesterségiiket !
%ten, a Pokol és a tiindérnép erejével szemben.
sak onnon hatalmukban bizhatnak, 2y
ig be nem kaszont az uj kor...




Lsz6lt kenetteljes hangon a szerzetes. - Lelketek imma-
.ron tiszta..: nyugodt szivvel léphettek Isten 1teloszéke elé.
Az ablakokon tal harang kondulty

nultak egyenletes sorban.

; rashbz tette hasonlatossa a keletr6l felragyog6 fény.

: fenye :
¢ Gybayorﬁ nyan napnak 4gerkezett ez a mai.

2 ,' szerzetes hangja a vérképo]na boltivei kozott visszhang-
2ot : \
" . 'A hirom fetﬁ meg sem moccant Szobroknak tiintek

‘hoz.. ~

A Ba.r az angYank arcat nem tor21totta gorcsbe feneketlen
N keserﬁség €8 harag \

A szerzetes —j6 husban 16v6; pirospozsgas arct frater -

, nyeIe hagyott nyomokat tonzuraja surgos beretyalasért
'fluéltott ‘

vérek mmd fel sem pllIantottak :
Az ajt6 meIIetn strazsalo két poroszlo beeresztette a cse-
\ ledeket Az’ egyik rongyos ruhazatu nghljaS vigyoru leg-

' vksnyermaradekor szorongatott \
‘A halottak iméja és a gyonds utdn, festvéreim az Ur-

L\ sz0lt a ‘szerzetes; és dlddst oszté szent szobrdmak tiint
S most*a keskeny ablakokon bedrado, mindinkabb erére ka-

hamali fenyben Fnssxtsetek magagokat egy nyeletnyi
borral mieltt hosszu utatokra indulnatok! |

) Jan '~ most mar meg sem prébaita visszafojtani kdnnyeit.
WS Szaporabban, atyAm! -~ kohogott fel az egyik poroszlo.

sagboll
LA szerzet;es rosszalléan csovalta a fejet

\bam: egy pillanatra, €lfild sohaj volt csupdn a két meg-

\pancelos test, jéghartyaval bontott v1zt1ikor a
< két értetlen szempé.r i

LA ‘rongyosok a_ foldte hajltottak penge—

kezdtek a két drt

‘tC ﬁ Ctl.

eggyontatok\ hat bﬁnextekét, testverelm az Urban\‘,— \

A lénti udvaron; a laudes végeztével daféccsuhas alakok
‘parkényon tolldszkodo verebeket 8si regek ércmada-‘

A tavolban az er6d bastym mégott felse)lett a plrkadat ‘

o) Felkeszu}tetek immdron a halalra? = 'a Benede.k—rendx

most, | Marvém’iya adenyegult kellemetes. arcvonasokkal |
felruhézmt fiatal husnak. Egy pillanatra hasonlatossa val-.
‘tak a boltivek alatt kupOrgo nedvesen csdlano angyalok-'

‘,a kapolna ajtaja felé intetr. Csuhdjan vorosbor és pecse-

Csosszano lépiek A hxdeg kovezeten kuporgok = test-: ;

A ény harom fakupat egyensulyozotc tarsa egy szakajtonyx;

% ban, vegyetek magatokhoz foldi elétetek utolso fa.laqalt SR
~"belé a szot), de amikor felriadt, ;eghldeg veritékben fii-

A hérom testvér zuzodasokkal borftott arcan mégtort az:
éroltetem kbzony legmaszk;a, egyikik ~ a legfiatalabb ta-

~Ha \gy folytat)uk esn akasztas lesz a ha}na.h latvényos— ek

R “De sietéssé vilt a dolgod, édes fram! = Atyai mozdu \
G lattal tarta szét katjat. Az ajte. mellett topbrgo cselédek |
, rongyaxkba tuxtak ~ Hat nem tartozcaﬂak ¢n egy mmuté— e
A gyertyatartokban kuporgo mecsesek Iéng}a meglob

szakadt élet, tompa. pufﬁnés a padléra zuhané két

« \iket, €s szapora mozdulatokkal vetkdztetni'

= Isten barmal neha okosan' szolanak - mondta kenet-

teljesen ‘a szerzetes, és baratsagos mosbllyal a débbenet
‘hérom, oltar elott kuporgo szobrahoz fordult ~ Mozgas,

atyamfiai: a nep meg ma gyonyorkodm szeretne klvegze- ¥
setekben! : : PR
« Odakint felrebbentek a verebek. .

hajnali  kiddel , érkezett, ‘a tejfehér, vattapuha ' da-

géllyal. Senki sem latta, amikor felbukkant a varosfal

mohos kovei mellett (mmtha csak a falbél biijt volna el6,

- sorsiildozott, nyughatatlan léleknek vélhette volna barki,
| -akierre jar), nem vettek észre, amlkor atgazolt a katedra- .
‘list bilincsbe szoritd sikérorok sarrengetegén. :

“Kisértet lett volna? A mészarszékek mellett szinte 1&-

S pesnyxre surrant el a sotétseget faklyafénnyel nogato Orja-

rat mellett. Felé sem pillantottak. 5
Pedxg egy toprongyos, csuklyds 1degennel biztosan szi-
vesen elbeszélgettek volna. - v

« Mire a pirkadat els6 sugarai atévakodtak a varosfdl fe-

N Jett, megtaldlta az utct, amit keresett.

A tomldc melletti kid6lt-bed6lt kunyhénal habozni lat:

- szott. Hallgattak a kornyez6 hazak is, senkx sem hallotta ‘

hat a befeszitett ajto nyoszorgését.

\ S dnta Jakab almodott Mar az els6 pxllanattol fogva,

nem volt mas vagya, mint felébredni. Az a rengeteg 13-

|78} az a savanyi istencsapdsa, 'gondolta; dz gyditir moss enge-

.met... Lidércnyomas volt ez a javabel (6rids mezdn allt és.

hatalmas bitofak arnyéka fojtogatta aprora dsszekuporo- -\

dott szellemalakjat, és felsirt alatta a fold, mert dldozatai
vaslépte alatt megrendult a vildg, csak joteek, jottek, ezer-
nyien voltak, félig ép és félig puszeult tetemek; olelé ka~
rok beklyozrék halottak nedvesen puha csékja fojtorta

rodve, ra kellett j )onme ‘nem mmden remalom ér: veget :

‘ pxrkadatkor. :

Az idegen a marhahélyagon beszurodo ha;nalfenyben 8

alig ttint emberinek, mintha rongyos csuklyaja foszladoz6 .

szamyak maraclvérxya lenne, nyakaban eziist amulett 16-
gott, és Santa Jakab félelemts] tompa agya csak feliilete-

\sen észlelte; hogy birmennyire is erdlkodik, nem képesa
. nyakléncra koncentrélni, és az. idegen... mintha elmeje.
© | csak azért fogaclna el jelerﬂetet, ‘mert.a tagjait szoritd bele i

Iyo é5a szdjdba tomott nedves rongy tulsagosan is valosa-

\\gosnak tumk.

Hogyan... ~ nyoszofogte valaki. felelme taka.ro;a ala buj-

Va - J.miért nem ébredtem fel idoben? Hogy = Dea gyor_nré— 2\
ban felkavamdé bortenger keseriisége €5 a mamoros éjsza-
‘ka ‘utdn’ maradt fejfajas. kxe}églto magyarazatnak t(mt

ebben a plllanatban
- Azidegen lathatélag elegedeeten nyugcazta ]akab sanya-

_ru Allapotét, mintha futé mosoly deritette volna fel fiatal,
“nélkilozésekts] oregitett arcat. A'szemei...
< kab — Azok a rémuiletesen kék szentek.. Ez a keskeny $zakall

stzen
L Mfmmmtvgy' mondta aztan,

= gondolta Jas



Az 1degen fe]ebe hazta csuklya]at atlepte a padlot
.szennyezo ktomlott butélidk és emberi tiriilék alkotta to-
Ngd Dt :

Alig nylkordult az'ajto.

. Jakab még j6 ideig probalkozott azzal a franya csomoval
' Nyakén kidagadtak az_ erek, izmai meg—megfeszultek iz-
o .zadt, mintegy 16

L0 Pedig izmos legenynek tartOttak

o A Kornyék leger6sebb emberének, |

A “ QO volt a vArosi hohér

\",_ A

Ideje lesz szaporaznotok a lepést' mordult rajuk a fak-
lyalobogasii csigalépcsd aljan strazsdld szamos porosz-

16 egyike. O volt az orparancsnok Mn' a pokol tartott
S fennyi ideig? -

“'tes.'A rablancra fiizott testvérekre sanditott — Mégsem en-
gedhetem ket tisztatalan lélekkel a talvildgra! i
© - Mit szdmitana ezeknek a haramidknak! ~ mordult fel a
derék varosi poroszld, és kopott. A rabokar kiséré katondk-
. ra sanditott (brpancélos, sisakjukat mélyen arcukba hiizott
arnyaknak tiintek a folyos¢ kanyarulatdban), végigmérte az
' alapgsan osszevert legényeket (rmntha hirtelen: szediilés
 pbrgette volna meg korulotte a wlagbt) aztan intett. :
-~ A szeker az udvaron varja, atydm -~ szolt még a tavo-
lodd csoport utan, és megprobalt rdjdnni, melyik két tdrsa
| kisérte ezeket a nyomorultakat a végs6 Gtjukra.
Biztosan a fdradtsdg... ~ dorgolte kopaszodo halantékat.
Keéptelen volt felidézni az arcukat.
Oszintén szolva a szolgalegenyekre sem emlékezett.
i Hét b s vakkantott. oda kéc emberenek Feljottok
velem! L

o A i

sz

dezte az oltdr. mogé vonszolt testeket (6, mmd 1stengyala—
zasl), mar: kesd volt. - :

katedralissal szembeh, egy fazekas hdzdnak tetején vé-
lasztotta ki leshelyér, Nem okozott nagy nehézségeket
feljutnia ide — s6t, ez legegyszerfibb praktikdi egyikének

i
§
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§ \
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|

keztek), mégsem tlint elegedetmek
VA templom mozdithatatlan; sziklasziirke tombje.
D fesziilet, amin megesillan a ha]nah nap sugara.

v ‘ben fuldoklo varost,

manak foldi mementoit. .
A gBgos oromzatokat furkészte, es erezte, ahogy tag)m

ezredes g0g, miénk az igazi erq!
‘Odalent kezdett stirfisodni a tomeg
A diszemelvenyen a]akok mozdultak

B udos parasztok mormolta a testorok kapltanya In-
kébb dolgoznatok dlsznék A
IR R\ egy utolso pillantast vetett a diszemelvény el8tt
\ gyﬁlekezﬁ emberekre Hatradobta koponyegét (pancéljan
. & véros cimere csxllant) gégosen végigsimitott kardjanak
markolatan, 0
40 % =Ostoba vagy morogta tarsa — Megtanitjuk nekik; kik

'\ az igazi urak ebben a vérosban. Majd megismerik, ki tart- |

ja a kezében a korbdcsot. ~ Elmesolyodott Korhadt vigyor
_ volt ez. Arannyai szegett koponyege, zsxros arca, voroslé
5 orra ]olétrél ﬁrulkbdott

~ Szamosak voltak bimelk fiam ~ mosolygott a szerze:

Lelknsmeretes embernek 1smertek Mire a.zonban felfe-

. szamfitott = téke]eteSen belatta az egész vdsarteret (a .
‘mesteremberek perceken beliil elkészixlnek az akasztofak-
- kal, a torpe hazacskak drnyékaban izgatott Léhﬁtc’ik gytile- |

Kitart szarnyd angyalok olelik’ magukhoz a sa]ét biizé- .

A fajté]abehekhez hasonloan nem. kedvelte Isten hatal- ;

zsibbadt. gorcsbe randulnak; nem!; hordiilt fel benne az éy-:

¥

i

O

et e e i oot S8t vkttt

N

- Eljénnek vajon? ~ suttogta a testdrok ka- %
-pitdnya. ~ Kettds 6rséget dllittattam mindenho-
vd. A témegben ott vannak az embereim. ,

- Bejuthatnak tette hozza némi habozas utan. Boros-
tas arcan kegyetlen vigyor derengett fel: ~ De ki... soha.

Soha!

Tarsa hallgatott. )

A gyertyaontdk utcaja fel6l zsivaj hauatszott

~ Jonnek. :
Az ég peremén gyiilekezd felhékoszort mogott felra-

. gyogotta Nap.

gyesével szallingdztak be a varoskapun; A rozsdazold
vasrudakkal, férfikarnyi ldncokkal erdsitett felvondhid
mogottl boltiv a legtdbbjiik szdmdra- semmiben sem k-
lonbozott a legendék fenevadjainak éhes szajatél Most még-, '\
is eljottek, onként ereszkedtek ald a zstiptetok €s omladozé
kémények pancélja ald bijt bestia sarmocskos gyomraba
Sziikség volt rajuk.
Nem hagyhattak cserben térsaikat.
Rongyaikat szinte ldngra lobbantotta a poroszlok figye~
16 tekintete. Az életiikkel jatszottak. Szakadt dltozetiik ald
ezert sem rejtettek tort vagy kardot — ezek a jdmibor ko-

. fasszonyok almdshordoinak aljén; a gabonazsakok: mé-
~ lyén, a halaskosarak rejtekében lapultak: A

Nem siettek. Réérésen topogtak, kopkodtek és a fehérs '
cselédekkel cicazrak.

Volt; akit. talzottan jol ismertek a bator strazsak. Ok ' |
maguk fabrikalta maskarék rejtekébe bujtak, Mint példaul: \'
“‘az a\vorods hajt, ptpos koldus.

~Mecsoda cécé! — kohogte az egyik katona fele - Me-
csoda latvanyossag lesz!

Azok nem is sejtették, mennyire igaza van.

Hz titott-kopott szekér kerekei minden egyes bukkand-
ndl panaszosan felsikoltottak, és mivel katyubol tobb

\is akadt a kelleténél, fiiltépd halotti dal kisérte utols6 G- .« :

]ukra a testvéreket.
Nem széltak. Megriadt verebek gyanént gubbasztottak

a redves szendn, felertiik Gsszeborulni latszottak a nap-

fényt beereszteni nem kivané haztetsk. (Es azok az arcok,

: osszemosodo falisz6ttes orcakbol, kivancsi és utdlkozd és .
" elkeseredett és sajndlkozd és cstnya és s2ép emberekbdl, |

mint a durvan faragott vizkopok egy pokolba vezet§ krip-
ta folyoséjan.) :

Lehajtotték fejiiket, hogy ne lassik a mosolygo arcokat.

Lehajtottdk fejitket, hogy ne lassdk mosolygé arcukat. '

A szetzetes a keskeny ablakokon kikandikalé kivanesis
akra, a hazak felett feszil kék ég felhds csxk)ara és embe-
reire sanditott.

Kezei a rozsafiizért morzsolgattak

Imadkozott. Hangtalanul.

Akihez segxtségert fordult, igy is meghallja

A vasartéren feltlint az' emelvény; a poroszlok sorfala és
a harom dkasztofa, a harom komor keselyu 3

- testbrok kapitanya a tﬁmeget vizslatra, A diiledezd
hézak kozott megrekedt tomeg (azok az izzadt,
allatiasan vagyakozo6. és biizl6 testek) levagott
fejekbol rakott \dldozati hekatombéra emlé-
keztettek.
— Kezdje me]tosagod hajolt meg a ko-
vér férfi felé. Kisértest érzett, hogy levegye




st o 3

s s

A T

< eldtti 1d6.
: kezext 6vo mozdulattal tarta ki a nép - az 6 népe - felé.

.\ Az emelvényen hirom meggdrnyedt, ldncra vert alak..
WA csuklyas héhér. Egy Benedek-rendi szerzetes. |

o ‘»‘,felvonohid]a

W rédve a felhdborodott morgdssal, azonnal eléretolakodott.
~ Egy pillantds a kornyez6 embertdmegre..." igen, itt van-

SR fegyver sem veszett el.
| = Harom haramia! Harom gaz vadorzé orszagunk gyo-

bire. A tomeg egyetértéen morgott - Azt kérdeztem tole-
| tek egyszer: meddig kell még tfirniink a varosunk falain

; _hard kislhonban hadakozik Istén hatalmat tagadé poga-

kisltotta, és hangjaba remekiil vegyitette szinlelt. felhabo-

kiknek apjais haramia volt egykoron, akiket a megszentelt
\fold sem fogadna be.\. csak az elsék abbol a haramiacsa-

nyunk, kiknek vezeto;e ~Es hangjaban (amit visszhan-

-\ «igazi harag céengett —az az atkozott ‘Robin l-Ioodr
A tomeg felmorajlott.

\— Hohér, tedd a kctelessegedet‘ ' :
Megmoccantak az eddlg megkovult hu.llan‘wk

.\ rosszin tocsava valtozott elottiik a kivancsnskodo tomege,
; ‘valakl megrantotta a kenderkoteleket, és..

' = Inkabb vadollak én, Nottmgham varosbiro;a'

totte egy hang.

‘wl-, '\hOSszu hajaba belekapott a'szél.
VLA tomeg feluvaltott

; Hteren egymast tapostak az emberek ‘
Robin Hood! Robin Hood! - kialtotta ezer torok

tak - hordiilt fel valaki.
.kében kuporgo alak, és felegyenesedett S0 o
-\ven folytatta.

meneku\tek

tak szinezi vorosre.

sxsalqat Egyre melegebb lett Fulledt, v1har N

Az eloljaro felegyenesedett. Gyurukkel ékesitett, parna}s“ ‘

S Flgyeljetek hat szavamral - kidltottaa nomnghaml va-
"rosbrro . \ AR
A féréren til csxkorogva emelkedm kezdett a varoskapu

el're, te istenbarmal - sziszegte a voros tistoki koldus'
~-az.eldtte toporgd tisztes kaddr fiilébe, majd mit sem t6-

" nak. Mmdannylan (Egy tapintas a rongyos kopdnyeg ald...
i nyoru vadaskertjeben' = szénokolt a felcicomézott varos-,

; kjvul tany4zd banditak allando fenyegetésér? Meddig kell
A meéga: félelemt6l remegnunk ha a'sherwoodi erd8 mellett |
1 vezet utank? Midta kirdlyunk, a. bétorsagarol hires Ric-...

i nyokkal, az efféle alakok nem restellnek lecsapni a védte:
¥ Ienul ‘maradt szerencsetlen emberekre! Hat nem! =

o rodésat — ime, €z a hdrom gazficko, a hirom: Green testvar{ s

' patbol; akiket napokon beliil: felkoncolunk, kardélre ha-.

gozva vertek vissza a katedrahs fiistsziirke' falai) ezuttal |

harom Green testvér néman tfirte a poroszlok durva
Iékésext arcukat a felragyogo ‘Nap fénye marta, zava- .

" A h6hér messzire ha]ftotta a veres csuklyat. Rongyalba,\

= Megeskudtem volna.,. - mordult fel a zsupteto rejte-
A mondat tobbi reszet mar Valamllyen 1smeretlen nyel-
% A tetdben. feszkelo verebek tebolyult csmtelessel«

I( ap;atok ell ordxtorta a varosbiro; Esa
zavaros ember—tocsat mmdjart verpa- »

- Ezc neked c1mboram' - harsant a kacagés és egy szdl-
fatermetﬁ ferfi (ugyan ki ismerte volna fél\benne az elgb-:
. bi koldust?) egy zavart poroszlot vagott a katonak siirizje-

" be, mintha csak aprofa lenne. ~ Birokra, Jegények!

! | rejtozott férfi pedig egyszerre harom poroszior, fegyveret :
* kiildte az alant felkavarodott sértengerbe

: ‘markolatba, perigékbe vésett furcsa jeleken (mintha pﬁla-,

“"g

fi nem kérette magat. Furkosboqanak Jtéseire: koponyak
" szakadrak, pancelok horpadtak, fegyverek repiltek messzi- |

&\ \mozdulatlan testek boritottak

\mert dobbenten mérte végig tarsat, és egy gzllanatra még

uvol- A5

| embeére veszett ma oda! Egyeduh elégtételt csak. a lezdrt
\ felvonoh@ mellem 31katomkba szcrult rongyosok lau 4
. nya ;elentett

o Hat mar ldc is: beszemtélenkednqek \ezek a nyemqrul—

~berek egymas tapostdk, bészen, akir egy csatéban, mert

‘egy ‘biztos ‘menedék  oltalmabél szemlélm

- Bsi téjakra, évezredes tuddsra nyxrott hirtelen ablakot a

 kezett, felette pedig, a
: lodtak az els6 felhopamacsok

< vesztésre allni.

< kiik, hogy uténa elkékiile: szajszellel keresztet, vessen.,

- rusok standjat mogott bujocskazd haramlavezért figyelte;
‘aki éppen aitestdrok kapxtanyat dlette zamatos kéromko-

\'Robm ez alkalommal ellenfelre akadr A testordk kapt-

Fegyvereken csillant a fény, rongyos csuhék alol eldke~ .
riile karmok martak a poroszlok oldalaba. ik
+ ~ltt vannak a ‘sherwoodiak! - szdllt a Kidltas, és az em-:

hiszen szép dolog a hésies viadal, de meglscsak szebb azt .
Poroszlok\ _
bomboltek, kardok vastak elipancélokon,'a hohércsuhaatd

~ A vdroskapu felé! ~lihegte Robin, és végngImltott SRt

natra kékes szikra'soport volna veglg a kiilonos rovasokon,

pengében felpisiakolt er6), aztan lesujtott, és veres fq”el
borultak egymdsra a fele igyekvd porosalok: i
= Aldas, békesség! - szuszogta a termetes frater, &5 Ki-.
markolta valamelylkuk kezébtl a fegyvert.— Ne. toporog]h—

tok mar; téstvéreim az Urban! - fordulta bestvérek felé, mi- |
kozben két szurssal elintézett egy harcias kiiflemii katonat. !
|\ Vidd Gket; Tuck bardt) « bélintott 2 sherwoodi hara-
.miak kapitanya, aztan hantott és szurt, lecsapott és vede- “
‘kristalytiszea é égen gomolyagga forss e :

mart faboldcsolt felvonohid fele intett. A Hét Szuz Fo— N
6 és az istallok kozé szorultak be'éppen. |
- Vigjad; Little Johin! < tivoltotte egy: misik, és a - nem
is olyan regen még veres iistok{i koldus - szalfacermetu fér-!

%arva a szentseglt' kohogte az egyiki rongyos &aki: PR
a

re, €8 1voltott, és. maga volt a harc megtestestilt demona\,'
A sz(ik utcakat felborylt' szekerek kordek hordok és

A’ csavargok: harca pedlg Iassan,ﬂe blzt.osan kezdett :

~Mia francnyévalya. = pﬂlamon fel az egre valamelyx-"-,

A mellette vagdalkozo cimbora. régen léthqtau effélet, -

ellenfelérél. is megfeledkezem Aztén’ szart, €s utdna 648

felsanditott a hazrer6k kozote szabadcn maradtég, csﬂqéra T
~En Uram Istenem - nyogott fel rekedten. &« 7 W)
Szerte a varosban = peneszes udvarok melyén colopak :

hoz kotve, falkakbz\ verodve és, szemetdombokon turkalva\

N felvonynaottak a kutyak O e TR \
6 zek a nyomorultak’ “A vamsbxro a lassan elnéptele-
O neds vasarteret szemlélte.'A holttestek . 6, mennyi

~ Robin Hood' —‘morogta bosszuszom)‘asan ésa halé—

désokkal. ‘
Ekkor hallotta meg az ezemyl kﬁtya vonyltését
Aztan felsandxtott az egre :

\
4%

tanya - tapasztalt szdmos harcot megjért oreg roka = b
nem dolt be trukkjemek vagasal halalponcosan zudultak AT

.



lefelé, haritdsaban hibat nem lehetett taldlni... egyeduh
‘eselyt talan csak kardjanak kulonleges er6i jelenthettek.
" Taldn..

Nagyjébol ekkor ‘tudatosult’ benne (felborult ketrecek
kozott bujkalt, a zavarodottan kardld tydkok mogott fel-
sejl6 sziluettet figyelte,:nehogy a testérkapitany meglép-
hesse), hogy emberei tigye vesztésre all, a belsejében kelt

. borzongas pedig valami sokkalta rosszabbra probalta fel-' '

késziteni.
Felpillantott az egre
Aztén ugrott — egyenésen a legnagyobb tocsaba taszitva

- a testérok derék kap:tanyat = €s ,uVOltott, ahogy a torkdn.

kifért:

L A foldrel Hé! A fldre! Mindenki! ‘

O volt az els, aki arccal a felpuhult sértengerbe vetet-
te magat ‘ ‘ ;

z Odon kéfalak, 6cska valyogkunyhok és érchegyli ka-
Htedrahstomyok felett kékeslildn kavarogtak a felhdk,
Villimok szaggattak a fellegeket.
Feltamadt.a szél. E16szor csak par szalmaszalat ragadott
el'az udvarokon 4ll6 kévékbal, aztan felborultak a kordék,

‘felnyogtek a palankok, felvonyitott a leveg6ég, és kavargo
tivoltés lett a vildg, holttestek és:magatehetetlen emberek

vagodtak a latyakba, elhallgattak a kutyak dobbenten ha-

saltak az emberek.
«Miér nem harcolt senki. !
Démonok sikoltoztak a szélben.
Fiilsiiketitd zajjal ¢csaptak le a villamok.

Pozdor]ava zUizott roncsként fordult ki hely}er 51 a felvo-

nohid.

riilt alak rogyott térdre..

Valamelyik tet6 rejtekében Osztovér, kime-

Neki koszonjétek - intett Robin a barlang szdjdnal ku-
porgd dsztover férfi felé. A Green testvérek habozni
latszottak. ~ Menjetek csak nyugodtan. ~ tette hozzd bato-

ritolag.

Még sokalg nézte a patak vizér, hallgatta a ‘sherwoodi
erds békés madardalat.
— Haragja, akdr a tliz... - mormogta a kbveken kuporgé

. Tuck barat.

. Robin a fejét csovalta.

—~Most egész békésnek tlint ~ mondta csendesen = Az
elvakult héskodésrél beszélt, a bolond médra felhasznalt
targyakrol, amiket nem éppen erre a célra alkototr... be-
surrandsra és ostoba verekedésre... nem felejtette ki bo-

" torsagomat sem, nem is emlitve személyes dldozatat, ami

nélkil... - Legyintett.
«~ Tulajdonképpen megértem - bolintott a szerzetes, és

_tekintete a tisztdst, a barlangokat és a siirgd-forg embe-

reket fiirkészte ~ Mi ‘haramiak vagyunk. Penzert olunk;
fosztogatunk, allando veszely arnyékaban éliink. O pedig
egyediil van... a fajtajabol. Eleddig nem érkezett senki,
akit.., akit tArsava fogadhatna itt...

~...a Sherwood Conventusban.

Sokaig hallgattak még.

VéGe

- Konyv nagy- és kiskereskedés,
valamint a Beneficium tamaszpontja.

A Beneficium (Cthuihu hivasa, Ars Magi
€s a Nitor kiad6 (Codex) hivatalos
boit- és klubhelyisége.

itt minden kényv 20%-kal olcsobban! Hangu-
latos klubhelyiségiink minden érdeklodot var!
itt iizemel nagykereskedelmi egységiink is. ¥
Fantasy, science-fiction kdnyvek és szerepjate- i
kok szeles valasztékaval, elonyds feltételekkel :
varjuk a viszonteladokat! i

Cimiink:
Budapest VIIl.,

Szentkiralyi ut 38.

Tel.: 06- 50-909 526

.ﬂﬂqkazebmetf a Kalvin
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BALJOS MEZEI SZERSZAM

avagy mivel arat a Haldl?
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DRAGAKOVEK A SOTET
VITEZ KINCSESHAZABO

MASODIK RESZ
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GONOSZ EROK

jatékszabélyokat az adott helyzethez igazitva. Elrende

harci dobas megismétlését egy bariti kiizd6fél ellen, vagy

csapés elleni ment8dobast szabhat ki, ha a kaszapenge
kozik.

Fegyver Ar Saly* Méret Tipus SF K-A
| Kétélti kasza 5 arany 8 font N SzV 8 1K6+1
| Harci kasza 15 arany 15 font N SzVvV 10 1K8+1

N Kedvez6 koriilmények kozote ezzel szemben
1K8 tos dolgokat lehet bemutatni a kasz4val - persze
IK6 kor, ha a harcos nem egyszerfien jértas a forgat

hanem szakosodott is 4, azaz két fegyveres j4

silyadatokat azért hagytuk meg az eredeti szévegnek megfeleléen font-
az AD&D-ben ebbél a mérészdmbdl kiindulva kell meghatdrozni a
felszerelt karakter terhelhet&ségét és médositott sebességét; a szabvd-
I-mértékegységekre valé dtvdltds lehetetlenné tette volna, hogy a két fegy-
lydt a jatékos belekalkuldlja exekbe a jatékértékekbe. A magyar gondol-
hoz kozelebb dll6 mértékegységekkel szdmolva a kizénséges kasza nagy-
3.5 kg-ot nyom, harci vdltozata pedig kevés hijan 7 kg-ot. (Legaldbbis

aladin szerint.)

tél{i kasza: Ezt a szerszdmot f6ként a mez&gazdasagban
aljak, de sziikség esetén az ellenség felapritéséra is alkal-
vaz elnytijtott fvben hajl6 acélpenge oldalvést 4ll el a hosz-
at yéltsl, és 90 foknal valamivel nagyobb szdget zar be vele.
él masik végétdl szdmitott egyharmadhossznyi tavolsdgban
szintes 4llasa segédfogé is taldlhatd, a bal kéz szdméra. A
kasza jobbkezes. Balkezes karaktereknek valészinileg kii-
aszat kell csindltatniuk maguknak, ami a feltiintetett drnak
b hiromszorosaba, de inkabb 6tszordsébe fog keriilni.
Joha a mitoszok szerint a kasza a Hal4l rettegett fegyvere,
tatlan forméban tokéletesen alkalmatlan a harcra. Kiegye-
pengéji véltozata farkaskasza néven szerepel a Jdtékosok
onyvében. Itt térgyalt valtozata annyiban kiilénbozik az egy-
rat6szerszamtol, hogy a penge kiils§ ive is ki van élezve.
akitas koltségei benne foglaltatnak az 4rban, amely egyéb-
feltehetSen csticsmindségd, faragasokkal diszitett darabok-
tkozik, mert azt elég nehezen képzelhetd el, hogy egy ko-
iges foldmiives szerszdmére St kecskét vagy hisz libst adja-
‘amint az a Jdtékosok Kézikonyve hivatalos felszerelési list4ja-
etkezne.

it terepen, hozzaért& kézben a kétéli kasza félelmetes fegy-
et, forgat6ja egyszerre tobb ellenfelet tdvol tud magatél
még ha koriil is veszik. Alakzatban zajl6 kiizdelemben -
csatamezOn - és zért térségben - péld4ul foldalatti jaratok-
nban gyakorlatilag hasznavehetetlen, mivel meglendité-
: legalabb 2 m szabad tér sziikséges a harcos kériil. Ameny-
ez nem all rendelkezésre, akkor csak 3 korénként lehet
dni vele, és minden elhibazott dobést azonnal ellen&rizni
- hogy nem talalt-e el a kiszemelt célpont helyett valami vagy
i mést. A meséld ilyenkor sajat bel4t4sa szerint jarhat el, a

66

tegériat dldozott ra. Az ilyen karaktert a s:
el6nydkon kiviil az alabbiak is megilletik:

(1) Ha védekez8 harcban hasznilja fegyverét, azaz fols
san lengeti maga koriil, akkor a zsivanyok nem hasznalhat
lene orvtdmadds képességiiket, a hatulrél intézett tdmad
jar6 HK-médosit6 pedig felére csokken (+2-r81 +1-re).
liil természetesen megkapja a védekezd harc szokésos boni

(2) Ha a kor elején bejelenti szandékat, nként l
kezdeményezésrdl, majd sikeres Ugyesség-prébat tesz, a
egyszerre két ellenfelet is megtdmadhat a kasza széles i
tésdval. A két ellenfélnek nem muszé4j egymés mellett &
mindenképpen ugyanazon a kériven kell lenniiik, vagyis
b6l egyforma tavolsagra kell tartézkodniuk a karaktertél.
targy vagy maés kiizd6fél nem eshet kozéjiik. A kaszaforg
kor egyetlen harci dobést tesz, ennek az eredményét v
két célpont Védelmi Kédjaval; kettds taldlat esetén:
veszteségdobdst kiilon-kiilén végzi el. A kor elején a ja
ki kell jelslnie a két célpont kéziil az elsédlegeset. Ha ezt ki
az Ugyesség-prébaja nem sikeriil, a tdmadés csak az
célpontot érinti, egyébként azonban a szokésos médon
dik le. (Eltekintve persze attél, hogy a karakter ¢nsz4
adta a kezdeményezést.)

(3) A lathatatlan ellenfeleket a specializélt kasza
les v, lendiiletes vdgédsaival szemben csupén az 1lyenkut
sos védébonuszok fele illeti meg.

A Foldmiivelés jartassag kétszeres felvétele automati
ingyen jartassi tesz minden nem-var4zsl6 karaktert a kéi
a harci!) kasza forgatasaban. A kétéli kasza és a harci
16 fegyvercsoportot alkot, amely egyetlen més fegyve
rokonségban. A kasza tipusi fegyvereket a varézslékon
den f&kaszt tagjai szabadon hasznalhatjak, bér a zsivan
parjat ritkitja az ilyen. A kiilsnféle halalistenek papjai
tudja, miért? - kimondottan vonzédnak hozz4. Kivételes
ben a mesél8 nekromantdknak és egyéb fekete méag
engedélyezheti a kaszaforgatast; célszer(ibb azonban,
karakterek szigordan NJK-k maradnak.
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ci kasza: Ez a fegyver a kozonséges kétéli kasza kimon-
dicélokra kifejlesztett valtozata, gabonaaratésra - ellen-
al - mér egyaltaldn nem alkalmas. A két fegyver kozott
g els@sorban a tabl4zatban feltiintetett harci értékek-
tkozik meg. Egyébként a kétélii kaszardl lefrtak min-
onatkoznak a harci kaszéra is, azzal az apr6, 4m lénye-
1, hogy ez utébbinak a hathatés meglenditéséhez mar
abad térség is elég a forgat6ja koriil.

ALVILAGI ARZENAL
vagy néhdny kellemetlen haldlnem

Gereznanyazo

antik harci kaszdnak a magikus hatalma nem veteked-
az igazi ereklyékével, a kézonséges vardzstargyak so-
zonban messze kiemelkedik - rdad4sul egyedi darab, csu-
enegy létezik bel6le az egész vildgon. Joggal 4llithatjuk
koztes helyet foglal el a kétféle kategéria kozott.

er nyele feketére van polirozva, ivesen hajl6 pengéje
na és szemcsés feliilet(, mintha az enyészet valami hosz-
élyi pihend sor4n alaposan kikezdte volna. Noha sok-
potban van, mint els& pillantésra l4tszik, szunnyadé
jének tiizetesebb vizsgilatra sem adja tandjelét. Nem
dgiat, s timadd- és veszteségbonuszokat sem biztosit
ak; harci értékei ugyanazok, mint a kdzonséges harci
Igaz, hogy mindenféle f5ldi és talvildgi teremtmény-
art tenni, még azokban is, akiknek egyébként csak a
azsfegyverek artanak; ez azonban ritkdn deriil ki réla,
an fej{ megtalal6 nem ilyen ellenfeleken prébalja ki
étes hitel(d 6cskasagokat.

anyiz6 arté szellemét csak a titkos parancsszé kimon-
het életre kelteni. Ezt a biivigét - amely egy rég elfele-
lven "pusztulds”-t jelent - gazd4janak abban a pillanat-
kimondania, amikor sebet ejt vele az ellenfelen. A szor-
minden olyan él8lényre hat4sos, amelyiknek a teste
agokbdl all. Az élsholtak, a gélemfélék, az elementélok
émonok teh4t immunisak r4, 4m egyébként félisteni
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status alatt barki prédaul eshet neki. Gereznanyiizé va
ma ellen nem véd a magikus ellenéllas, hiszen mar az dldo:
tén beliil kezdi meg rombol6é munk4jat, ahova a seben ki
jutott. Hogy meg tudja-e fert&zni a vérét, azt ment&dol
el, amelyet vardzspélcék ellen kell letenni. Siker esetén a
zat mentesiil a hatas aldl - legalébbis a kovetkezs vért faks

taldlatig, amit Gjabb parancssz6 kisér. Ha elhib4zza dob4sat,
art6 er6k miikodésbe lépnek benne.

(1) A sebesiilést kisverS els® korben szorny(i viszketés.
a teste egész feliiletén. Egyel6re még nem szenve
teséget, de harci- és ment&dobasaihoz -4 levonas
(2) A sebesiilést kdvets méasodik kérben a bére ho
irdnyban felhasadozik, a testén mindeniitt genn
lyek nyilnak. A -4 levonés tovabbra is érvényben
am ezittal 1K4 Ep veszteség is jar vele. Ez 6nm
nem tdl sok; ha azonban az ldozat Intelligencisj
magasabb, a hatés pszicholégiai sokkal is kiegés
helyt az illet& radobben, mi térténik vele, nyomba
res Bolcsesség-probat kell tennie, kiilsnben eljul
nyatt6l. (Szérnyetegek esetében a meséls sajat b
szerint hatdrozza meg a Bolcsességiik értékét, vagy
badobast halalmé4gia elleni ment&dobéssal hellye
(3) A sebesiilést kévets harmadik kérben az 4ldozas
esik és abszoltt magatehetetlenné valik. Ha el
méletét vesztette, most felocstdik az enyhet adé jul

bél, hogy 6ntudata teljes birtok4ban élje végig a ra
borzalmakat. A bére foltszer(i, nyalk4s cafatokban
ni kezd, a sz6 szoros értelmében lerohad a testéré
nyatos kinok kozott 4K4 Ep veszteséget szenved.
(4) Az ezutén kovetkezs korokben a bomlés megslli
nul folytatédik. Az dldozat magatehetetlen marad
tovabb hamlik, minden kdrben 4K4 Ep veszteséget ok
va neki. Szenvedésének 4ltaldban az irgalmas halél
get. Ha tdmadéja Gjabb sebeket ejt rajta a kaszdval
automatikusan megtehet, ha valaki mas nem kél a |
ban verg&dé nyomorult védelmére -, az nem gyor
rothadés folyamatat, csak a fegyver 4ltal okozott B
teséggel hozza neki kozelebb a halle. Gereznanyiz6
forgat6jénak azonban esze 4gaban sincs ilyen kegy
korolni legy&zott ellenfelével.

A burjanz6 rontas megfékezésére tobbfé
szer is létezik; maga az dldozat ezeket értel
rien csupén a sebesiilését kovets elss vagy
dik kérben alkalmazhatja, hiszen uténa
képtelenné valik. A papok viszonylag kénms
githetnek rajta, minddssze egy Betegség Gy,
sa vardzslatot sziikséges rdbocsataniuk. (A
16 jelleg(i, de erdsebb varézslatok - pl. Gys
természetesen szintén hatasosak.) A var4
mér nehezebb a dolguk: 6k csak egyma4s u
sikeres Mé4gikus Ellenvarazzsal képesek meg
rontést. Ez ugyancsak kemény di6, mivel
nytz6 varazsereje 20. szint(inek mindsiil.

Ha sem pap, sem varézsl6 nincsen kéznél,
len megoldas kecsegtet némi reménnyel: 2
zatot azonnal le kell vetk&ztetni, és tet&tsl
lemosni szenteltvizzel. Amennyiben a térs
vesztegetik az idejiiket rémiilt hiiledezéssel,
hatraltatjak ket kiils§ akadalyok sem (p
Gereznanyiz6 meg a gazdéja), ehhez az észb
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ktol szamitva 4K4 korre van sziikségiik. Ebb6l az értékbsl
itve levonhatdk a segédkezs személyek (legfeljebb 4 &)
sségébsl ad6d6 reakciGbonuszok. (Ha akad kézottiik olyan
alkezes, akit reakcidlevonds sijt az alacsony Ugyessége miatt,
mészetesen folfelé fogja médositani az id6tartamot.) Ggyszintén
H vonni belle az dldozat természetes VK-jat, amelybe csak
ezet és a pajzs szamit, az Ugyesség-bonuszok és a magikus vé-
n nem. A médositék dsszegétdl fliggetleniil a procedira min-
ppen eltart legalabb 2 teljes korig.
pontos id6tartam kiszamitésa azért rendkiviil Iényeges, mert
zben vetkdztetik és fiirdetik, az dldozat tovabbra is minden
Ep-ket veszit, é minél pusztitébb munkat végez rajta a
sz méagia, annél tobb szenteltvizet igényel a megfékezése. A
nek szamon kell tartania, mennyi Ep-veszteséget okozott
anytizé a rontés bealltatsl a kidobott id6tartam végéig; J6
m( 4ldozatnil a kaszapenge 4ltal hasitott seb(ek) is
szamit(anak). Ha az illetd torténetesen az egyik JK, a meséls
tg6bb jatékmenet érdekében a jatékosra is ribizhatja a kony-
it - de semmiképpen ne mondja meg neki, miért kell kiilon
tnie ezt a veszteséget! A végdsszeget aztin elosztja dttel, min-
ortet folfelé kerekitve; ennyi tivegese szenteltvizre van sziik-
sikeres kirdhoz. Ha a rendelkezésre 4ll6 mennyiség kevés-
bizonyul, a karakter elveszett.
»ntos hangstlyozni, hogy a Gereznanytizé rontésa ellen hasz-
médszerek egyaltaldn nem kozismertek. Némelyikre a pil-
t hevében is r4 lehet hibazni, de péld4ul a szenteltvizes meg-
6l valészintileg csak céltudatos kutatas révén, féregragta
ekbdl és Gsz bolcsek meséibdl értesiilhet a kivancsi halan-
ébként a harom emlitett metédus egyike sem gy6gyitja
hipp-hopp az 4dldozatot: csupdn megéllitjdk a bérrothadé4s
matat. Ha alkalmazasukra a masodik kort kovetden kertilt sor,
& tovabbra is kinok kozt vonagl6, magatehetetlen ember-
marad. CselekvSképességét csak akkor fogja visszanyerni,
ley6gyul a teljes Ep-veszteségb6l, amit Gereznanyizé oko-
neki. (Ne feledjiik: J6 karaktereknél ez a kaszapenge altal ej-
bekre is vonatkozik!) Ez térténhet akar természetes, akar
kus dton, de célszer(i igyekezni vele, mert egy félig megnyt-
zat mindenféle 4rt6 varazslat nélkiil is igen kénnyen szep-
phat és belepusztulhat.
ikkel Gereznanytizé mégidja végzett, azokat még feltdmasz-
sem konnyfi: egy teljes Kivansigra van sziikség hozz4, gon-
. megfogalmazva. Ha barmi m4s médszerrel prébalkoznak,
ozat csak szempillantésnyi id6re tér magédhoz, majd rogtén
usztul a vele egyiitt feléledd rontésba. Joggal 4llithatjuk te-
csal6kéan torékenynek tetsz6 fegyverrdl, hogy a letiint ko-
gyik legpokolibb és leggonoszabb emléke.

Lélekorvény

a hosszt kard, amint neve is mutatja, magéba szippantja és el-
'szti dldozatai lelkét. Pengéje sotét pompédban ragyog, akar a
lagos éjszakai égbolt; fekete hiivelyét csiszolt obszididngydn-
k diszitik. Forgatéja harci és veszteségdobésaihoz +3 bonuszt
izt osit, az Intelligencisja 17, az Egéja 16, jelleme Kaotikus Sem-

'Amikor a gazddja megol valakit Lélekorvénnyel, ideiglene-
taramlik belé az dldozat életenergisja. Ilyenkor el@szor is
kapija az sldozat maximalis Ep értékét, még akkor is, ha ezzel
pi a sajdt maximumét. Ha ezutdn veszteséget szenved, az
dig el6bb a bonusz Ep-kbsl vonandé le, a sajat Ep-i csak ak-
eriilnek sorra, ha ezek mér elfogytak. A harci értékei (HK
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és ment&dobésok) szintén javulnak: Gj értékiik Ggy s
ki, mintha a karakter a ténylegesnél annyival magasab
lenne, mint az 4ldozata volt. Mindezek az elényok a gyill
pés pillanataban 1épnek érvénybe, és az 4ldozat szi
megegyez$ szdmi korig tartanak. Lélekorvény teljesen €l
ja aldozatai lelkét, ezért nem lehet &ket feltdmasztani.

A kard tulajdonképpen negativ energiagéc, mely az
tait6l elvont pozitiv energiéval taplalkozik. Az “6hezést”
napig tfiri, utdna mindennap megprébélja rakényszerites
d4jat, hogy megoljon vele egy értelmes él6lényt (Ego-d
elébb-utébb 6hatatlanul sikeriil neki, mert az Egéja ily
ponta 1 ponttal névekszik, az 6todik naptél kezdve; mih
lapitotta az éhségét, visszaesik 16-ra. Lélekorvény 1é
egyediili értelme a lelkek elemésztése, s ha maga valaszths
az aldozatéat, esze 4gdban sincs tekintettel lenni a ga
keire.

A kardnak van egy aprécska titka, amit magat6l nem
el4rulni a forgatéjanak. Ha olyan ellenfelet timadnak vi
negativ energia éltet (példaul él6holtakat vagy a Negativ |
nyeit), semmi kart nem tesz benne - s&t, ilyenkor mind
talalat forditott irdnyd energiadramlast valt ki! Lélekdrve
d4ja ment&dobés nélkiil, maradandéan elveszit egy Tap:
Szintet az érte jard Ep-kkel egyiitt; ezeket az ellenfél
a kovetkez& kor végéig, s erre az idére a harci értékei i
tet javulnak. A fegyver ily médon minden tovabbi nélk
olheti a sajat gazd4jat, végérvényesen elpusztitva a lelke
tok egyetlen elényds oldala, hogy ugyanez torténik a nega
gidja szornyekkel is, ha pozitiv életergvel rendelkezs 1ém
madnak Lélekorvénnyel.)




Ivesztett szintek és Ep-k visszaszerezhetSk a hagyoma-
on - megfeleld mennyiség(i Tp Osszegy(jtésével -, illet-
ergia varazslat segitségével. Utobbi médszer azonban
e hatdsfokkal miikodik, tehat két vardzslat pétol vissza egy
ralati Szintet. Réadésul a vardzslatokat kozvetleniil egy-
n kell a karakterre rabocsatani; ha akér egyetlen kor szii-
Gdik kozéjiik, hatastalanok maradnak.

kér ilyen, akar més médon elvesztett Tapasztalati Szin-
yeréséhez maga Lélekorvény is segitséget adhat, ameny-
| gazdajénak sikertiil rabeszélnie, hogy nként mondjon
ra egy dldozata életenergijarél. Ez nem konnyfi feladat;
g engedékeny hangulatban is kemény feltételeket fog
1daul sok-sok tovabbi lelket kovetel karpétlasul.) Ha
4ll az alkura (déntését még az 6lés pillanatdban is meg-
ja!), akkor a gazd4ja maradand6an visszakap annyi szin-
te jaré Ep-kkel egyiitt, amennyi az 4ldozat és az & aktu-
kozotti kiilonbség. Alacsonyabb szint( él6lények lemé-
hat tovabbi szintvesztést von maga utdn. (Mivel ehhez
rénynek csupén vissza kell utasitania az dldozat lelkét -
rmikor megtehet, el6zetes egyeztetés nélkiil is -, igen ha-
n tudja biintetni, illetve zsarolni gazdajat.) A médszer
lvesztett szintek p6tlasara alkalmas, a Tp-gyjtéssel elért
't nem lehet maradandéan tillépni vele.

Srvény a fentieken kiviil a kovetkezs képességekkel ren-

széd és telepatia (tolmAcsnak is nagyszertien bevilik,
vel az 4ldozatai 4ltal ismert 6sszes nyelvet beszéli és ol-
sa)

zitiv és negativ életenergia folyamatos érzékelése 20 m
igarban (mint a Tudatdtvitel varazslat hatésa alatt 4ll6
usoknal, beleértve a kisugarzas intenzitisanak érzé-
sét is)

orsitévardzs naponta egyszer (csak a gazd4jara; nem ore-

0 % maégikus ellenéll4s mindenféle bitbdj- és félelemvardzs-
(az ellenséges varézslat erSssége szerint médositandé *)

a roppant praktikus szabdly csak a “régi” AD&D-ben szerepelt, a
bol kihagytdk. Lényege, hogy a mdgikus ellendllds mindig 12. Ta-
zinten alkalmazott mdgidra érvényes. Ha ennél magasabb szintit
wobdl dttorni rajta, akkor a szdzalékos ellendllds a szintkiilonbség
el csokken; ha alacsonyabb szintti, akkor ugyanennyivel né. (A va-
akba zdrt mdgia er8sségét a készits vardzsls szintje hatdrozza meg.)
sélé madr a kaland kezdetén tisztdban van a JK-k és potencidlis el-
iépességeivel, a mdgikus ellendllds médosuldsait a varhaté konfliktu-
Gre is kiszamolhatja és feljegyezheti magdnak, nem szitkséges jdték
i vele az idét.

Szomjas Lecrucia

zatos név viselGje egy sziirke kovakdbél pattintott tér,
markolatdba nyolc borsészemnyi gyémant van 4gyazva.
egy vardzsogar torzs vénségesen vén matrénéja volt,
reum4s tagjai nem birtdk mér a véres ldozati ritusok be-
al jar6 sok megerdltetést. A tor segitségével sokkal ke-
faradsiggal sokkal tobb vért tudott ontani, s amikor a
dos lovagrend daliéi egy szép napon kardélre hanytak az
set, arra is alkalmasnak bizonyult, hogy 4tmenekitse be-
Az azéta eltelt évszazadok soran Lecrucia téle telhetSleg
minél tobb bajt és nyomorisagot tdmasztani, s e téren
redményekkel biiszkélkedhet. Jelleme Torvényes Go-
lligencidja, Bolcsessége és Eg6ja pedig egyarant 17.
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Lecruciénak csak olyan ellenfelekkel szemben van harci
veszteségbonusza, akiknek a szervezete vért tartalmaz. A bos
alaphelyzetben +1, bizonyos esetekben azonban magasabb
het, az al4bbiak szerint.

(1) Sotét elfek és sziirke elfek ellen +3.

(2) Egyéb elfek ellen +2.

(3) Vampirok ellen +6. (Benniik rengeteg vér van, hay
nem éheznek hosszii-hosszi ideje. Teljesen ki¢hezett
pirokkal szemben a mesél& sajét belatésa szerint csokke
heti a bonuszt, mig taplalékhoz nem jutnak.)

Lecrucia ezenkiviil arra is képes, hogy sikeres tal4lat ese
vért szivjon magéba ldozata sebébsl, tovabbi 2K12 Ep-ve
tézve meg a pengéje altal hasitott veszteséget; ha benne ma
a sebben, ezt a kdvetkezs kérben megismételheti. Vért azonban ¢
akkor sziv, ha vigy tartja kedve; a gazddjdnak semmi beleszdldsa a
logba, nem parancsolhatja meg neki. Ilyenkor a markolatin
gyéméntok egyike mindig vorésre szinez&dik, és 24 6raig gy
rad. Ha mind a nyolc gyémént voros szinti, Lecrucia puk!
telt, és képtelen t&bb vért szivni, amig az legalabb az egyik ki
tisztul. A vardzstSr nem szeret hosszan szomjazni, de jéllako
harcolni sem; ha a gazd4ja ilyesmire kényszeriti, nagyon meg
ragszik.

Amennyiben Lecrucia ellenszenvesnek talélja gazd4jat,
kisérli dtvenni folotte a hatalmat (Ego-dobas). Siker esetén i
sitja, hogy dofje 6t a sajat testébe, majd annyi vért szipolyoz k
bel6le, amennyit csak képes; ezt ltaldban elegendd biintetésni
tekinti. Mivel Lecrucidnak nemcsak az Egéja tekintélyes, han
a szeszélyeskedés is jellemz& r4, gazdai bolcsen teszik, ha fol
matosan lehet8séget nytjtanak neki szomja oltasara, minél sz
kebbre szoritva szabad vérszivé kapacitasat.



Quietus

horgas vég(, kegyetlen kiilsej{i hosszd kard, melyet va-
kihalt é16lény labszarcsontjabél faragtak ki. Messzirdl le-
hogy &srégi eredet(i, még sincs rajta egyetlen csorba sem,
en torhetetlen. Megsargult pengéjét furcsa, hatborzon-
sk és szimb6lumok boritjék; ha él6holtak jelenlétét érzé-
méteren beliil, ezek baljés, zold fénnyel felizzanak. A har-
szteségdobasokhoz +3 bonuszt biztosit. Ha Quietus meg-
mberszab4st él6lényt, a holttest perceken beliil elbomlik
d, mig csupan egy megfeketedett csontvéz marad beldle.
rrel a halal bealltat kovetSen ez a csontvéz megelevene-
14ll, hogy hiiségesen engedelmeskedjen Quietus gazdéja
ak. (V6. Holtak Megelevenitése varézslat.) Ez a karak-
dékatol fiiggetleniil mindig bekdvetkezik, ha a gyilkos
Quietusszal mérte ellenfelére, még akkor is, ha nem is
rdjanak e hatborzongaté képességérdl. Ha az esemény be-
zésekor mér nincs a helyszinen, a csontvaz megprébdlja
; egyébként mindenféle 6n4ll6 cselekedetre képtelen, be-
ve a kommunik4ciét is.

anyszor a karakter szdndékosan vagy akaratlanul Gjabb
szolgat tdmaszt magénak, azonnal szdzalékos kockado-
tenni, melynek kiiszobértéke a Bolcsességétdl fiigg. Ha
ény meghaladja ezt a kiiszobértéket, a Quietus 4ltal meg-
fett dsszes csontviz ellene fordul, és nem hagynak fol a té-
al, mig meg nem &lik vagy mind bele nem pusztulnak a
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sesség
kevesebb

agy tobb

Célszerti, ha a szdzalékos dobast a KM végzi el tit
nem vil4gositja fel réla a jatékost, mire szolgal. Csak id
se, hogy az esély bejojjon, és minél nagyobb hatalmat
Ossze Quietusszal a karakter, az eredmény ann4l kem
fogja stjtani. Igen tanulsagos lecke lehet egy hatalomit:
szegiilt harcosnak, ha él6holt maginhadserege gyara
mér a huszonharmadik védtelen jobbagy lemészarlas
amikor a kocka egyszerre csak til nagy szdmra fordul...

A KARHOZOTTAK IMA!

avagy j papi vardzslatok
Csiradld Varazs (védémaégia, nekromancia)

Szint: 1.

Szféra: Nekromantikus, Oltalmazé *
Hatétavolsag: Erintés
Komponensek: V, Sz, A
Id6tartam: Speciélis

Bevetési ids: 1 kor

Hataskoér: A megérintett nénemdi lény (csak eml&s)
Ment&dobas: Nincs

Ezzel a varazslattal a pap megakadélyozza, hogy a
tett n6nem( lény megfoganjon: a petesejt megtermék
ugyan, 4m a méhfalba 4gyazédva elpusztul. A Csiraslé
kalmazésa nem feltétleniil mindsiil gonosz cselekedetnek:
lésekor a mesélének gondosan mérlegelnie kell a pap jelle
inditékait, a tdrsadalmi-politikai kérnyezettel dsszhan
16nos tekintettel a vallasi helyzetre. Ha példaul a Té
pap a sziil6k vagy az egyhézi feljebbval6k engedélye nélkii
Vardzst bocsét egy tizenéves hajadonra, annak valés
molnia kell istene haragjdval. Magénak a ldnynak a
sére persze nincs sziiksége; a Kaotikus J6 pap déntésébe
ez a legfontosabb tényezd. A termékenységet megtest:
talmak sohasem ruhéznak ilyesféle mégiat a szolgaikra
lat4t a legsdtétebb szentséggyaldzésnak tekintik, jellem
koriilményektdl fiiggetleniil. (Megjegyzendd, hogy a d
mind feltétleniil termékenységhitiek, igy hat akad
olyan, aki ismeri a varazslatot.)

Az alkalmazési lehet&ségek egyébként igen széles s
zognak, egyarant szolgalhatnak j6 és gonosz célokat. A
Gonosz pap - kiralyi fatty, aki titkon a trén elbitor!
kiralyndre bocsatott ismételt Csirasls Vardzsokkal meg
ja a torvényes utéd sziiletését. A Semleges J6 pap - az ¢
er8dben, miel6tt az orkok el6zonlenék a falakat - me;
artatlan sziizeket, ha nem is az er8szak fajdalmatél, de
korcs porontyok szégyenétdl. A Teljesen Semleges u
szer(ien azért vasarolhatja meg egy pap szolgilatait, ho
talanul Gizhesse kenyérkeresé foglalkozasat. ;

Az anyagi komponens a pap szent jelképe és egy
n& legutbbi menstruaciés periédusabél. (Gyandtlan al
ennek a megszerzése nem kénnyfi feladat!) A pap is
gasaért folyamodik, majd megérinti szent jelképével a v
razslat ezzel voltaképpen befejez6détt, mitkodésbe 2
akkor 1ép, ha a vércsepp visszakeriil az alany szerveze
laban borba keverve szoktak megitatni vele, fiiggetles
hogy tud-e a varazslatrél és beleegyezett-e az elvégzé
bi esetben persze nyilvan valami csellel kell ravenni, de
biivolt vércsepp valahogy bejut a szervezetébe, a hatés
tikus, nem jar ellene ment&dob4s. A
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i medd@ség a kovetkezs havi vérzésig tart, sikeres Md-
vardzzsal azonban korabban is megsziintethetd. A
ardzs hatésa alatt 4ll6 n§ nagyon gyenge magiét suga-
észlelése azonban komoly fejtorést okozhat az avatat-
, hiszen kettds természet(i. Mivel jellegét tekintve egy-
cromantikus és védémégikus, nehezen lehet eldénteni,
hasznal az eltavolitasa.

skosok Kézikonyve magyar kiaddsdnak fiiggelékében ez a szféra
néven van megadva, a szévegben azonban mindeniitt “Oltalma-
hivatkoznak rd. Részemr6l ez ut6bbi vdltozat hasmdlatdt tartom
. mert a “Védelem szférdt” konnyii osszekeverni a “Védémdgia”
ami teljesen mds kategéria.

meleg (nekromancia) megfordithaté

6.2,

Nekromantikus

svolsag: Erintés

nensek: V, Sz, A

am: Speciélis

ési id5: 1 fordulé

skor: A megérintett él6lény
Sdobas: Speciélis

4zslat az életfolyamatok kiilsé jeleivel ruhaz ol egy va-
él6lényt, azaz halottat vagy él6halottat: a test folmeleg-
gézés és szivverés megindul, a bér kipirul, a szemekbe
az eleven csillogas. Az életet érzékels varazslatok pozi-
jelzést adnak az alanyrdl, a halalt érzékelSk negativat.
Ital a Testmeleggel 4lcazott él6halottat - ha felismerik
is el lehet {izni, a rendes szabélyok szerint. Az él6holt
6l ad6dé elénydk és hatranyok valtozatlanul érvényben

tek nem illaziok, hanem tényleges fizikai elvaltozasok;
asolja Sket, hogy hisz-e benniik a szemlél§ vagy sem.
e az is kévetkezik, hogy a varézslat nem tudja leplez-
el6rehaladottabb stddiumait, pétolni a hidnyz6 szer-
edmény ilyenkor hatborzongatéan bizarr, de minden,
meggydz8. Holtak megelevenitésére, Gjjaélesztésére
asztdsdra nem alkalmas; a friss tetem ugyan élének
i tole, valéjdban azonban tokéletesen halott marad.
élsholtakra és normalis él6lényekre semmiféle ha-
en. :

teken és ontudattal nem bir él6holtakon a varazslat
san miikodésbe 1ép. Magatél egy nap miilva sztinik
ikeres Mdgikus Ellenvardzzsal korabban is szétfoszlat-
olkod6 élsholtakra a Testmeleg csak akkor hat, ha 6n-
joszantukbél aldvetik magukat. [dStartama szintén
n az alany - ha Ggy l4tja j6nak - egyszer(i gondolatpa-
ikor megsziintetheti. A hatés ezut4n csak Gjabb va-
jithaté meg, teh4t nem lehet ki-be “kapcsolgatni”,
i zseblamp4t. »
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A forditott véltozat, a Kihiilt Test, fizikailag megfo
élélényt az élet font emlitett jeleitsl: a szervezet lehil a
zet hdmérsékletére (holatassal szinte lthatatlanna valik!),
zés és a szivverés abbamarad, a bér kisdpad, a tekintet tive
dermed. Mindez semmi kdrosodéssal vagy akadélyoztats
jar: az alany testm{tkodését ideiglenesen a Negativ Sikr
16 energiak biztositjak. Az életet érsékels varazslatok nega
szajelzést adnak réla, a halalt érzékel8k pozitivat. Noha k
él8holtnak nézhetik, eltizni nem lehet; persze sajét elhatér |
bél viselkedhet Ggy, mintha a prébalkozas sikerrel jart vol
él6holtaknak jar6 elényoket és hatranyokat nem kapja me

A Kihiilt Testet - ellentétben az eredeti véltozattal - vor
d6 alanyra is 4 lehet bocsatani, aki sikeres magia
ment&dobéssal mentesiilhet a hatés alél. Az nkéntes alany:
szemben az ilyen 4ldozatok nem képesek gondolatparancesal
sziintetni a varézslatot.

A varézslat alkalmazésa oly médon térténik, hogy az
koz6 pap megérinti szent jelképével az alanyt a szive folott, n
ben fékuszalt fénysugarat irdnyit r4 valamilyen forrasbél
érzékeny éléholtak a karos kdvetkezmények alél nem me
nek!) Amig a hatés tart, az alanyok enyhe nekromantikus
4t sugaroznak.

Ronté ]::gi Tekintet (nekromancia)

Szint: 5.

Szféra: Nekromantikus
Hatétavolsag: 20 m x szint
Komponensek: V, Sz, A
Id6tartam: Specidlis
Bevetési id8: 5

Hataskor: 1 él6lény
Ment&dobas: Mentesit

Ezt a varézslatot kizér6lag a hirhedten gonosz vall4so
ismerik. Alkalmazésaval isteniik figyelmébe ajanljsk az
tot, hogy emelje r4 sotét tekintetét, és le se vegye réla, a
tuldsba nem sorvad.

Az alany ment8dobésra jogosult mégia ellen, amelyl
madannyi levonas jarul, ahanyadik szint(i a pap. (Tért szém
mindig lefelé kerekitve.) Ha sikeriil neki, hirtelen megmag
hatatlan megkdnnyebbiilés fogja el, még akkor is, ha fo
sincs réla, hogy magikus tdmadasnak volt kitéve. Ha elvé
ban 6lomstillyal zuhan ré a balj6s elérzet. Nem ok nélki
nap 1-1 pontot veszit az Erejébdl, az All6képességébsl és-
ib6l, ami ezutdn mindennap megismétlsdik. Amig a R
Tekintet el nem fordul réla, ezeket a pontokat semmifél
nem képes visszanyerni. A varézslat addig tart, mig az 4ld
le nem pusztul vagy meg nem sziintetik.

Ennek az a legegyszer(ibb médja, ha az 4ldozat sajat
megdli a rontést szerz8 papot; persze igyekeznie kell, nehog
ben rokkantt4 nyomorodjon. Ez a megoldas azonban nem
domast, csak egyes bolcsek meg a sotét istenségek szolgéi
rik. Varazsl6i részrél a karakter meggy6gyitaséhoz egy telj
sdgra van sziikség; a Korldtozott Kivdnsdg 2K4 napra felfii
pontvesztés folyamatat, minden mas varazslémagia autom
san cs6dot mond. Az Atokiiz6 Vardzsnak csak papi véltos
van esélye a sikerre: 6tszor annyi sz4zalék, amennyivel az al
maz6ja magasabb szint(i a rontast szerz8 papnal. A Gydgyers
razslat garantéltan megsziinteti a hatést, de nem pétolja
vesztett pontokat. Ezek a Ront6 Egi Tekintet el(izése utan
t6l visszatérnek, az Ep-k a természetes gydgyulas szabély:



rint, a fGjellemzdk pedig naponta 1 pontonként. A labadozés ira-

mét mégidval gyorsitani nem lehet.

' A Ront6 Egi Tekintet anyagi komponense egy olyan ér-

* telmes él6lény kivajt szeme, akit a pap legfeljebb egy 6raval a va-
‘razslat alkalmazasa elStr dldozott fel ritudlisan az istenének.

SZEM ELVENYI;K A TILTOTT
BIBLIOTEKABOL

avagy j vardzsléi vardzslatok
Halalmaszk (nekromancia)

Szint: 2.
Hatotavolsag: 0
Komponensek: Sz, A
Id6tartam: 1 kor
Bevetési ids: 2
Hataskor: Specidlis
Ment8dobas: Mentesit

A varazslat hatdsidra a migus arca hirtelen felpuffad,
lIszinezGdik és szétrohad. Ez nem képrazat, nem t{inékeny illG-
210z a magus csontjair6l valéban lemallik a his, a koponyanyila-
sokbol igazi férgek tekergznek el6. Amilyen gyorsan szétmarta az
tcot a bomlés, ugyanolyan hamar 6sszedll utdna megint: a bér
szand rd, a kukacok kipotyognak bel6le. A vératlan 4talakulés
" olyan fortelmes és hatborzongatd, hogy akik l4tjak, azoknak
‘mentddobast kell tenniiik mégia ellen (Bolcsesség-bonuszok ér-
veényesek); ha elvétik, 1K3+1 korre bénéva dermednek a borza-
alytol.
Az alanyoknak persze a szemben kell 4llniuk a varazsléval, és
rem lehetnek messzebb téle 10 métertsl. Ha barmiféle belss vagy
ils6, tartos vagy ideiglenes tényezd megakadélyozza Sket a latés-
n, automatikusan mentesiilnek a hatés alél. Vannak olyan el-
lenfelek is, akik eleve immunisak a varazslatra. Egyesek fel sem fog-
ak a latvanyt (4-es Intelligencia alatt); masok magabiztosan szem-
benéznek vele (a varazslénal magasabb szint{iek); megint mésok-
nak semmi okuk megijedni t&le (él6holtak és alvilagi szornyek).
Az anyagi komponens egy €16 féreg, amit a magusnak a va-
dzslat bevetésekor el kell fogyasztania.

Vérszegénység (atalakité magia, nekromancia)

Szint: 3.

Tav: Erintés

Komponensek: V, Sz, (A)
Id&tartam: Speciilis

Bevetési ids: 7

Hataskor: A megérintett él6lény
Ment&dobas: Mentesit

Ez a varazslat pillanatok alatt vizre és savéra bontja az 4ldo-
‘zat ereiben keringd vérmennyiség kb. felét, ezért értelemszeriien
‘¢sak olyan lényekre hat, melyek vér hidnyaban miikodésképte-
lenné valnak. (A rovarok péld4aul nem tartoznak ebbe a kategé-
tigba, de a vampirok igen!) Ervénybe 1épéséhez harom feltétel-
ek kell teljesiilnie.

(1) A magusnak meg kell érintenie az alanyt (harci hek
ben ez sikeres timad6dobast igényel).

(2) Az alanynak el kell vétenie a magia elleni ment&dok
(kiilon levonds nem jar hozz4, de a magas Ugyességbgl
Bolcsességbdl adédé bonuszok sem).

(3) Az alany nem lehet magasabb szintf a magusnl (ellenke
esetben immunis a varazslatra). 3

Ha ez a harom feltétel teljesiil, az dldozat szervezetébél ;
nal elt{inik a vérmennyiség fele. Kifelé ez hirtelen fellép&
geségben és goresos hidegrazasban mutatkozik meg, melyni
vetkezményei szervezeti felépités szerint eltéréek lehetnek.

(1) Melegvérii alanynal a harci- és ment&dobasokhoz
vonds jarul a megallithatatlan reszketés és az 4ltaldnos energ
any miatt. A varézslatok 25 % eséllyel kudarcot vallanak. *

(2) Hidegvérii alanynal (pl. hiillsk, vampirok) a mozgés
sul, a korénkénti tAmadésok szama felére csokken. Az 4l
elébb-ut6bb magatehetetlen katalepszias 4llapotba zuhan ]
ez pontosan mennyi id§ miilva kovetkezik be, azt a mesélén
jat beldtésa szerint kell meghataroznia, az adott koriilmény
figyelembe véve. (Alany méretei, kérnyezet hémérséklete stb

Az alabb kovetkezs hatasok szervezeti felépitéstsl
niil minden alanynal jelentkeznek.

(1) Az alany minden Ep-veszteséget duplan szenved el,
szen minden csepp vér kétszeresen driga neki.
(2) Az alany 1-1 pontot veszit az Erejébdl és az Allékép
gébdl. A szézalékos Er8 minden esetben 17-re csdkken.




rszegénység Gyogyerd vardzslattal, Regenerdldssal vagy tel-
dnsdggal rogton és maradéktalanul kdzombosithetd; a Kor-
¢ Kivdnsdg és az Eletenergia két tetsz6leges hatranytdl men-
az dldozatot, szintén azonnal. Més varézslatok éltaldban
tanak a helyzeten, hiszen a Vérszegénység nem betegség,
tok, nem sebesiilés és nem tartés varédzseffektus, hanem
lanatnyi mégikus beavatkozas hosszd tavi kovetkezménye.

szetes Gton torténd gybgyulis két héttsl két honapig ter-
a pontos idGtartamot a KM sajat belatésa szerint hatd-
g, figyelembe véve az alany Allsképességét és életvitel-
ndet és az dpolést, a kornyezeti koriilményeket stb. A
az abszoldt minimumérték; ennél gyorsabban csak az az
épiilhet fol, akinek a szervezete kozvetlen téplalékként
ositani a friss vért, és b6séges mennyiség 4ll bel6le a
zésére. Amig a ldbadozas le nemz zarul, a Vérszegénység
\tasai érvényben maradnak, és viszont: ha az sszes tiine-
1 kikiiszobolni (pl. ismételt Eletenergia varazslatokkal),
gyégyultnak tekinthetd.

érszegénység kétféle verzidja - a nekromantikus és a for-
gusi - lényegében két teljesen més elven m(tkods varazs-
a hatasuk ugyanaz. A nekromantikus véltozat - amit ki-
a nekromanta specialistdk tanulhatnak meg - nem igé-
yagi komponenst. A formazémagusok egy vampirfogat
ak a maguk verzi6jahoz; ezzel kell megérinteniiik a ki-
aldozatot. A fognak annyi “tltete” van, ahdnyadik szin-
formazémégus a beszerzésekor, és ebbdl a Vérszegénység
sikeres alkalmazésa elhasznl egyet. Ha mind elfogynak,
sznalhatatlanna valik, masik péld4nyrél kell gondoskod-

hus-féle Lélektipras (nekromancia, idéz6méagia)

9.
A t6tavolsag: Erintés
onensek: V, Sz, A
am: Specilis
etési idS: 6 6ra
kor: A megérintett holttest
ent8dobas: Nincs

‘a varazslat nem tdl népszer( a beavatottak kérében, hi-
; olult eltkésziileteket és hallatlan nagy energiabefektetést
szna viszont tulajdonképpen senkinek nincs bel6le.
persze sajat beteges szenvedélyeik kielégitését is elegendd
ak tekintik; fgy volt ezzel Darthus nagymester, a
ta Gsmagus is, amikor hiszesztend&s megfeszitett mun-
dolgozott egy legmagasabb hatalmi kategéri4jt varazsla-
ly kizdr6lag arra alkalmas, hogy holtuk utan is tovabb ki-
a legyszott ellenségeit.

wrazslat alanya kizar6lag olyasvalaki lehet, akinek a hal4-
a sajat szemével latta. Az anyagi komponens az illetd
lehetSleg tobbé-kevésbé épen; a verbélis egy bonyolult
nia, melybe bele kell sz6ni az alany igaz nevét is. Maga a
t kimeritd és hosszadalmas procedira, melynek soran a
s kiilonféle alvilagi erSkkel térgyal, s elébb Intelligencia-,
képesség-, végiil Bolcsesség-probat tesz. Ha barmelyi-
ti, a szertartdsnak nyomban vége szakad, méghozz4 igen
énnyel. A varazsl6 ugyanis alulmaradt az alkudozas-
i roppant cstf pokolfajzattal szemben, aki nem habo-
asznalni az alkalmat.

geo nS;\e
Edltlon‘/@

jart az eszén, és Kényszerbélyeget iitott a lelkére.
(2) Elvétett Alloképesség-probanal a partner megféle

(3) Elvétett Bolcsesség-prébanal a partner lehengerelte
akaratat, és most megszéllva tartja.

Ha mindharom prébadobés sikeriil, a masik fél raall az alks
ra: megkeresi a magusnak az alany lelkét a talvilagon. Teki
hogy miféle fajzat hajszolja, az alany nem jogosult ment&dob:
Az alvilgi partner a szertartas végétsl szamitott 2K6 6ra mi
atadja 6t a varazslénak, majd visszatér honi sikjéra.

A levadaszott lélek hatborzongaté borténbe keriil: sajat
rothadé porhiivelyébe. Haland6 érzékeit mind visszanyeri, de z

tem fol6tt nincs hatalma: sem mozogni, sem kommunikélni
képes. A méagus véalogatott kinzasokanak vetheti al a hol
amiket €16 ember nem sokaig birna. Kézben kiilon megelég:
sére szolgal a tudat, hogy az alany minden szenvedést érez
semmit sem tehet ellene, hisz mukkanni vagy kisujjat mozd
sem bir.

A szadista hajlamok kiélésén kiviil ez a varazslat legfel
egy olyan lélek ideiglenes tarolaséra j6, amelynek a magus e
leg még hasznit veheti. Ugyanis a kiilonféle 1élekmanip
varézslatok (Tudatdtvitel, Lélekcsere, Lélekrablds, Fekete Fri
miikddnek a holttestbe bortonzott lélekkel, igy hat a Darthus
Lélektipras mas médszer hijan egy elhunyt barat vagy fegyvert?
feltdmasztasdnak elsd stacidja is lehet. Ilyen célokra azonban &
leg csak végsS kényszerhelyzetben érdemes hasznalni. Barn
kiméletesen bannak ugyanis a tetemmel, a Lélektiprdsnak al
tett karakternek wjjaéledése pillanatdban haldlmagia el
ment&dobast kell tennie -5 levonassal, és ha elvéti, duho
Sriiltként tdmad fel.

* A mdsodik és a harmadik vardzslat (Life Force Transfer, Life Fo
Exchange) a Complete Necromancer's Handbookban szerepel, a negye
(Bloodstone's Frightful Joining) a Tome of Magicben; lényegében mind a
ismertebb Tudatdtvitel (Magic Jar) magasabb szintfi varidciéi.

Ami a vardzslat idStartamat illeti, bizonyos hatéron tal a b
16, agyongyétort f6ldi maradvanyok mar elégtelennek bizons
nak a lélek magukhoz léncoldsahoz. Ekkor végre elszakad!
toliik, hogy a tilvildgba visszatérve megszabaduljon kinzéj
Hogy ez pontosan mikor kovetkezik be, annak elbiral4sa a
hatéskore; mindenesetre egy 9. szint(i varazslat hatalmat
célszerdi alabecsiilni. Raadésul Darthusrél az a hir jarta, hogy
szertartdsra késziilsdvén gondosan bebalzsamozta ellenségei ho
testét, mindenféle véddmégiat bocsatott rajuk, még az oroklér
rdzsolajaval is bevonta Sket...

il
Hllusztrdaciok: Tiko:
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Figyelmeztetes

(Peter Chen szerz6-kiad6 bevezet6je az 1997-ben az Interneten publikdlt "Through the Looking Glass™ szerepjatékhoz.)

CSAK FELNOTTEKNEK!
16 EVEN ALULIAKNAK NEM AJANLOTT!

CSAK KULSO HASZNALATRA!

Ezt a jaté , védett

allatok

pességlk olfajza-
mélyek jts tok kivétal glet sziilottei,
jutottak erre tendszer fel- bérmely é16 Fval6 hason-
nétt koncep @ros hatéssal |6s4g kizarolagan hat Onnek
lehetnek a rmekek érzé- semmi oka ninie elje Sen minket az
keny lelkivil4g €N On a hasznéla- erkdlcsrendésze ; §7ségen vagy a
ti utasitastol a jatékunkat, a szent inkvizicion rzGje ezennel

kiadé minden i€ harit az esetle-
ges kovetkez inkat nem java-
soljuk terhes nokneksSzivbetegeknek; idegkime-
riléssel  kiiszh epressziés  és

elidegenedett @ ’ postai alkalma-

zottaknak; kozépl anyosoknak, akik

elhanyagoljdk a rendszeresen zsiros
ételeket fogyasztal személyeknek, akik
vératlanul Kriszg edezik fol magukon,
illetve barmely egj 05 jellegli vérzést, vér-
szegénységet, faly séget tapasztalnak;
érzékeny pszichik eknek, akiknek a fel-
mendi kozott azfi ‘gyakrabban jelentkez-
tek atmeneti elr 16 tiinetek; jobboldali
és neokonzervati eny fundamentalistak-
' adédelgetd pszichopa-
iféle olyan egyénnek,
gnek, amely sulyosan
Ve a kozeljovében a sa-

elhéritja magukré Eget thinden jogilag,
moralisan vagy e hato szovegrész
iigyében, amit O ben talalni vél,
és tnnepélyesen K ak érzékcsalo-
déasok vagy sajtohik Amennyiben On
mégis panasszal él 5 forumon, bizto-
sithatjuk réla: a ma S Bl olyan lelkiisme-
retesen ki fogjuk irtami Bdsszusokat, hogy
meg sem jelenik majd: hegjelenne, kész-
séggel megeskiisziink! '
az On jogos felhabor
irtuk, hanem egy titok
godtan beperelhet, mi g
Eléfordulhat, hogy
bukkan kiadvanyunkbat
cserére vagy szaporodas
az a rogeszméje tamad,
ban szidalmazza kedve
javasoljuk Onnek, dugja
nyomja j6 erésen, mig
Kicsit fajni fog, de a talfejl
ra ennél hatékonyabb gyégy

IE6 részeket nem mi
0lakodo, akit nyu-
szér6l szarunk ra.
érté kifejezésekre
'az emberi anyag-
0 utalasokra), netan
erz6 burkolt forma-
5at. Ez esetben azt
It a bal fiilébe, és
z{inik az ellenallas!
fikai érzék lohasztasa-
10dot nem ismeriink.

csoportnak vagy
frusztralva érzi ma
lyos frusztracié vesze enyegeti.

Ennek a figyelMézteto felhivasnak az elolvasasa-
val On hallgatélagesan folvallalja a jatékunkkal jaré

kockazatot, ezaltal félmenti a kiadét mindennem{ Kormanytigynokségek szives figyelmébe ajénljuk, hogy
felelgsség aldl az On esetleges testi, lelki és szellemi rend- kiadvanyunk nem az ipari kémkedés, a komputerkalézko-
ellenességeivel kapcsolatban - akar jelenleg is szenved das és a fehérgalléros b(inézés gyorstalpalo kézikony-
ilyenektdl, akar csa i jovoben fognak kitt- ve! A szerzének mar c _is vétlennek kell

ékosan szeretnék lennie a fenti va ert ha ilyen

felhivni az Ongig “hogy eAcsak jaték, a jovedelmezd ji @p csakazértis
Satannak - 4 ( m |é szerepjaték terve: Sprobakmeséini, ak-
vilagon se kor kétse esedo agy( idiota.

szovegében 6for emé , Szavak, Egydttal az 0dé hitszé-



nokokat is biztositjuk réla, hogy félésleges a nagy nyilva-
nossag el6tt kovetelni a szerz6 kivégzéset; egyrészt ugy-
is mindent letagad, méasrészt a dolognak semmi értelme.
Elvégre kétség sem férhet hozzd, hogy blinéért ugyis az
orokkéval6sagig fog porkolédni a pokol tiizén; ez eset-

ben pedig olyan mindegy, hogy az az 6rokkeéva-
l6sag most kezd&dik-e vagy par évtizeddel
késébb. Szeretnénk tovabbd hangsulyozni,

hogy amennyiben e szabélykényv egyik pél-

danyara a rendérnyomozok valamilyen rejté-

lyes hal4leset, emberolés, csonkitas vagy t6-

megmészarlés szinhelyén bukkannanak rd, az
csakis a kortilmények szerencsétlen 6sszejatsza-
sabél adédhat; nem muszéj tehat azonnal ratorni
az ajtot az igazak lmat alvé szerzbre, hogy vért, ujj-
lenyomatot és DNS-mintat vegyenek t&le. Ami a szer-
vezett és szervezetlen biindzésben tevékenykedd urakat
illeti, kérjiik Sket, hogy ne keressék veliink a kapcsolatot;
van elég bajuk nélkiiliink is, minek rontandk még tovabb
a hiriiket a hatésagok elétt? Az 6 koreikben divatozé ke-
resztapai orcacsoknak a szerz& egyébként is csak a nega-
tiv AIDS-tesztet bizonyit6 orvosi zardjelentés bemutata-
sa utan, profilaktikus bdrtapasszal folszerelkezve volna
hajlandé alédvetni magat; nem is beszélve a cementcsiz-
marél, melynek alkalmazését elvi okokbdl ellenzi, mivel
kornyezetszennyez®. Az ongyilkossagra készilb egyének-
hez az az udvarias kérésiink lenne, hogy a dontd lépésre
ne a mi kiadvanyunkkal az 6litkben szanjak el magukat; s
ha mégis, hat legalabb azt szivességet tegyék meg ne-
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kiink, hogy el6zdleg ne szlizleanyok vérével pingaljak fol
a boritéfedélre a SATAN! SATAN! SATAN! feliratot. Ha-
sonldéan szerény igényeink vannak az olyan bogaras kii-
I6ncokkel szemben is, akik idonként kutyakat és sertése-
ket mészarolnak le ritudlisan egy-egy aldozéteremnek
kinevezett raktarépiletben; mar azzal is megelégednénk,
ha a kitépett beleket nem rendeznék el pentagram alakban
a jatékrendszeriink padléra mazolt cime koril. Leszogez-
zuk tovabbd, hogy jatékunk abszolGte mentes a rejtett
homoerotikus felhangoktél, legalabbis tudomésunk sze-
rint. A kiadé nem batoritja vasarlokzonségét dlebek és
kébor kutyak nyersen torténd elfogyasztasara, mivel a
stilt has sokkal izletesebb, és ha el6zéleg aluminiumféli-
aba csavarjak, nyilt lang folott sem csorognak ki beléle a
zamatdt adé nedvek; ugyanez vonatkozik a kannibaliz-
musra is. Ifji olvaséinkat esziink agaban sincs megronta-
ni, épp ellenkezdleg: csupa hasznos és megszivlelendé
jotanaccsal latjuk el 8ket. Uveghez ne nydljon, mert meg-
vagja magat; idegen bécsiktol ne fogadjon el cukrot; kés,
villa, oll6 gyerek kezébe nem val6.

Ha On mindennek dacara tovabbra is ellenérzéseket
taplal velink szemben, prébaljon meg vigaszt lelni abban
a gondolatban, hogy tokéletesen tisztaban vagyunk a ke-
ser(i igazsaggal. Bizony, korrupt és dekadens vilagban
éliink, a rendfenntart6 szervek tdlterheltek, a kormany a
pénziigyi valsag stlya alatt nyog, az allampolgari fegye-
lem b(inés médon fellazult. A mi kiadonknak a tarsada-
lom erkolcsi rothadasa biztositja a taptalajt; ékesen pél-
dédzzuk a miiveltség és a moral rohamos hanyatlasat a
szabad vildgban.

Amennyiben az On zsigeri ellenszenvét a fenti gon-
dolatmenet sem tudta szétoszlatni, a leghelyesebb, ha
szakorvoshoz fordul. Kérjiik, ne prébdlkozzon kiadvd-
nyunk er6szakos elhelyezésével sem a sajdt testnyildsa-
iban, sem a mdsokéban; drtalmas lehet az egészségre
nézve!

Illusztrdcidk: Tikos Péter



ROVARTOTEMEK

Sok régi és j Shadowrun-rajong6d fogadta Srommel a
Grimoire kiegészit6 szabalykoényv magyar véltozatanak megje-
lenését, amely - ambator szdraz nyelvezetével nem mindig
konny(i megbirkozni - valdsagos kincsesbanya a magiaval bar-
milyen szinten foglalkozé karaktereknek. A “veteranok”, akik
hajdan még az angol nyelvii els6 kiadasbol kezdtek jtszani,
néhény hires-hirhedt ismer6st is felfedezhettek a konyv lapjain:
az arnyvadaszok emlékezetes ellenfeleit, a rovarsimanokat.
Tulzéas nélkiil allithat6, hogy ezek a kiilonleges NJK-k a Sha-
-dowrun-partik hagyomanyos kedvencei koz¢ tartoztak. A ka-
rakterek ugyan tébbnyire csinyan megkeseriilték a veliik vald
talalkozast, de otletes és eredeti figurak voltak, iidité modon ki-
rittak a sablonos ellenségképbdl. Mivel egészen rendhagyo in-
ditékok mozgattak Gket, nem csupan szint vittek a jatékba, ha-
nem hosszu tavh cselekményelemekkel is gazdagitottak. Gon-
doljunk csak Robert N. Charette regénytrilégidjara, amely el6-
szOr nyujtott a hazai nagykozonségnek izelitét a Folébredt Vi-
14gbol: a hattérben meghtizodo f6intrikus ebben is POk volt, az
egyik nagyhatalmu rovartotem!

Sajnos, a Grimoire-ban a terjedelem szabta korlatok miatt a
rovarsimanok targyalasa kissé szlikszavura sikeredett, ¢s éppen
az maradt ki beldle, ami talan a legfontosabb lett volna: a
kiilonbdz6 rovartotemek bemutatasa. Marpedig a totemek vi-
selkedésformalo egyéniségének, a hiveikre dtszarmaztatott spe-
cilis elényoknek és hatranyoknak az ismerete nélkiil az egyik
rovarsamant semmi nem kiilonbozteti meg a masiktol. Az olva-
s6nak igy az a benyomasa tdmad, hogy csupa sotétben sunyito,
kitinpancélt és csapragbt noveszté6 Quasimodéval van dolga,
ami - lassuk be - legaldbb annyira abszurd, mintha semmi kii-
16nbséget nem tennénk Cépa és Mosomedve kozott. (Elvégre
mindketté gerinces!)

Ezt a hidnyt igyekszik potolni jelen cikkiink, amelyben sor-
ra vessziik azokat a rovartotemeket, akik aranylag aktivan tevé-
kenykednek a Folébredt Vilagban. Ez az aktivitas persze erésen
viszonylagos: ne feledkezziink meg réla, hogy a rovartotemek
nem sok joval kecsegtethetik a szolgalatukba szeg6d6 huméno-
kat és metahumanokat! Rovarsamanok tehat nem teremnek
minden bokorban - logikatlan lenne egyszeriben nyakon zuhin-
tani veliik a gyanutlan JK-kat. (Kiilonben is, az igazan nagy ki-
hivas tobbek kozt arrdl ismerszik meg, hogy ritkan jelentke-
zik.) Még a “legnépszer(ibb” rovartotemek szolgahada is mesz-
sze elmarad l1étszamban - mondjuk - Kutya vagy Patkany sa-
manjai mogott. Mint latni fogjuk, egyaltalan nem ok nélkiil...

Kornya Zsolt
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DARAZS

Jellemzdk: Darazs még a tobbi rovartotemhez képest is ki-
rivoan arrogans és elitista. gy véli magarol, 6 all a torzsfejls-
dés legmagasabb fokan; elvégre a rovarok (természetesen) a
bolygén €16 minden més életformanal fejlettebbek, kozottik
pedig Darazs a legkivalobb, hiszen gyorsan repiil és barmelyi-
kiiket legy6zi harcban. Sajnos, ez a fajta fels6bbrendiiségi tudat
a humén gondolkodastol sem teljesen idegen, igy hat sokkal
tobb Darazs saman van a Folébredt Vilagon, mint egészséges
lenne. A bolyalkotd rovarok koziil Darazs képes leginkabb az
6nallé gondolkodasra, s ez sokkal veszedelmesebbé teszi sza-
porabb, de egyoldalibb rokonainal.

Kedvelt kornyezet: A sarkvidéki éghajlaton kiviil barhol.

Elonyok: +4 kocka viharszellemek megidézéséhez; +2
kocka manipulécié varazslatokhoz.

Hatranyok: A probléma ugyanaz, mint az dsszes tobbi ro-
vartotemnél: Darazs el6bb-utobb ohatatlanul legyfiri a legharci-
asabb samanjait is, és gazdatestnek, keltetGtenyészetnek vagy
taplaléknak hasznalja fel Sket. A himnemi saméanokbdl vagy
dolgozo lesz, vagy taptalaj a rovarlarvaknak, a kiralynészellem
sziikségleteinek megfeleléen; nénemi tarsaikat katonaszelle-
mek szilljak meg. Az sem elhanyagolandd, hogy valamennyi
rovartotem koziil Darazs a legtiirelmetlenebb és a legerészako-
sabb: a hosszas taktikézast nem igazan tiiri, kedvenc modszere
a villamhaboru és az ellenség foldbe dongolése.




HANGYA

Jellemzk: Egyetlen rva hangya dnmagaban semmi, 4m
az egész boly egyiitt félelmetes erét képvisel. Hangya konok ¢€s
tiirelmes. Tisztaban van vele, hogy a dolgok nagy Osszefliggé-
sében nézve az egyén élete jelentéktelen, ezért nem is fél a ha-
141t61. A legnagyobb biin a szemében a kiralynd elarulasa. A
Hangya saménok teljesen foladjak 6néllé egyéniségiiket, igy
hét jatékos karakternek nemigen alkalmasak.

Kedvelt koérnyezet: A fold alatt.

EI&nyok: +2 kocka barlangi szellemek megidézéséhez; +2
kocka minden fold alatt alkalmazott varazslathoz.

Hatranyok: Mennyire csabito kilatds elevenen bebébo-
z6dni, taplalék gyanant egy raj éhes hangyaszellemnek? Han-
gya id6vel minden simanjat elpusztitja, vagy azért, mert meg-
itélése szerint veszedelmesen onalloskodnak, vagy azért, mert
jobban szolgalhatjék gazdabogarként (ember alakl rovarszel-
lemként). Aki Hangyét akarja urngjéiil fogadni, annak 6n- €s
kozveszélyes oriiltnek kell lennie; és mi tagadas, az eleddig ta-
nulmanyozott Hangya saméanok mind meg is feleltek ennek az
elvarasnak.

LEPKE

Jellemz&k: Lepke minden bizonnyal a legjéindulatibb ro-
vartotem, folyton grandiézus eszmék és elgondolasok foglal-
koztatjak. A kivitelezésiikkel persze nem torédik, hiszen igy az
ujabb idedkon val6 abrandozast6l vonna el az idét. De a terve-
zés sem igazi er6ssége, hiszen képtelen hosszabb ideig kitarta-
ni egyetlen otlet mellett. Lepke az egyetlen rovartotem, akinek
a sdménjai nem reménytelenek jatékos karakternek, bar tobb-
nyire siralmas arnyvadéaszok vélnak bel6liik, mert egyszer(ien
képtelenek barmilyen hosszi tavu eréfeszitésre: szeszélyes lel-
kesedéssel csaponganak ide-oda tarka légvaraik kozott.

Kedvelt kornyezet: A sarkvidéki éghajlaton kiviil barhol.

Elényok: +3 kocka illiizié és manipulacié varazslatokhoz.

Hatranyok: A Lepke saméanok irtéznak minden direkt,
kozvetlen cselekvéstdl, ami tobbek kozott abban is megnyilva-
nul, hogy valamennyi harci varazslatukhoz -1 kocka levonas
jér. E16bb-utobb minden Lepke samén begubozik, és atvaltozik
ember alaku lepkeszellemmé - ami egyébirant nem tal veszé-
lyes, legfeljebb az & szamara.

LEGY

Jellemz&k: Légy sunyi és kétszinii. A Légy samanok min-
den helyzetben a kibuvokat, a kiskapukat keresik, és egy percig
sem haboznak, ha szovetségesiik hatba tdimadasaval elémozdit-
hatjak sajat 6nzé érdekeiket. Légy ezer szeme mindent lat, és
ijeszté hatalommal bir a levegéég szellemei f6lott. Samanjai
mindig a kodosités, az d&rmany, az arulas és a hazugsagok jol
bevalt utjat jarjak.

Kedvelt kornyezet: A sarkvidéki éghajlaton kiviil barhol.

Elényok: +1 kocka minden égi szellem megidézéséhez; +2
kocka érzékelés varazslatokhoz.

Hatranyok: A Légy samanok szorny(i nehezen tudnak
egyluttmiikodni, folyamatos cselszovéseikkel tobbet artanak,
mint hasznalnak egymasnak. Mint minden rovartotem, id6vel
Légy is elemészti és ember alaku légyszellemmé ziilleszti sa-
maénjait, vagy petéket rak az é18 husukba. Osszhang egyébként
a petékbdl kikeld légyszellemek kozott sincs, egytittmiikodésiik
o6hatatlanul ziirzavaros civakoddsséd fog fajulni. A Légy sama-
nok el8szeretettel élnek koszos, egészségtelen kornyezetben; a
totemiik e tekintetben még Patkanynal is rosszabb!

v

POK

Jellemz6k: Pok alnok, ravasz és életveszélyes; ugyanak-
kor viszont az egyik legtermékenyebb és legkreativabb totem.
A halo, amit sz8, egyszerre gyonyorii és halalos. A Pok sama-
nok roppant tiirelmesek, hihetetleniil hosszi ideig tudnak véra-
kozni egy-egy aprolékos miigonddal megtervezett vallalkozas
sikerére. Céljaik megvalositasa érdekében rendkiviil bonyolult
és idGigényes manipulaciokra hajlandok. Legtobbjiik magas
fokra fejleszt valamilyen kreativ szakértelmet, amely aztin
egyuttal Osszpontositasra hasznélt metédusava is valik. Pok
nem igazi rovartotem, de ha feltlinik a szinen, az legalabb ak-
kora bajt jelent, ha ugyan nem még nagyobbat.

Kedvelt kornyezet: A szarazfoldon barhol.

Elonyok: +1 kocka minden szarazfoldi szellem vagy min-
den emberi szellem megidézéséhez (attdl figgben, hogy termé-
szeti vagy urbanus kornyezetben honos); +2 kocka harci va-
razslatokhoz.

Hatranyok: Bar az igazi rovartotemeknél joval tiirelme-
sebben és kevésbé erészakosan, de Poknak is az az egyik f6 to-
rekvése, hogy a simanjait ember alakl pokszellemekké valtoz-
tassa. Sok legenda Uigy tartja, hogy Pk nem is errdl a vilagrol
vald, hanem a csillagokbol szallt ald szamlalatlan évezredekkel
ezel6tt, s 6 hozta el az emberiségnek az irott sz6 ald4sat, a civi-
lizaci6 mas fontos vivmanyaival egyiitt. Ez a totem a legna-
gyobb 6vatossaggal kezelendd! Poknak nincs humorérzéke, és
nagyon kdnnyen haragra gerjed.

SASKA

Jellemz6k: Saska a legbdlcsebb és a leggyilkosabb rovar-
totem: végteleniil tiirelmes és totalisan kiméletlen. Sokan ugy
hiszik réla, minden saménja nénemi, pedig férfi samanjai is
vannak, csak éppen olyan rovid ideig élnek, hogy észre sem
venni. Mihelyt Saska szolgalatdba szegGdnek, a séménnék pa-
rosodési célbol megkeresik, majd dolguk végeztével elfo-
gyasztjak Gket. A Saska samanndk - fliggetlen, ontudatos és ha-
tarozott személyiségek révén - aranylag jol megférnek a hagyo-
manyos totemek kovetSivel. Ett6]l még persze cseppet sem ke-
vésbé veszélyesek: csupén arr6l van szd, hogy Saska - a leg-
tobb rovartotemtdl eltéréen - nem igyekszik 6sztondsen min-
denki mast kiirtani maga koriil.

Kedvelt kornyezet: A szarazf6ldén barhol.

El6nyok: +1 kocka minden szarazfoldi szellem megidézé-
séhez; +1 kocka harci és egészség varazslatokhoz.

Hatranyok: Séiska sok mindenben kiilonbozik ugyan a
bolyban é16 rovartotemekt6l, de annyira azért nem, hogy ne
osztozna f6 torekvésiikben, és ne valtoztatna saémaénjait ember
alaku saskaszellemekké. Meglehet8sen maganakval6 totem, fo-



16ttébb ritkan avatkozik bele masok tigyeibe; ha viszont valaki
az Utjaba all, azzal haladéktalanul és irgalom nélkiil elbanik.
Senkivel nem miikodik egyiitt tartésan, jobban szereti maga-
nyosan jarni a maga Utjat.

SKORP1O

Jellemz6k: Skorpioba nem érdemes belekotni: til harag-
tartd és tal agressziv. Emlékezete hosszi, a régi sérelmeket nem
felejti, és aprolékos buzgalommal 4ll bosszit mindenkin, aki
valaha felb@szitette. Skorpi6 - akarcsak POk - nem igazi rovar-
totem, de meglehetGsen kozel all hozza. Sdmanjai altalaban
eszelGs mészarosok, akiket sziintelen iildozési mania gyo6tor.
Ahogy a valodi skorpié megbuvik a levetett cip6ben, ugy rej-
téznek el 6k is haragosuk otthondban, aut6éjaban vagy barhol
masutt, amit az illetd biztonsagos, hazai terepnek vél. Utana
mar csak az alkalmatos pillanatot varjak, hogy lecsaphassanak
mérgez6 fullankjukkal...

Kedvelt kornyezet: Hegyvidék és sivatag vagy hegyvi-
dék és erdd.

Elonyok: +2 kocka hegyi szellemek megidézéséhez; +2
kocka sivatagi vagy erdei szellemek megidézéséhez; +2 kocka
harci varazslatokhoz.

Hatranyok: Skorpié mogorva, maganyos és antiszocialis.
Ha az ember thl sokaig id6zik egy Skorpi6é saman tarsasagaban,
elSbb-utdbb a feketelistajan talalja magat. Ezenkiviil a saméano-
kat ugyanaz a veszély fenyegeti, mint a tdbbi rovartotem
kovetdit: hogy partfogdjuk tobb-kevesebb id6 milva ember
alaku skorpidszellemet csinal bel6liik. Ilyenkor aztan valéban
gond van, mert az eredmény egy allig felfegyverzett és agyon-
huzalozott kiberpsziché magikus megfelelGje lesz: egy pancé-
lozott, amokfut6 rovarszérny, amelyik nem elégszik meg oll6i
és mérgezd fullankja munkéra fogasaval, hanem még gyilkos
erejii varazslatokat is hajigal maga koriil.

SZITAKOTO

Jellemz&k: Szitakotd a legalnokabb fajtabol valéd cselszo-
vé. Mint a rovartotemek altaldban, & is csak bajt hoz tobbé-ke-
vésbé mindenkire, sajat samanjait is beleértve. Szitak6to szé-
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mara az €élet masok becsapasabol, meglopaséabél és befeketeti-
tésébdl all. Bolyt ugyan nem alkot, de fanatikus szaporodasi
0szton munkal benne; ha tehat a sdimanjai nem 6hajtanak idg-
nek eldtte két 1abon jard larvatenyészetté valtozni, ugyancsak
igyekezniiik kell, hogy biztositsak az eleven taptalajt a kis szi-
tak6tészellemeknek. A totem egyetlen pozitiv vonasa, hogy
modfolott alkalmazkodoképes.

Kedvelt kornyezet: Mocsar.

EIényok: +2 kocka kid- és mocsarszellemek megidézésé-
hez; +2 kocka illizi6 varazslatokhoz.

Hatranyok: Tulajdonképpen semmi; persze ha attél az ap-
r6ségtol eltekintiink, hogy a Szitak6t6 siméannak nemigen akad
tarsasdga, hisz minden idejét azzal tolti, hogy larvatenyészet-
nek alkalmas személyeket keres...

TERMESZ

Jellemzdk: Termesz olyasféle szerepet tolt be a rovartote-
mek korében, mint Prérifarkas a hagyoményos totemek kozott.
A Termesz saméanok rendkiviil nagy oromiiket lelik a tébbi ro-
varsaman ugratasaban, zaklatiasaban és altalanos idegesitésé-
ben - bar megjegyzendd, hogy ebben a tarsasagban az ilyen vi-
selkedés nem éppen a hosszu élet zaloga. Ezenkiviil el6szere-
tettel gyotrik és kinozzak igen 6tletes modszerekkel az embere-
ket is, ami joval veszélytelenebb vallalkozés, viszont nem 4all-
nak vele egyediil a rovartotemek hivei kozott.

Kedvelt kornyezet: Erdé (tetszéleges éghajlaton).

Elényok: +2 kocka barmely harom varazslatkategéridhoz;
a karakternek ezeket akkor kell kivélasztania, amikor Termesz
szolgélataba all.

Hatranyok: A rovarszellemek kozotti 6sszetiizések zomét
bajkever6 Termesz samanok okozzak. Senkivel nem tudnak
tartosan egytittmiikddni, mert képtelenek sokaig ellenallni a ki-
sértésnek, hogy bdsziteni kezdjék a sajat szovetségesiiket. Kii-
16n6sen Darazsnak van folyton sok gondja Termesszel.

TETU

Jellemzdk: Tetli maga a megtestesiilt lustasag, a parazita
életmod végsokig vivdje, talan a legundoritébb valamennyi ro-
vartotem koziil. Nagy témegekben él, mégsem alkot bolyt, nem
kozosségi 1ény: vezérelve a buta, él6sdi 6nzés. Koéros elmebe-
tegnek kell lennie, aki a samanjaul szegddik, és vallalja az
egyik legfortelmesebb atalakulas szornyii kockazatat, joszeri-
vel a semmiért cserébe. Persze a Tetli samanokbdl hidnyzik ez
a fajta el6relatas, hiszen mindannyian sziiletett stupidok és idi-
otak; életiiket sotétben és mocsokban toltik, mélazo letargidba
siillyedve. Veszélyessé csupan az teszi 6ket, hogy magas fokon
értenek jelenlétiik elleplezéséhez, s kozben totemiik serkéivel
egyiitt mindenféle undok korsagot és fert6zést terjesztenek.

Kedvelt kornyezet: Viaros.

Elonyok: +2 kocka emberi szellemek megidézéséhez; +2
kocka minden sotétben alkalmazott varazslathoz.

Hatranyok: A Tet(i samanoknak szabalyosan kényszerite-
niiik kell magukat, hogy barmi mast csinaljanak a lomha vege-
talason kiviil; legszivesebben egész életiiket bambén nyaladzva
toltenék egy tragyadomb kozepén. Harci és manipulaci6 va-
razslataikhoz ezért mindig -1 kocka levonas jarul. Meglep6
modon sokan elég szép kort érnek meg, mert a totem olyan lus-
ta, hogy még a tetliszellemmé val6 atvaltoztatasukhoz sem ve-
szi maganak a faradsagot. Sajnos, ezek az oreg Tetli samanok
annyira azonosultak mar partfogojuk izlésével, hogy 6k is csak
embervérrel birnak taplalkozni; igy hat id6nként rakényszeriil-
nek a gigaszi er6feszitésre, hogy éjszakanként élelemszerzd
korutra induljanak koszos odjukbol...




(2) A minotauroszokat +1 Elérés modosito illeti meg fegy-
veres és pusztakezes harcban. Ezenkiviil a szarvukkal is tudnak
oklelni, (Er6)K veszteséget okozva ellenfelilknek, de ehhez a
tamadashoz nem jar a +1 Elérés bonusz.

A félszerzeteket korabban csak szokatlan kiilseji torpoknek
tartottak, am a vizsgalatok soran kideriilt, hogy egészen mas al-
kati sajatsagaik vannak. Fizikai és pszichikai teherbir6 képes-
ségiik nagyjabol az emberekének felel meg, kéziigyességiik és

U) METAHUMANOK
A FOLEBREDT VILAGBAN

2048-ban a londoni Paranormalis Kutatok6zpont munkatéarsai
széles korli felmérést kezdeményeztek a paranormalis fajok
rendszerezésére és osztalyozasara. Dr. Henry McAllister, a tu-
domaényos projekt vezetd koordinatora, 2054 februarjdban a
rendelkezésre all6 eredményeket feldolgozva terjedelmes cik-
ket tett kozzé a szaksajtoban, mely azonnal heves vitakat val-
tott ki, és azdta sem csillapodtak koriilotte az indulatok. Az ada-
tok elemzésébdl dr. McAllister arra a forradalmi kovetkeztetés-
re jutott, hogy az elismert metahuman fajok val6jaban tavolrol
sem tekintheté egységesnek. A megvizsgalt személyeknek egy
bizonyos hanyadanal a standard normahoz képest jelentGs fizi-
ologiai eltérések mutatkoztak.

Noha a tudomanyos kozvélemény a mai napig nem birt
megbaratkozni a gondolattal, komoly bizonyitékok meriiltek
fol arra nézvést, hogy az altalanosan elismert metahuman fajo-
kon kiviil még tovabbiak is léteznek. Dr. McAllister kiterjedt és
alapos fizioldgiai, pszichologiai és genetikai vizsgalatok utdn
nyolc alfajt kiilonitett el az emberiségen beliil. Ebbdl az elsé 6t
a hagyomanyosan elfogadott metahuman faj: a torp (homo sa-
piens pumilionis), a tinde (homo sapiens nobilis), az ember
(homo sapiens sapiens), az ork (homo sapiens robustus) és a
troll (homo sapiens ingentis). A fennmarad6 harom az ogar (ho-
mo sapiens caudex) €és a minotaurosz (homo sapiens
tauriformis) - ezeket a legtobb tudos az “atlagostél eliits” ork-
nak vagy trollnak tekinti -, illetve a félszerzet (homo sapiens
rusticus), mely utobbi alfajt viszont a torpokkel szoktdk 6ssze-
keverni.

TULAJDONSAGOK FAJI MAXIMUMA

Ember Félszerzet  Minotaurosz Ogdr
Test 6 6 10(+4) 9 (+3)
Gyorsasdg 6 8(+2) 6 6
Erd 6 5(-1) 9(#3) 10(+4)
Karizma 6 7(*1) 42 51
Intelligencia 6 TEFDEs 560 - - 5CT)
Akarater 6 6 5(-1) 5(-1)
Esszencia 6 6 6 6
Reakeid 6 7 5 5
Latds Normdl Normdl  Ejszakai  Héldtds
Futds méd. x4 x3 x3 x4

KULONLEGES KEPESSEGEK

(1) A félszerzeteknek +1 kocka jar minden szocialis szakér-
telem alkalmazasahoz.
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reakcidsebességiik viszont joval nagyobb: 6k a legfiirgébb
metahuman faj. Testi er6 tekintetében messze elmaradnak a tor-
pok, de még az emberek mogott is, ezzel szemben nagy atlag-
ban jobb eredményeket érnek el az intelligencia- és szociélizé-
cios teszteken, tovabba feltlinben kommunikativak. A
legmeglepébb kiilonbség a torpok és a félszerzetek kozott,
hogy a félszerzetek szeme igen érzékeny ugyan, 4m érzékelési
savja nem terjed ki az infravords tartoméanyra.

Az ogarok testfelépitése az orkokéhoz hasonlit, bar az izom-
zatuk tobbnyire joval fejlettebb, fizikai erd tekintetében csak a
trollok vetekedhetnek veliik. Mentélis képességeik nagyjabol
egyformak, intelligenciahanyadosuk viszonylag alacsony, s bar
roppantul munkabiréak, stresszhelyzetben hamarabb &sszerop-
pannak az embereknél. Szocializaciojuk altalaban nehézkes,
hajlamosak az agressziv viselkedésre. Latoberendezésiik - akar-
csak az orkoké - az éjszakai életmodhoz alkalmazkodott.

A minotauroszok a legtobb tekintetben 4tmenetet képeznek
az orkok és a trollok kozott, utébbiakkal f6ként a termetiik ro-
konitja 6ket; 4am mig a trolloknak az egész bérfeliilete elszaru-
sodik, a minotauroszok esetében ez a folyamat a homlokt4jék-
ra Osszpontosul. Mig a trollok szarva az esetek zomében csoke-
vényes marad, a minotauroszoké olyannyira kifejlédik, hogy
még fegyverként is hasznélhat6. A trollokhoz hasonl6an Sk is
hoéléatassal rendelkeznek.

FELSZERZET

Homo sapiens rusticus

Médositok:

+2 Gyorsasag, +1 Karizma, +1 Intelligencia, -1 Er6
Ejszakai latas

+1 kocka minden szocialis szakértelemhez

Megjelenés:
Atlagos magassag 1.1 m
Atlagos testsuly 50 kg

Azonositas:

A félszerzetek alkatilag a 8-10 éves embergyerekekhez ha-
sonlitanak. Szem- ¢s hajsziniik ugyanolyan valtozatos, mint az
embereké. Gyermekien artatlan arcvonasaikkal igen megnyerd
benyomast tesznek mas feln6tt metahumanokra, akik az esetek
tobbségében mar révid ismeretség utan is pozitivan viszonyul-
nak hozzajuk.

Utédok:

A terhesség id6tartama 8 honap. Az jsziilottek ritkan na-
gyobbak 40 cm-nél és nehezebbek 2.5 kg-nal, de szinte mindig
kicsattandan egészségesek. Az eredetileg embernek sziiletett
félszerzetek - eltérGen az Osszes tobbi fajtol - legkésébb 6-8
éves korukra atesnek a goblinizacion. A szellemi érettség fokat
a jelek szerint gyorsabban érik el, mint mas metahumanok: a
pubertas 12 éves korban lezarul, a serdiil6kori krizis a szokott-
nal joval enyhébb és kevesebb testi elvaltozassal jar. Ennek
¢élettani okai egyeldre tisztdzatlanok.

Megjegyzés:

Az UCAS teriiletén és Eurdpaban a félszerzetek jogi érte-
lemben torpoknek mindsiilnek. A helyi népesség torpokként
vagy serdiiletlen embergyerekekekként kezeli Sket, még akkor
is, ha életmodjuk és viselkedésiik teljesen meghazudtolja ezt a
felfogast.

MINOTAUROSZ

Homo sapiens tauriformis

Modositok:

+4 Test, +3 Erd, -2 Karizma, -1 Intelligencia, -1 Akaraterd
Hélatas

+1 Elérés fegyveres és pusztakezes harcban

Szarvuk oklelése (Er6)K veszteséget okoz

Azonositas:

A minotauroszok atlagban 2.4 m magasra nének, sulyuk ko-
rillbeliil 225 kg. Massziv izomzatukat siirti, drétszerii
testsz6rzet boritja, melynek szine a rozsdabarnatol a feketéig
valtakozhat. Arcszerkezetilk a bivalyéra emlékeztet: homlo-



kukbél a szemdldokiv fol6tt erds szarvpar sarjad, melynek hos-
sza a n6knél 15 és 30 cm, a férfiaknal 30 és 60 cm kdzott mozog.
Szajukban 36 fog talalhato; a szemfogak az emberi normahoz ké-
pest megnagyobbodtak, am kordntsem annyira felt{inéen, mint a
trollok esetében. A néknek két eml6jitk van. A minotauroszok ro-
busztus alkatuak, hosszu labuk jo futokka teszi 6ket, am nagy test-
tomegiik miatt igazdn gyorsak nem lehetnek.

Viselkedés:

A minotauroszok nappal és éjjel egyarant aktivak lehetnek.
Etrendjiik mindenevé. Mivel csak nemrégiben kezdtek foléb-
redni, egyel6re meglehetdsen ritkak, és viszonylagos elszige-
teltségben élnek. A trolloktol eltéréen kimondottan az urbanus
kornyezetet kedvelik, és igyekeznek elvegyiilni a tobbi metahu-
man k6z6tt, bar ez nem mindig megy konnyen. Anyagcsere-fo-
lyamataik tanulméanyozasa arra vall, hogy atlagéletkoruk 60 év
koriilre tehetd. A szaporodasi idészak egész éves, az anyék at-
lagban 250 napig hordjdk a magzatukat.

Utédok:

Altalaban egyszerre csak egy utédot hoznak a vildgra. A
sziiletési stly az anya testsulyanak 2.5 %-a. Az elvalasztasra at-
lagban 10 hénapos korban keriil sor.

Megjegyzés:

A minotauroszok tobbnyire surlodasmentesen be tudnak il-
leszkedni a troll kozosségekbe, bar az utébbi években egyre in-
kébb erdre kapott a koriikben a faji szeparatizmus, mely az
6nallé és homogén tarsadalmi szervez6dést szorgalmazza.

OGAR

Homo sapiens caudex

Médositok:
+3 Test, +4 Erd, -1 Karizma, -2 Intelligencia, -1 Akaraterd
Ejszakai latas

Azonositas:

Az étlagos ogar 2.6 m magas és 230 kg-t nyom. A bérszin a
halvanyrézsaszint6l az ébenfeketéig valtakozhat, és a nemi
érést kovetGen altalaban kissé besotétedik. Az ogarok testalka-
ta mind a kar-lab, mind a derékbdség-magassag aranya terén
kiilonbozik az emberekétdl, de a 30 %-nal jelentGsebb eltérés
ritkdnak mondhat6é. Az ogarok roppant massziv felépitésiiek,
bériik vastag és szaraz, helyenként elszarusodik. A testszérzet
az emberekénél diusabb, 4m a trollokéndl gyérebb. A fiilcsucs -
mas metatipusoktol eltéréen - nem fut hegybe, hanem lekere-
kitve végzdédik. A homlok csapott, az allkapocsban 36 fog talal-
hatd, a két alsé szemfog erételjesen tulfejlett. A néknek két
emdjiik van.

ElGhely:

Az ogarok vadonban és varosi kérnyezetben egyarant a ta-
gas, de fedett lakohelyeket kedvelik, és a kozhiedelemmel ellen-
tétben er6sen 6dzkodnak a pincékt6l meg a f6ld alatti odiktol.

Viselkedés:

Az ogérok aktiv ciklusa a nappal. Etrendjiik mindenevé jel-
legfi, de a husétel talsulya tipikus, és a tisztan névényi diétara
fogott ogaroknal komoly anyagcsere-zavarok jelentkeznek. Al-
talaban magéanyosan vagy parosaval élnek, népes csoportokat
nagyon ritkan alkotnak. Varhat6 életkorukat 50 év koriilre be-
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csiilik. A szaporodasi id6szak egész éves, a terhesség 300 napig
tart.

Utédok:

Ikersziilésre mindeddig nem volt hitelesen dokumentalt pél-
da. A sziiletési suly az anya teststlyanak 3 %-a. A csecsemdket
11 hénapig szoptatjak.

Megjegyzés:

Az ogérok latészervében a csapokhoz képest tulstlyban
vannak a palcikdk, ezért a szemiik sokkal jobban alkalmazko-
dik a rossz fényviszonyokhoz, mint az embereké.

lllusztraciok: Balla Péter




o ~ KORNYA ZSOLT

HALOTTIDEZOK, BEAVATOTTAK, LELEKKERESOK

A7 EURGPAT NEKROMANGIA TORTENETE AZ GKORBAN
NYOLCADIK RESZ

18. HALOTTIDEZO ROMAI CSASZAROK

A sotét kronika tovabbi fejezeteit rovidebbre fogom.

Marcus Aurelius ¢saszar, a jeles sztoikus boleselo, aki
az utékor szemében a higgadtsag és a rendithetetlen nyu-
galom mintaképévé magasztosult, egy izben tgy talalta,
hogy a felesége kezd elhidegiilni tole. Gyanut fogott, és
nyomoztatni kezdett. Megbizottai hamarosan raakadtak
a tettesre: egy kozonséges gladiatorra, aki allitélag sze-
relmi biibajjal hal6zta be a csaszarné fenséges személyét.
Az ilyesmi nem volt tréfadolog; a gondterhelt Marcus
Aurelius érett megfontolas utan maga is egy varazsléhoz
fordult tanacsért, hogyan torhetné meg a rontast.

A varazsl6 - aki nem lehetett buta ember - a helyzetet
komolynak, de nem kétségbeejtonek itélte. Ugy vélte,
hogy legcélszeriibb lesz a holtak segitségéhez folyamod-
ni. Mégpedig oly médon, hogy a vétkes gladiatornak el-

(\[\R Eloszo
01. Bevezetés
02. Nekromancia a Bibliaban
03. Odiisszeusz arnyakat idéz
04. Aeneas alaszall az alvilagba
05. Médeia megfiatalitja apésat
06. A halottidézés modozatai
(\r8 A kikosarazott boszorkany
08. A nekromantik sotét fejedelemasszonya
(\DX A thesszaliai boszorkanyok
10. A piithagoreus beavatottak
134 Szellemidézés Apolléon nevében
12: Halotti arnyak a Nilus mentén
134 Az egyiptomi papok titkos tudomanya
14. Néhany nekromantikus recept
155 Ronto és vérivo szellemek
Mezopotamiaban
- '16. A perzsa magusok
| b7 Az anyagyilkos Nero
18. Halottidézo romai csaszarok
19. A szellem &s a démon egybemosodik
20. Az idézdmesterség miihelytitkai
21; A szinkretista varazslok
225 A pogany nekromancia hattyadala

vagjak a torkat, a vérét gondosan Osszegytijtik egy edény-
ben, aztan tetotol talpig bekenik vele a pucérra
vetkOztetett csaszarnét.

A recept, ha szabad egy izetlen szgjatékkal élnem, holt-
biztos volt. Végre is hajtottak; el is milt a nagy szerelem;
csak a csaszarné lett nyavalyatords tole élete végéig.

Marcus Aurelius nagyzasi hobortban szenvedé fia,
Commodus tizennyolc évesen keriilt a tronra, s orszagla- ~
sat azzal inditotta, hogy rendeletileg Hérakléssza nyilva-
nittatta magat. Hadvezéri szerepben tetszelgett, és meg-
vetette a gorogok puhany, férfiatlan isteneit. Azért maga

_ is sejthette, hogy nem mindig jar el megfelelGen, mert egy

izben megidézte nagyapja, Antoninus Pius szellemét, hogy
utmutatast kérjen tdle a helyes uralkodasra nézve. Val6-
szintileg a perzsa ritusokat hasznalta, mert valésaggal ra-
jongott ezért a kemény, harcias népért, s nagy feltiinést
keltett azzal, hogy - a romai csaszarok koziil elGszor - be-
avattatta magat a perzsa eredetii Mithrasz-misztériumokba.
A Mithrasz-papokrdl Szokratész egyhazatya azt irja, hogy
ritualisan felaldozott emberek beleibdl josoltak, és lecsu-
paszitott koponyak segitségével idézték meg az elhunytak
lelkét; amikor a keresztények Alexandriaban feldultik az
egyik szentélyiiket, egy titkos iiregben tobb_ezer egymas-
ra halmozott koponyara bukkantak. Mindenesetre bar-
mennyi bolcsességet mondott Antoninus Pius az unokaja-
nak, az nem sokat tanult belSle; par évvel késobb a
tulajdon szeretdje felbujtasara az agyaban megfojtottak.
A halalat kovets ziirzavarban egy afrikai szarmazasa
katonacsaszar, Septimius Severus teremtett rendet, aki-
nek a kegyetlensége mar az 6korban kozmondasossa valt.
A birodalmat végrendeletében két fiara, Getara és
Caracallara hagyta, akik azonban nemigen fértek meg
egymassal. Az erGszakosabb természetii Caracalla egy
vadallati dithrohamaban lesziirta testvérét, pedig az az
anyjuk agyaskamrajaba menekiilt elGle; kiontott vére az
ozvegy csaszarné halokontdsére frocesent. A folytatas
sejthetd a torténeti elozményekbdl: lelkifurdalas, rémal-
mok, dnmarcangolas stb. Caracalla annyival volt furfan-
gosabb Neronal, hogy 6 az apja szellemét akarta megkér-
ni, hogy békitse ki Getaval. Meg is idézte Septimius
Severust, méghozza valdsziniileg egyiptomi ritusokkal,
mert 6t meg ez az Osi kultiira vonta a biivkorébe. A be-
szamoldk szerint azonban a maskiilonben robusztus al-
katu, csatak borzalmain edzodott csaszar sapadtan ta-
molygott ki abbdl a terembdl, ahol a szertartas zajlott, és
csak nagy sokara lehetett bele ugy-ahogy életet verni.



Tudniillik Septimius Severus szelleme megjelent ugyan
a hivasra, de magaval hozta a talvilagrol a masik fiat is...
Am Caracallanak, aki minden zsarnoki hajlama ellené-
re igen bator ember volt, nem szegte kedvét az eset; to-
vabb kisérletezett a nekromanciaval. Ezattal Commodus
lelkét akarta megidézni, akit a példaképének tekintett.
Csak feltevésekre vagyunk utalva, de valosziniileg had-
vezéri terveit kivanta megtargyalni csaszari elodjével. Bi-
zonyara okult is a hallottakbol, mert nem sokkal a meg-
beszélés utan megrohanta Commodus imadott Perzsiajat,
és - rovid idore folelevenitve a régi Roma harci dicsOségét
- olyan sulyos csapast mért a parthus birodalomra, amit
az soha tobbé nem tudott kiheverni. Sikerét azonban nem
élvezhette ki maradéktalanul, mivel a gyozedelmes hadja-
rat vége felé a sajat testGrparancsnoka meggyilkoltatta.

A testorparancsnok ezt kovetGen 6nmagat kialtotta ki
csaszarra, kérészéletii uralma azonban mindossze hisz na-
pig tartott. A Severus-csalad parthivei ugyanis elokotortak
Sziriabol Caracalla egyik masodunokadccsét, egy tizen-
négy éves kamaszfiat, és rafogtak, hogy & voltaképpen a
meggyilkolt csaszar torvénytelen fia. (A dinasztikus elv
nyilvan fontosabb volt, mint az idokozben istenné avatott
Caracalla johire; eszerint ugyanis vérfertozd viszonyban
-élt volna az unokahugaval.) Ily médon hivatkozasi alapot
teremtve maguknak, meg is indultak a testGrparancsnok el-
len, akit hamarosan legyoztek és kivégeztek, a kolyokkor-
bol alig kinGtt suhancot pedig a csaszari tronusra tiltették.

Ezzel a tettiikkel egy kozveszélyes elmebeteget szaba-
ditottak a romai birodalomra. :

Az 1j uralkodd, aki a misztikus hangzasa Heliogabalus
nevet vette fel, valosziniileg mar kisgyermekkoraban kli-
nikai eset volt: javithatatlan szadista és megalomanias. Szi-
riaban ettol fiiggetleniil beavattiak egy sereg keleti misz-
tériumba, és Baal isten fOpapjava szentelték. Romaba
érkezve elso lépése volt a birodalom védistenei kozé emel-
ni Baalt és parjat, Astarté istennst, tovabba bevezetni hi-
vatalos kultuszukat. A gond csak az volt, hogy ezeknek a

. kultuszoknak a legsététebb nekromancia is a részét ké-
pezte. ; .

Csaszari arcképcsarnokunkban Heliogabalus az egyet-
len, aki tobbé-kevésbé szérakozasbol tizte a halottidézést;
unalmas orait akarta eliitni vele. Ehhez valamiféle torz, ki-
facsart keleti szertartasrendet hasznalt, amely borzalmas-
nal borzalmasabb emberaldozatokat irt el6. Ekkoriban
kezdett uralkodéva valni a nekromanciaban az a nézet,
amelyre mar a perzsa hagyomanyanyag ismertetésekor is
utaltunk: hogy ti. az elhunytak szellemei annal
hasznavehetSbbek, minél fiatalabbak és el6kelébbek vol-
tak a halaluk idején. Jovenddt mondani példaul csak az
a lélek képes, amely kilenc honapnal kevesebbet élt az
anyagi vilagban.

Nos, Heliogabalus rendeletére valésagos hajtovada-
szat indult a birodalomban a rangos csaladboél szarmazo if-
jak, kisgyermekek és csecsemk osszefogdosasara. Eze-
ket a szerencsétleneket aztan hol megnyuztak, hol
elevenen eltemették, hol bunkoéval torték aprora a csont-
jaikat. Az udvari nekromantiak ugyanis azt hirdették, hogy
minél tobbet szenved az aldozat, annal hathatésabb lesz a
kozbenjarasa a talvilagon. Ugyanezen okbol kimélték
meg a csaszari pribékek az arvakat és félarvakat; tudni-
illik az aldozat értékét az apa és az anya gyasza is novel-
te.

A rémai nép négy teljes évig tiirte ennek a hagyma-
zas Oriiltnek a tombolasat. Végiil - szokis szerint - a ka-
tonik elégelték meg a dolgot. A tejben-vajban fiirdetett
patriciusgyermekek kozott rendezett szornyii mészarlas
nem hatotta meg kiilonésebben Sket; amikor azonban a
csaszar arra a példatlan orcatlansagra vetemedett, hogy
koziiliik is fel akart kottetni néhany rendbontét, az egész
hadsereg fellazadt ellene. Heliogabalus egy tabori latrina
mélyén rejtozott el a katonak el6l, de azok raakadtak, vé-
gighurcoltak a varoson, majd lefejezték, és a meggyalazott
holttestet belehajitottik a szennyvizcsatornaba.

Ugy latszik, a romai uralkodék nem sok hasznat vet-
ték a tiltott tudomanyoknak.

Folytathatnam a halottidézs csaszarok sorat - béven
vannak még Nagy Konstantin kordig -, a tébolyult
Heliogabalus utan azonban aligha tudnék mar Gjdonsagok-
kal szolgdlni. Raadasul a Kr.u. II1. szazad kézepe tajan
kezdenek foghijassa valni pogany forrasaink, helyiiket
egyre inkabb a keresztény egyhazi ir6k veszik at, akikrol
viszont okkal feltételezhetd, hogy tavolrél sem elfogulat-
lanok, hanem hitvitazé buzgalmukban kigyot-békat kia-
balnak a megvetett pogany uralkodékra. A fentiekhez
hasonl6 szornytiségeket tulajdonitanak példaul a miivelt
és széles latokorii Julianus Apostatanak (a Hitehagyott-
nak), aki az antik R6ma utolsé nagy csaszara volt, s bii-
néiil legfeljebb annyit lehet felréni, hogy utalta a keresz-
tényeket.

A teljesség kedvéért azért ideiktatok egy rovid idéze-
tet egy ilyen forrasmiibdl is; Valerianus csaszarrél van
benne sz6, s a jeles szerzd hatborzongaté vadaskodasai
minden alapot nélkiiloznek.



"Csaszarelodjei koziil egyik sem viseltetett olyan join-
dulattal és megértéssel irantunk - még azok sem,
akikrdl azt mondtik, hogy nyiltan keresztények voltak
-, mint &, aki kezdetben nyilvanval6an a legnagyobb
kozvetlenséggel és baratsaggal fogadta Sket, egész ha-
za tele volt istenféld emberekkel, és Isten haza volt.
Tanit6ja azonban, aki az egyiptomi magusok fonoke
volt, meggydzte rola, hogy szabaduljon meg t5liik, és
felszolitotta, hogy egyrészt ugy gyilkolja és iildozze a
tiszta és szent embereket, mint akik becstelen és szé-
gyenletes varazslasainak ellenségei és megakadalyo-
z6i (hiszen alkalmasak voltak és most is alkalmasak
ra, hogy ha megjelennek valahol és latjak cket, csak
leheletiikkel és szavukkal meghiusitsak a gyaszos dé-
monok mesterkedéseit), masrészt azt tanacsolta, hogy
tisztatalan beavatkozasokat, atkos boszorkanysagokat
és az Istenség altal megtiltott szertartasokat végezzen:
szerencsétlen gyermekeket 6ljon le, atyaktol szarma-
z6 gyermekeket dldozzon fel, Gjsziilottek belso része-
it tépje ki, Isten teremtményeit szelje ketté és vagja
fel a hasukat, mintha ett6l boldogok lennének."

‘ (Euszebiosz:

Egyhaztorténet VI 10. 3-4., Baan Istvan forditasa)

Azok az olvaséim, akik atkinlodtak magukat a fenti két

mondatszornyetegen, bizonyara megértik, hogy miért 6va-

kodom attekintésemben az 6keresztény egyhazatyak szo
szerinti idézgetésétol.

19. A SZELLEM ES A DEMON EGYBEMO-
SODIK

Az etruszkoknak volt egy titkos kdényve, a Liber
Acheronti, amelybdl gyakorlatilag semmi sem maradt

rank; a talvilag misztériumaival és a lélek mibenlétével

foglalkozott. Egy okeresztény szerz6, Arnobius a Kr.u.
IV. szazadban még ismerhette valamelyik kései kivona-
tolasat, mert felhaborodottan réja fol az etruszkoknak,
hogy szerintiik a holtak lelkei, ha bizonyos aldozati alla-
tok vérével itatjak Sket, istenné valhatnak.

Fiizziik tovabb ezt a gondolatot, és tételezziik fel, hogy
a lélek istenné magasztosulasa nem a holta utan masok
altal bemutatott ritualis aldozatokon milik, hanem az
életében tanusitott magaviseletén! Ha erkolcsos, onmeg-
tartoztaté életmodot folytat, ha szivével mindig az igaz-
sag felé fordul, ha gyakran elmélkedik a lét 6rok titkai-
rol, akkor van esélye ra, hogy halalat kovetSen a
magasabbrendii létezok kozé emelkedjen. Magasabbrendii
létez6k alatt természetesen most nem a klasszikus gorog
mitolégia antropomorf istenalakjait kell érteni; hanem
egy elvontabb, letisztult istenfogalmat.

Amit most néhany elnagyolt, sietds ecsetvonassal fel-
vazoltunk, az lényegében véve nem 'mas, mint a
puthagoreusok legfGbb életcélja. Ennek az ismeretében
talan kissé érthetobb lesz szamunkra Piithagorasz és
Empedoklész leplezetlen gogje. A titkos tanitasok birto-
kaban Ok teljesen Oszintén hitték magukat emberfeletti lé-
nyeknek.

A piithagoreus vilagkép alapvetGen teljesen egynemii-
nek tekinti az emberi és az isteni lelket. A testi halalt

kovetGen a bolesek és a megvilagosodottak szelleme a
magasba emelkedik, az istenség felé; a tudatlanoké és a
biinosoké alaszall az alvilagba, céljavesztetten bolyong az
anyagi sikon, vagy belekoltozik egy alsobbrendii életfor-
maba. Az isteni és az emberi lélekminGség kozott termé-
szetesen szamtalan atmeneti fokozat létezik; legtobbjiik,
azonban nem tartozik sem az anyagi vilaghoz, sem a leg-
magasabb szfériahoz, ahol az egyetlen Oslétezd székel. Eze-
ket a koztes formakat a piithagoreusok daiménoknak ne-
vezték. A daiménok, elozo életeik fiiggvényében, lehetnek
jok is, gonoszak is: akiket a sok biin szennye alahuzott
az alvilagba, azok nyilvan gonoszak, akik viszont az
Oslétezo kozelébe emelkedtek, azok jok. Legtobbjiik per-
sze egyik kategoriaba sem tartozik; ezek hamarosan tjra
testet oltenek az anyagi vilagban, hogy lehet6ségiik le-
gyen megcselekedni a‘késobbi sorsukat eldontd jo-, illet-
ve gonosztetteket. Szamolni kell tovabba olyan daiménok
létezésével, akik a mindenség teremtése Gta még egyetlen-
egyszer sem koltoztek anyagi testbe; ezek immanensen
jok vagy gonoszak, am ez mingségileg nem kiilonbozteti
meg Oket a tobbiektSl. Az egész hierarchia folott ott tré-
nol a legfelsobb daimén, az 6roktol fogva létezs, akibol az

idok hajnalan valamennyien kisugarzottak.
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Ez az a tanitas, amit Eur6paban vélhetdleg a piithago-
reusok fogalmaztak meg elGszor, majd a nagy filozéfus,
Platon foglalt rendszerbe. Késobb, idoszamitasunk kez-
dete utan belGle sarjadnak ki a neoplatonista, gnésztikus
és hermetikus tanok. Viragkora a romai csaszarkorra
tehetG; ekkortajt a miivelt emberek tetemes hanyada el-
fogadja vilagnézetének. A kereszténységgel vivott kiizde-
lemben késobb alulmarad ugyan, am rejtett formaban to-
vabb él: gyakorlatilag az egész eurépai okkultizmus ebben
a felfogasban gyokerezik. (Es mellesleg, ide vezethets

*




visssza a kereszténység démonhite is; magaban a Biblia-
ban alig esik sz6 a Satanrél és pokoli seregeirdl.)
Mint megfigyelhetjiik, ez a rendszer egy kalap ala vesz
“ minden tulvilagi szellemlényt. Az egyszerti halandék és
az antik istenek kozott csupan megvilagosodottsaguk fo-
kaban van kiilonbség, egyébirant teljesen egylényegiiek,
hiszen valamennyien az elso Gslétezd kisugarzasai (ema-
nacioi). A szinkretista magusok lehetségesnek vélték a
daiménok befolyasolasat, de sohasem tisztaztak, hogy ha-
lotti szellemeknek vagy tulvilagi lényeknek tekintik-e
ket, hiszen az & felfogasuk szerint ez a kategorizalas ér-

telmetlen volt. Szamukra még megbonthatatlan egységet

alkotott a magianak az a valfaja, amit a kozépkori okkul-
tistak nekromanciara (halottidézés), theurgiara (angyal-
idézés) és goéciara (démonidézés) osztanak.

Ez a felfogas aztan lassan leszivargott a miivelt embe-
rek koztudataba, és ott hosszu idokre kiirthatatlanul gyo-
keret vert. Josephus Flavius, amikor roviden értekezik
egyik miivében a mandragorarol, igy beszél: "Az ugyne-
vezett démonokat, vagyis a gonosz emberek szellemeit,
amelyek befurakodnak az élgkbe, és megolik azokat, akik
nem védekeznek elleniik; ez a gyokér azonnal kikerge-
ti." (Flavius: A zsid6 habora VIL.6.3., Révay Jozsef fordi-
tasa.) Még ()rigenész, ez a korai keresztény egyhazatya
sem tesz mindségi kiilonbséget a pokolban lakozo "feje-
delmek, hatalmak, a sotétség vilaganak kormanyzéi, a
gonoszsag szellemei, gonosz lelkek vagy tisztatalan démo-
nok" kozott.

Az embereknek és isteneknek, szellemeknek és démo-
noknak, 6rdégoknek és angyaloknak ezt az els6 pillantas-
ra kusza és atlathatatlan egybekeveredését nagyon jol
szemléltetik a Corpus Hermeticum tanitasai. Errdl a val-
lasos-magikus iratgytijteményrdl az volt az altalanosan el-
terjedt nézet, hogy a mitikus egyiptomi varazslo, Hermész
Triszmegisztosz irta valamikor az Gsidokben. Végleges osz-
szedllitasa valGjaban a szinkretizmus korara tehetd, de két-
ségtelentil Oriz ennél joval régibb hagyomanyokat is. T6b-
bek kozott talalkozhatunk benne ugyanazzal a felfogassal,
mint a Liber Acherontiban: hogy tudniillik egyes holt lel-
kek az élok tisztelete és bizonyos titkos ritualék kovetkez-
tében afféle alsébbrendii istenekké valhatnak.

Az alabbi szemelvényben Hermész Triszmegisztosz be-
sz€l tanitvanyahoz, Aszklépioszhoz.

"Térjiink vissza az emberhez, és vizsgaljuk meg értel-
mének isteni ajandékat, melynek koszonhetGen jog-
gal nevezhetjiik Ot értelmes teremtménynek. Vala-
mennyi csoda koziil, melyet észrevettiink az emberben,
a legfoképpen csodalatot kelts az, hogy az ember fel-
fedezve a természet istenségét, hasznosithatova tette
azt szandékainak megfelelGen.

Oseink az Istenekbe vetett hit tekintetében téviiton jir-
va, és képtelenek lévén értelmiiknek az Isteni tudas-
hoz és vallashoz valé felemelésére, rajottek az Istenek
elgallitasanak miivészetére. Miutan pedig ezt felfedez-
ték, felruhaztak teremtményeiket megfelel6 értékek-
kel, melyeket a vilag alaptermészetébdl meritettek.
Minthogy lelkek elGallitasara képtelenek voltak, meg-
idézték a szellemlényeket és az angyalok szellemeit,
majd altaluk felruhazva a szent képzeteket és szentsé-
geket, képessé tették e balvanyaikat a jo vagy a rossz
hatalmanak gyakorlasara. Ily médon 6sédnek, 6

Aszklépiosz, az orvostudomany megalapitéjanak, van
egy temploma a Lybia-hegyen, a krokodilok latogatta fo-
ly6 partjanal, ahol féltve 6rzik az 6 foldhoz tartozé va-
lamennyi részét is, azaz a testét. Mert az 6 tobbi része -
a jobbik rész, vagy még inkabb, ami valéban 6 maga,
hiszen a tudat és az élet lényege teszi ki az egész em-

< bert, visszakeriilt a mennybe. Es most, istensége altal, se-
gitségét nytjtja az embereknek betegségiikben az, aki
egykor a gyogyitas miivészetét tanitotta nekik. Ugyan-
igy Hermészt, az én Gs6met, kinek nevét viselem, kegye-
lettel Grzik egy réla elnevezett orszagban, s & meghall-
ja azok imait, akik odasereglenek a kornyék minden
tajarol, hogy segitséget és egészséget kapjanak t6le. Vagy
vedd észre azt, hogy Izisz, Ozirisz hitvese, milyen alda-
sokat juttat azoknak az embereknek, kikkel jé indula-
td, s milyen bajokat okoz, ha felbosszantjak! Mert ezek
a vilagi és foldi Istenek hozzaférhetSk a harag szama-
ra, mivel az ember a természetbdl formalta és alkotta .
oket. Ilyen jellegii Egyiptomban az allatoknak szentelt
imadat, s hasonléan méltatjik tiszteletre a varosok azon
emberek lelkeit, akik életiik soran torvényeket adtak ne-
kik, s kiknek neveit ezért megorzik"

(Aszklépiosz XIII., Hornok Szandor forditisa)

Az olvaséra bizom, mire kdvetkeztet ebbdl a szovegbdl: fo-
galmi ziirzavarra-e, vagy mélyen letisztult eszmeiségre;
babonas hiedelmek tovabbélésére, vagy racionalis ele-
mekkel tarkitott vallasfilozofiara; az ember ontudat felma-
gasztalasara, vagy épp ellenkezdleg, tudatlan tévelygésé-
nek karhoztatasara. A torténelem folyaman mindkét fajta
értelmezésre akadt példa béven.

Jomagam csupan egy szempontra szeretném felhivni a
figyelmet: szélsGségesen eltérs érzelmeket altalaban a
nagy gondolatok szoktak kivaltani.




Kiss Akos, Debrecen

Nem kertelek sokat, rogton atargyra

térek: van egy par megvalaszolatlan kérdé-
sem... Mennyit'sebzédik, akit foldrevitel-

lel “hatastalanitanak”?

A foldrevitel maga nem okoz'kézvetle-
niil sebzést. Eléforduthat, hogy a karosult
rdesik valdmire, vagy az is elképzelhetb'

hogy foldrevitel kozben az alkalmazé egy:

olyan te¢hnikat is bevet, mellyel sebezhet.’
Ilyenkor természetesen a korillményektdl
fligg a sebzés mértéke, aminek/szamszerii

\_-meghatdrozdsa a KM feladata.

Mennyi minusz stjtja a képzetlen fegy-
verdobot?

A képzetlen fegyverdobot a képzetlen

fegyverhasznalatnal alkalmazott riegatiy

TE médosité sujtjia, azaz -25 TE,

Egy korben hany varézslatot lehet ellé-
ni (van-e lehetéség arra, hogy 1 korben 10

db 1 szegmenses varazslatot hasznéljunk)?

Nincs leheétoség d kirben énnyi vardzs-

{'Tat alkalmazasara. Minden varadzslat, illet-

ve pszi disz¢iplina hasznalata utan 2 szeg-

.mensnyi pihentre kényszeriil az alkalma-,
" 26. Az Elsé Torvénykonyv 90. oldalin tat

lalhatsz'errél bévebb informdeigkat,

A vallasismeret mesterfokanal le van
irva, hogy a karakter ismeri d legjelenték-
telenebb, titkos stb. vallasokat is.

Akkor minek van odairva a papoknal,
hogy ‘“Vallasismeret Mf (sajat vallas)”?

Azért ilyen formaban keriilt megadasra
ez a képzettség a papoknal, mert 6k mes-
terfokon jartasak vallasi ismeretekben. Ez
nem azt jelenti az é esetiikben, hogy min-=
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den valldsrol, illetve.szektarol atfogo tudas-
sal rendelkezniek, hanem azt, hogy a sajat val-
ldsukat, hitvilagukat mélyrehatéan‘ismerik.

Mikor voltak-aZaszléhaboruk (legalibb
az utolsé harmat-négyet leirhatnatok. Ki'ki-
nek az oldalan allt, §tb.)?

A legutobbi levelezésben mdr esett sz6er-

rél a, témardl, igy csak annyit; hogy a

[ Summariumban, az Eszak lingjaiban és a ha-

‘argsan megjelend Morgena kinhyeiben ta-
 lalhatsz bévebb anyagot ezekrol. ‘

© A Dagtjnid-kinito‘ﬁmgfelel—e az aikidonak?
Bar bizonnizal akadnak dtfedések, légjobb

tudomdsom szerint nem. 7

: “Wannak-e niﬁjék’“Yneven (elsésorbany
"¢ Niarére és Enoszukére gondolok)?

Igé;f"vannak olyan szeivezetek, melyekrek
ismeretei, modszereihasonléak a ninjdkéhoz.
Etekrél bévebben a hamarosan niegjelend
Enoszuke krégeﬁttoben lehet majd olvasni.

A Rina IL. évf. 4. szaméaban megjelent:

feketemagiaval kapcsolatos instruk€iok mas
varazshasznalokra is vongtkoznak?

y oA magza egyeteMes és csak a felhasznala-
si terulettql fiigg, hogy fekete-e vagy feher,
nem pedig attok hogy tapasztalati magiarol
vagymozaik magiagrol van szo. Ennek értel-
mében minden vardzshasznalora vonatkoznak
az instrukciok. .

Az emlztett cikkben felsorolt ismérvek, me-
lyek alap/an eéldonthetd, hogy mi feketemdgia
és mimem, szemelyes véleményem Szerint til-
sdgosan is behatdroljak egyes karakterek cse-

© lekvési teriletét.'Ezért azt javaslom, hogy a
kerdést kezeljétek valamivel lazabban. (Per-

o sze csak akkor, ha a ti velemenyetek is hason-
18) :

Kiss Gergely, Budapest

& Régen foglalkoztat egy kérdés'a magiaval

kapcsolatban. Az vitathatatlan, hogy Ynev
legmiiveltebb emberei (Iétiyei, teremtményei)
valamelyik varazsloiskolaban tanultak, és hogy
a mozaikmagia szinte kifogyhatatlan Gtlettar.
Valamelyik régebbi Rinaban megemlitetté-
tek, hogy a varazslok nem “quantumfizika.tu=
désok”, de.mégis-azt szeretném megtudni,
hogy az ynevi tud6sok kialakitottak-e mér va-
lamiféle, periodusos: rendszer “elddst”, és ha
igen, akkor mely vélt (flogiszton), vagy valos
(kén, szén, stb.)elemeket foglal magaba?
Valoban nem t¢vediink sokat, ha a vardzs-

/4 o’ C
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lokat tartjuk a legpallérozottabb elméknek
Yneven, nem szabad azonban a tudasuk mi-
Iyenségét foldi analogidak szerint vizsgalni.
Egyrészrol azért, mert szamukra az igazi cél
a mdgussa valas, a megvilagosodas. Masrész-
r6l pedig azért, mert vilagképiik kézpontja-
ban a magia all. Egy-efféle magikus vilagkép
sziikségszeriien mas, mint egy magiat nélkii-
16z6. A vilag megismerésére a foldi ember da tu-
domuanyokat hivta segitségiil, mig Yneven ezek
mellett egy uj, hatasos eszkoz all rendelkezés-
re, ez a magia. Ez persze nem jelenti azt, hogy

| teljesen hattérbe szorulnak a tudomanyok, de

Yejlodésiik mas iranyu és mds tempoju lesz,
mint ahogyan-az a foldon végbement. Ezért
inkabb azt ajanlanam, hogy tudomanyos kér-
désekben (kiilonos tekintettel a természettu-

+ domdnyos kérdésekre) ne probalkozzunk fol-

di analogiak felhasznalasaval.

Egy 5-6. szintli varazslo tisztaban van-e
annyira a kémiaval, hogy egy felh6 négy ton-
na vizet tartalmaz, igy az— ha képes varazsha-
talmat ilyen-tdvolsagba kiterjeszteni — meg-
fagyasztva és a foldre teleportalvaigen nagy
rombolasra képes?

Egy kis pontositas: ez az ismeret inkabb
a foldrajz-meteoroldgia, netan a fizika targy-
korébe tartozhat.

Nem valoszinii, hogy ezekkel az'adatokkal
tisztaba lenne egy varazslo, de megtudhatja,
ha'kivancsisaga ilyen-iranyi.

.. az ellenfele feje folé teremtett elemi
Viz zaport vassa transzmutalja, tehat a vas to-
vabbra is folyékony, igy 1200 C h6mérsékle-
tii lesz, feltéve, ha tisztaban van a kémiaval
és a fizikaval. Tisztaban van-e veliik?

Nines. llletve nem a mi fogalmaink szerint
van, tisztaban ezen tudomanyok ismeretanya-
gaval. Az anyagokat mas szempontok szerint
csoportositja. Mig a foldon az anyagok elséd-
leges felosztasa Osszetettségiik alapjdan torté-
nik (Osszetett anyagok: keverékek, vegyiiletek,
egyszeri anyagok: elemek), addig Yneven az
elsédleges szempont dz;-hogy az anyag magi-
kus, avagy sem. Ez csak az elsé lépcsd, éstha
a gondolqtot tovabb vissziik, még jobban'él-
tavolodunk a foldi tudomanyokidl, hiszen ott
van a szerves-és szervetlen megkiilonboztetés,
mig-a masik oldalon inkabb a légiesség prob-
lematikaja eshet ebbe-a kategoriaba.

Ami pedig az 1200 fokos vasat illeti, az
csak egy hamis logikai lépés eredménye. Ilyen
esetekben~.amikor az anyagokat egymasba
alakitom + a létrejové anyag-halmazallapota
nem sziikségszeriienesz azonos aziatalaki-
tashoz hasznalatos anyagéval. A homérsékle-
te viszont igen. Vagyis a vizbél transzmutaci-
oval létrehogott vas nem lesz 1200 fokos, és
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ezdltal nem is lesz folyékony. Valésziniileg
porvagy reszelék formajaban jelenik meg
wiz) anji@zg e@fajta ; \jaﬁapogk;gnt‘ 3
i, LOW

" A kérdéseim szerintem fo S 7
ha nem szabtok ésszerii hatart a tudomany
fejlédésének Yneven, akkor a mégia segit-
segetvél a M.A.G.U.S. atalakul Star Wars-
sz4, s6t lehet,’hogy egy Oriilt feltalalja az
atombombét és ye s6 elkesetédascben fel-
robbantja nem/csak Ynevet, de az egesz
“M. A (3 U S planetat”

s | -

Valoban fontqsak a kér“dmetd de a tudo-
imany fejlodeserie‘k ;gém mi szabjuk meg a
hatarazt hanem a szem{lelet mellivel dzynevi ;
“émberek rendelkeznek, és ezt aé adott ko-
riilmények — kulonoserg«a magla befqua-

solja. e ; 8 &
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Lachmann Péter, Budapest s

Mar elégr regqta gntszom aMAG: U S £
sal. 1994 6ta. Lenne par kérdéset

1. A “Rossz csnllagut alatt” cimi mo-1 e /

dul olvasasakor kiilonés ﬁd‘lgm olvastam.
Volor Ganta NJK leirasat (243. ol&})
vastamy megakadt a szemx;m valamin. Ke
venc varazslatal kozott 1lyenek Vpltak Csa-
pas, 1zz6 vér, Szétzazas. Az osSze§ varazs-
. latot 4tolvastam, ilyet seholmem lattam. Ezek
a varazslatok melylkfklegeszuoben vannak
Ielrva” P §iies 7 {

v

A Runa magaz;r“ évfolyamanak 6. sza- |

maban a 22. oldalon a TabylaMagica cz-é’?:”

mi, irdsban talalhamd meg a nevaz#;tt xa-
razslatokat

2. Az U_] tekercsek meg}elent égyélta— .
lan? N M2 - Y

Ngm még nem Jelem meg De tervezzuk :
_a kiadasat, 'ha negn isa kozébovoben

3 A &lark@k gyomra Reges megemesz—

' tenia noven}&t" Ugyanez a kérdés Az ud-

vari orkokra oL
b ¢ / X ha e P

Mindkét kérdésre igen a vd15§ﬁ{“Minﬂ

az udvari orkok, mihd a félorkok képesek

megemészteni a novenyi e;édqm taplaléko-

kat. € e

4.

2

Dwel orten tesen tudom, hogy az elsé kotet
egy lejdlszott #D&D mesébél keletkezett.

5. Most felsorolom, mely kiegésziték
yannak meg nekem, legy szwes ird le, me-
lyik hlanynk

Csaknem teljes repertoarral rendelke-
zel, mindossze két modul hianyzik csak a
skalabol: A laplidérc és A démon dtka.

6. A Summarium Ii-ben igy vannak meg-
advaa kepzettsegef( Vakharc3: fok, Erdé-

jaras 2, ifok; stb. Ez mi?2? Legalabb leirhat-

tatok volna, hogy hogy1§ miik6dik ez az 0]
kepzettseg rendszer. ()
Ce

el van sz6, hogy'a képéettségekei két

zatina boviteni. Ezémyaltabba teljesebbé

tenné a. /atgkot ésa kepzettsegek haszndlas,

O tdat. Eza kepzettseg vendszer a Summarium
1I-ben lét majd napvzlagot Addig is, mig az
) meg]elenik tekintsd ugy, hogy.a 2. fok az

alapfoknak, a 4. fo&; pedig a mesterfoknak
felel meg. A koztes értékek Jjelenlegi rend-

szerbe ;ortenb be;orolasat pedig pmbalja—
tok meg;a KM- mel kozosen elvegezm

"L ATV /3-as Runaban talglhato kérdé-

ivet marm.;p v1$szakuldtem “megsem kap-
m semmit. Mifgkgpom a toxzsvasarlol kar-
tyat"

1
g

Rengeteg kbrdqt'y érkezett vissza a szer-
keszté'segbe Ezek adm inisztralasa és kiérté-
{kelése még most is folyik. Remelhetoleg ha-
‘marosan megkapoéi a torzsvasarloi kartyat,
addig is szwdg, turelmedei‘ keryuk

8 Még&egy aprosag szeretnek hozza_lut-
ni egy kényvhoz.. .ﬁ i
Sajm)smlycs listank az egyes Valhalla
Paholy Kényvesboltokban jeleuleg kapha-
t6 valamennyi kiadvéanyrol. Azt javaslom,

®. _hogy a Riina hatoldalan talalhato telefon-

| §zémok segitségével érdekléd) az iizletek-
ben, és ha raakadsz valahol btztosan elpos-
tazzak a czmedre
b L
Végezetiil még egy.levelet szeretnénk
kozzétenni, amit két debreceni olvasénk irt,

T és csak sajat kérésiikre kap helyet a Tapban.

4. Nem tudom, koziiletek olvasta-e va-
laki John Caldwell “Kaosz-ciklusat”. Ha
igen, valaki megmondhatna, melyik szerep-
jaték vilagaba illeszthet be a legjobban. ..

Az egész ciklust nem olvastam, de az el-
s0 részt igen. Valaszom ettdl fiiggetlen, mi-

KL A £ \
Udy Rana!

A;JV,/ér; ‘szémban megj é*l‘ér/lf Egyed Da-
vid Jevele, amely igazsagtalanul biralta a so-
kak altal kedvelt szerepjaték rendszereket

fokozatrdl (Af, Mf) szerettiik volna Gtfoko-

(M.A.G.U.S., SW). { Al Vo

Erre szeretnénk reagalni: Szerintiink a
M.A.G.U.S. rendszere egyaltalan nem primi-
tiv és elmaradott; bar kétségteleniil vannak-
hianyossagok “Azonban ezeket remélhet6-
leg orvosolni fogjak a SUMMARIUM ki-
advanyok.

J6 KM-ek és jo szerepjatekosok vajtfuld
szinten is kitiinéen tudnak jatszani a rend-
szerrel. [V

A ~M.A.G.U.S. semmivel 'sem
tapcentrikusabb jaték, mint a tébbi, bar a ka-
rakteriiket adathalmaznak tekint gyakés-, tp
gyljtés jatékosek ketsegtelenul azza tehe—
tik.

A Runa szmvonala mostanaban mkébb
emelkedett, mint csokkent. (Soksziniibbek

a cikkek, igényesebbek az irasok, az alko- X "
! togarda kib6viilt, stb.) Az viszont kétségte-
len hogy a Il és III. évfolyamban volt né-".
Al ||

héany gyengebb szam.
~» Az nem igaz, hogy azjsag nem foglal—
kozik eleget aztm.“komoly” szerepjatékok-

“kal-fme egy lista az ilyen cikkekrdl, a teljes-

ség igénye nélkiil: 2 Call of Cthulhu'és egy
Vampire modul, Earthdawn ismertetés, 2
Ars Magica cikk, Nephilim 1smext@tésr,
Beyond of Supernatural leiras, kiilén
Warhammer.melléklet két szamban is.

Es bar nem szerepjatékkal foglalk6zé;”

de szorosan a téméhoz kapcsolodo cikkek:
a folytatasban lekoz0lt Lovecraﬁsessze és .
Nekromancia torténete.

Ugy gondoljuk; ez clég terjedelmes lis-
ta, és semmi sziikség ra, hogy a lap tobbet

+ foglalkozzon ilyesmivel. (Korantsem: jAtsza-

nak annyian Vampxre -t, mint mondjuk * %
M.A.G.U.S -t vagy AD&D-t.), A

A Star Wars rendszere nem primitiv és
buta, hanem egy egyszert, j61 hasznélhato,

‘gyors jatékmenetet biztosit6 jatékrendszer. ™

(Kiilénben valészinfileg nem jatszott volna
vele a tarsasdgunk masfél éven 4t. A csapat
minden tagja 3-5 éve jatsz6 vajtfiill volt:) |

A SUMMARIUM birélata megjelenés
el6tt meglehetésen etikatlan, raadasul sem-

.mi értelme.

Szeretnénk, haEg‘yed Davnd tudomasa- @
ra jutna véleményiink, de tovabbiakban az
irott sajtot nem akarjuk felhaszn@hfrwték
lebonyolitasara.

.
Somogyi Péter { 1. | -
Spy
Kiss Akos ot § {
Egyet?en megjegyzés kivankozik ide a
mi reszunkxq{ Mi sem kivanjuk az irott saj-

"~ hasznalni.

16t ilyen je‘lkgu vztak%yolttas%}a Jfel-
<

{I
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~\~ A\ Gyermekek sikoltoznak. Az utcak langban allnak. Har-
ew | costdrsaid holtan hevernek a labadnal. Kétségbeesett neki-
rugaszkoddassal a varoskapunak veted a vallad, hogy kiviil
. rekeszd a gonosz szornyeteget.
\ Egy utolso, roppant csapas attéri a vastag deszkdakat;
erejétol szédiilten zuhansz hatra, az egyenetlen macskako-
4 vekre. Felnézel fektedbdl - egyenest a fémvicsoru démon
vorésen izzo szemébe.
J Es a termindtor belép a varosba...

» 3 Nos, hogy tetszik ez a fajta kalandkezdés? Ahhoz
| ] . . v’ 2 p s 5 %
' . | szinte mindenki ért mar, hogyan csindljon a klasszikus
e ‘ V' B moziszornyekbsl fégonoszt a szerepjatékban. Vampirok,
' r 4 farkasemberek, mumidk, hazajar6 lelkek... lassan mar
f; unalmassa valnak. De mi van az SF-filmek halalos szor-

‘ N nyeinek Uj nemzedékével? Nézziik meg, hogyan lehetne
ezeket a modern moziszornyeket adaptidlni kedvenc

szerepjatékaid fantaziavilagéba, legyen az science

[ fiction, horror vagy klasszikus fantasy!
) Csak egyet ne felejts: szerepjaték kozben,
v az asztalnal iilve mindenki hallja a

- sikolyaidat...




em lehet megallitani. Nem lehet alkudozni vele. A termina-
tor 1étezésének csak egyetlen értelme van: a kijeldlt célpont
elpusztitasa. A filmben Arnold Schwarzenegger alakjat vi-
selte, egyébként azonban barmilyen format magara olthet: megje-
lenhet csodaszép nd. artatlan gyermek vagy bizalmas jobarat képe-
ben is. Gépi precizitast halaloszto: ha sikeriilt tiléIned vele az elsé
talalkozast, korai még a megkonnyebbiilés. Vissza fog térni. Bizo-

nyosan.

SCI-FI: Tételezziik f6l, hogy a terminator nem gyilkolasra pro-
gramozott kiborg, hanem specidlis terraformalo szerkezet, amelyet
azért dobnak le az Gjonnan folfedezett bolygokra. hogy eltakaritsak
a tormelékanyagokat és felderitsék a lakhatd zonakat! Eutél persze
még eléfordulhat, hogy a jat¢kos karakterek (JK-k) éppen akkor
tartozkodnak a célbolygon. amikor valami rejtélyes okbol homok-
szem keriil a gépezetbe... Vagy jobban kedveled a klasszikus
sztoritipust, amelyben a T-800 egyszerii gyilkologép. semmi tobb?
Ezt is lehet néhany tjfajta csavarral kompikalni. Mi van. ha a ter-
minator képes letdlteni a memoriajat egy megfelelé kapacitassal
rendelkezd szamitogépbe. ahol késébb barmelyik mas kiborg hoz-
zaférhet. ha becsatlakozik a halozatba? Egy oriilt mesterséges intel-
ligenciaval szovetségre 1épé terminator elmeleti-
leg gond nélkiil kiirthat egy teljes XXI. szazadi

varost.

FANTASY: Te azt mondod, “kiborg™, én azt

atsagosabb

mondom. “golem”. Persze nem a bar
fajtabol. amelyiket az artatlanok meg az clesettek
védelmeére épitenck - figgetleniil attol. amit a ;
“Terminator 2 cimii filmben lathatunk. Ez a go- TIPUS: Emberirto robot

lem megallithatalan halaloszto, melyet valoszinii-
fegyver TK+1)

: , ERZEKELES: 3K
hogy leszamolhasson valamelyik nagyhatalmu ERG: 5K
vetélytarsaval. Egyes legendakban a szorny el- TECHNOLOGIA: 2K
pusztithatatlanna valik, ha a szivét magikus Gton MOIZGAS: 15
kiveszik ¢s elrejtik. A fantasy-terminator barmen- HlERE]: 1.8 m magas
nyi veszteséget szenved. mindig Gjjacpiti magat LEPTEK: Karakter
¢és visszater, mig a karakterek fol nem kutatjak ¢s
meg nem semmisitik gondosan 6rzott szivet.

leg egy Oriilt ¢s/vagy gonosz 6smagus készitett,

]”;()R_]R-(,)R_L ,\.l\l\I.xv'llm‘ul\r‘u‘cl;l‘l;;I‘I‘.lI;l"h';l‘l‘] l\c]\\/lyins ELETER@SZ[NT: 18
\L‘//kv 1gyeKsziK Knktatni Alv/ (> anb\k‘:LH ~“\ x’ nem VEDELMI KOD: 3
mindig. Egy terminator-stilusi kiborg tokéletes HARCI KOD: 3
modja a Paradoxon megkeriilésének, ha valami TAMADASOK SZAMA: 3

elpusztithatatlan gyilkost akar rajuk szabaditani. VESITESEG: 4-40 vagy fegyver szerint TAM/KOR: 3

A vampirok ellen kiildétt terminator bizonyara MOZGAS: 15
villanobombakkal. langszoroval és facovekeket MERET: A
kilove szamszerijjal lesz folszerelve, farkasem-
ber-vadaszatra pedig az eziistgolyokkal betara-
zott M-60 a legalkalmasabb oldalfegyver.

T-1000

AT-1000 a terminator fejlesztett verzioja, "eleven fémbdl” konstrualva, amely tetszdleges alakot dlthet, amig az
dssztomege ugyanakkora marad: valhat barmilyen emberszabdsi lénnyé, padldsavva, gépkocsiajtova stb. A teste
onmagaban is fegyver, elképzelése szerint formalhatja. A T-1000 minden karben képes regeneralni maximalis élet-
erejének 20 %-at. Még ha szilankokra zizzak, iddvel akkor is sszefolyik és Gjra osszedll. Maradandoan elpuszti-
tani csak olvadt fémfiirdgben lehet, illetve ehhez mérhetd hatasfoki magiaval. Alapformajaban koriilbelil egy-
harmadaval ergsebb, gyorsabb, szivdsabb és iitéképesebb a T-800 modellnél.

UGYESSEG: 2K (sugarfegyver 7K+, tiiz- telligencia 3, Lélekjelenlét 3

FOJELLEMZOK: Erg 9, Ugyesség 4, Allképesség 8, Erzékelés 4, In-

AKARATERO: 8

EGESTSEGSZINTEK: OK (x5), -1 (x5), -2 (x3), -5 (x4)

TAMADASOK: Utés/I0K, Rigas/I0K + fegyverek

KEPESSEGEK: Eberség 4, Pusztakezes harc 6, Vezetés 4, Tiizharc 7,
) Kazelharc 4, Nyomkavetés 6

MOZGAS: Jaras/Futas 9/35

MAGASSAG: 180 cm

TERMET: £
SEBESSEG: 120 (s2)
TE: 110, VE: 125, KE: 35, CE: 80

SEBZES: 4k10-+4 vagy fegyver tipus

EP: 55, FP: -

ASZTRAL ME: immunis
MENTAL ME: immunis
MEREGELLENALLAS: immunis
INTELLIGENCIA: Atlagos
JELLEM: Rend

TP: 1500

Kiilonleges tAmadas: Automatikus tavbemérés. Teleszkopikus latas.

gyi anyagokra is érzékeny lehet.



Xenomort

borzalmas rovarszabasu szornyck cgyetlen célja: szaporodni.
Larvaformajuk tojasbol kel ki. s tiistént hordozd organizmust

keres maganak, lehetéleg melegveéri emlost. Aldozata arcat ta-

madja meg, tojocsovet lekényszeriti a torkan. ¢s elhelyezi embriojat az
emésztérendszerébe. Az Tarctimado” larva czutan clpusztul. am az
embrio néhany ora malva kivdjja magit az emésztérendszerbil. megol-
ve hordozgjat. Utana hiis, sotét helyet keres a toviabbi novekedéshez. A
xenomorf par napon beliil kifejlett példannya novekszik. ¢s meekezdi
amokfutasat.

SCI-FI: A xenomorfok pszichikailag aktiv Iények. nem kizart hat. hogy
egyik bolygokodzosségiik kollektiv ontudatra ¢bred. ¢s zavarokat okoz a
pszionikus erék miikodésében a lakott vilagilr cgy egész kvadransiaban.
Erdekes lehetéség egy xenomorf bolyvaros elleni rajtaiités. néhany
babokba bortonzott hordozoszemely kiszabaditasara. akiknek csupin
par 6ra van hatra az ¢letébdl. Ez esetben - a valtozatossag kedveért - a
szupermodern technikaval felszerelt emberek volnianak a sététben lopa-
kodo, rémséges ragadozok.

FANTASY: A xcnomorfokat valamil¢le rosszindu-
lath magia hozta Iétre. esetleg egy sotét termékeny -
ségistennd, akinek clképzelései nem allnak dsszhang-
ban az emberi civilizaciokéval. A felnétt xenomorfok

alakja a bizonyos mértékig a hordozo organizmusra

emlékeztet: mi torténik példaul. ha kentaurokban
vagy griffmadarakban fejlodnek Ki? Elofordulhat.

TIPUS: Xenomorf harcos Fojellemzok: Er¢'54r UgygsxégS’,/\II‘é épgsségS, Erzékelés 4, _i:‘l\”«)lxru bukkannak egy stratégiai fontossiaga hati

UIGYESSEG: 5K Intelligencia 2, Lélekjelenlét 3 erédben, melycket valami gonosz hatalom  ¢sem-

ERZEKELES: 3K (rejtozés 3K+2) Al@ratyer 8 pészett oda. s gy kell clpusztitaniuk az ideeencket.

RO: 4K+2 (harapas 5K+2) Egﬂlie/gSl'ﬂWk: OK (x2), '! (X3)',_3' -5 hogy kdzben ne romboljik Ie hazdjuk cevetlen v édi-

MOZGAS: 10/12 Tamadasok: Harapas/6K (silyosbitott), Karom/3K bastydjat.

MERET: 2 m Képességek: Eberség 4, Pusztakezes harc 4, Maszas 4, Meg-

LEPTEK: Karakter ~ felemlités 5, LopGzas 4, Nyomkovetés 3 HORROR: A tiindék és a farkasemberck me
Mozgas: Jaras/uszas 7/4
Méret: 200 cm

Eleterdszint: 6+3 TERMET: E
Védelmi Kod: 5 SEBESSEG: 150 (s2)
Harci Kod: 13 TE: 70, VE: 93, KE: 18, CE: -
Tamadasok szama: 2 SEBZES: 2kI0+2
Veszteség: fegyver sz TAM/KOR: 2
Mozgas: 12 EP: 18, FP: 25 i el kult | - |
Mére[: N (2 m+) ASZTRAL ME: immunix ‘”‘nvl"\ \fl.Alll'Il CSZClos Kultusz \AKPIKI nem |\} I a szulo

MEREGELLENALLAS: immunis Vil

MENTAL ME: 25

INTELLIGENCIA: Alacsony

ELLEM: Rend 2

e XENOMORF KIRALYNO
Még az egyszerii xenomorf harcosoknél is félelmetesebb a
kirdlyndjiik, a boly irnéje és kormanyzoja, aki a tojasokat
rakja és a hordozoalanyok beszerzésére rajokban kiildi a
kiilviligba alattvaléit. Jatéktechnikailag kériilbeliil kétszer
olyan erés, gyors, szivos és iitképes, mint az 4tlagos har-
cos. Ezenkiviil joval ravaszabb, és bar emberi felfogas
szerint nem nevezhetd értelmes lénynek, ha a KM tgy latja
jénak, komoly pszionikus képességekkel rendelkezhet,
példaul telepatidval. A kirdlynd hatalmas tojocsovét
szornyii erejli sziréfegyverként is hasznalhatja. A boly
belsejében nagyon nehéz raakadni, mert szinte tokéletesen
beleolvad a kornyezetébe, hala a falakra kent mirigyva-
ladékainak.

hogy nagyhatalmu varizslok ¢s lovagok xenomort to-

16

hordozok a xenomort embriok szimara. A vampirok

erre aligha alkalmasak - nincsenck ¢letfunkeioik!
am egy embersé¢gébol kivetkezett matuzsialem meeki-
sérelheti eleven ghaulokba dGltetve tenveszieni Gket

Az ily modon vilagra jou példanyokat vérkotelck too
Jja flizni hozza. Az idegenck pszichikus Képesséoci

talan elég erések a kotelek meatdréséhers. és a vad

horda clézonli a virost. természetadta képesscociket
kiilontele vampirikus  diszeiplinakkal meotetén e
Call of Cthulhu titoknokok donthetnek tey is. hooy a
xenomorfok valojaban cgy magasabbrendii szoleatiajt
alkotnak, amely valamelyik Nagy Orcenck hodol

A xenomorfok sohasem hétralnak meg, sohasem adjék fol a kiizdelmet, és mindig
ehangolt taktikaval harcolnak.
Kiilonleges védelem: Kitinpancél. Erésen savas méreg, mely szétmarja az ellenfél fegyverét, pancéljat,
kezét stb. A rendkiviili héségre és hidegre immunis, 4m a tiizre és a robbanasokra nem.
onleges képesség: A xenomorfoknak nincs latészerviik, pszichik: ijékozodnak, 100 méteres
korzetben érzékelik maguk koriil a félelmet, fajdalmat és gyiiloletet sugarzo érzelmi gocokat. Gyakorla-
tilag minden feliiletre képesek felmaszni, még a mennyezeten fliggeszkedve is s ségcsokkenés nélkiil

mozognak. Pszichikus aton tartjak egymassal a kapcsolatot a radidhullamok savjaban.



yautjak a vilagegyetem legszenvedélyesebb vadaszai. Egész
kultarajuk a vadaszatra épiil. megszallottan kutatnak

Gjabb ¢s veszedelmesebb zsikmany utin. Rengeteg spe
eszkozt hasznalnak, mint példaul a fénytorés elvén alapulo aleazobe-
rendezést. mely gyakorlatilag lathatatlanna teszi éket. Kiméletlen
ayilkosok. de szigoruan igazodnak sajat becsiiletkodexiikhoz:
AD&D-kifejezéssel ¢lve a jellemiik Torvényes Gonosz. Tehetetlen.
harcképtelen vagy visel6s prédat nem ejtenck. mindig igyekeznek
“megfeleld” fegyverzetet hasznalni - tiizfegyverhez csak akkor ny(l-
nak. ha az ellenféInek is van -, és altalaban tiszteletben tartjak a jatek-
szabalyokat. Mindig a legnagyobb kockazatot keresik: 6k azok. akik

a tobbi vadaszra vadasznak.

SCI-F1: Az emberlakta csillagk6zi birodalom szeretné megnyerni
szovetségeseknek a yautjakat egy masik idegen faj ellen. am chhez
clébb bizonyitaniuk kell. hogy méltok a megtiszteltetésre. A biro-
dalom a karakterek valogatott csapatat nevezi be egy galaktikus

vadaszvetélkeddre, ahol a kilonfe
cgymast is elejthetik. A kijelolt préda valami Kiillond

idegen lény: ennek a trofeajat kell a JK-knak megszerezniiik.

FANTASY: A yautjak vadaszfelszerelése magikus: lat
palast, biiverejii landzsak ¢s t6rok, idozitett tiizgo-
lyoként robband varazsgdmbok. sasszemmel 1ato
varazssisak stb. Talan csak egyetlen példany buk-
kan fel, egy rendkiviili képességekkel megaldott,
am kozveszélyes ragadozo, aki a birodalom legha-
talmasabb magusaira vadaszik. Vagy népes kolo-
niajuk ¢l egy szigeten. mely sokaig el volt zarva a
kiilvilagtol, am mérnokeiknek végre sikeriilt
oceanjard hajokat épiteniiik. A yautjak hirtelen el-
6zonlik a kontinenst, levadasszak az Osszes sar-
kanyt meg sarkany6lé hést, és hetek alatt fel-
fitjak a nagyhatalmak kozt évszazadok ota

fennallo eréegyensulyt.

HORROR: Ha egy yautja {irl
Foldet a Sotétség Vilagaban, a ragadozok minden
bizonnyal lelkesen vetik magukat a parjanincs Ki-
hivassal kecsegtetd prédara, a vampirokra és far-
kasemberekre. Mas horror-RPG-kben a yautjak
6si vadaszszellemek lehetnek, akiket valami rejté-
76 samantorzs vagy titkos tarsasag idéz meg. Ta-
lan a Hegyi Oreg - az asszasszin szekta legendas
alapitoja - orokség gyanant egy sziik kord kultuszt
hagyott az utékorra, melynek félhuman hivei
yautjaknak nevezik magukat, és egyszerre csak
Ggy dontenek, itt az ideje egy kis fegyvergyakor-
latnak...

jo felfedezi a

YAUTJA FEGYVER

A ragadozoknak szamos egyéb fegyveriik is van, tobbek kozott a vallra szerelt
sugaragyd, melynek iranyzasat és tiizelését a vadaszmaszkba épitett lézerrendsz-
er vezérli. Ha a tar kiiiril, a fegyver automatikusan utantolti magat a vadasz-
szkafander energiatelepeibdl.

STAR WARS AD&D VAMPIRE

Veszteség: 6K Veszteség: 4KI0+2 Sikerkiiszi (vaddsz- Tavolsag: 300 m
Létavolsag: - Létavolsag: 50/120/300  maszkban 5) Sebz

50/120/300 Tiizgyorsasag: 3/kér Veszteség: 8K (silyosbi- Tam/kor: 2
Sily: 6 kg Sebességfaktor: 2 tott) CE:40
Toltet: 10 Litavolsig; Litétavolsag  KE: 1S
Lépték: Karakter Tiizgyorsasag: 3 Siily: 6

fajokbol toborzott vadaszok

sen félelmetes

hatatlanna tévé

 Ert 4, Ugyesség 4, Alloképesség 6, Erzékelés 4,
Ugyesség: min 3K/max 5K Intelligencia 3, Lélekjelenlét 4
Tudés: min 2K/max 5K (fiirkészés 8K+-2) AKARATERO: 8
Erzékelés: min 2K/max 4K EGESZSEGSZINTEK: OK (x3), -1 (x3), -2 (<2), -5
Er6: min 3K/max 5K TAMADASOK: Pancélkesztyi/6K, Landzsa/8K, Dobékorong/SK
Technoldgia: min 2K/max 4K KEPESSEGEK: Eberség 4, Pusztakezes harc 6, Kitérés 3, Tiizharc 4,
Mozgés: 10/12 Kozelharc 6, Lopozas 4, Nyomkavetés 6
Méret: 1.5 m-t6l 2.2 m-ig MOZGAS: 7
Lépték: Karakter MERET: 210 cm

Eleterdszint: 5 Termet: N
Védelmi Kod: 4 Sebesség: 110 (sz)
Harci Kod: 15 TE: 70, VE: 110, KE: 20, CE:
Tamadasok szama: | Sebzés: [k6+3
Veszteség: 2-20 Tam/k
Mozgas: 12 : ;
Méret: N (2 m+) Asztral ME: 30
Mental ME: 30
Méregellenallas: 6
Intelligencia: Atlagos
Jellem: Rend
Tp: 850
Kiilonleges tAimadas: A pancélkeszty(ibol borotvaéles karmok csusztathatok eld. A teleszkopos nyelii
landzsanak mindkét végén van hegye; ha elhajitjak, ében tovabb gyorsul. Az élezett szegélyii
dobokorong dobas utan vissz: thoz. A zsakmany csapdéba ejtésére néha fémotvozetbdl
7 szemU halot hasznalnak.
: Szivos, gumiszeriien rugalmas irha. Ellenallok a magas h6mérséklettel szem-

Természetes hélatasuk van, bar vadaszmaszkjuk segitségével az elektromagne-
mely hullimhosszat hasznalhatjak tajékozodasra. Személyi éalcazoberendezésii
gyakorlatilag lathatatlanna teszi 6ket.




Tipus: Orids as6féreg

Ugyesség: 2K

Erzékelés: 1K (foldrezgések érzékelése

2K+1)

Erd: 5K (csap 7K, harapas 9K)

Mozgas: 11

Méret: 7-30 m hosszd

Lépték: Lépegetd (fiatal példanyoknal Sik-
10)

Eleterdszint: 15
Védelmi Kod: 2

Harci Kod: 5
Tamadasok szama: 2
Veszteség: 2-24 (harapas)/2-20 (csap)
Mozgas: 12, fold alatt 20

Méret: H vagy 0

nleges timadas sassal 6sszeomla:

Kiilonleges védelem: Vastag, pancélkemény
j belseje.

nleges képesség

tjak az épiileteket.
iilham; egyetlen sebezhetd pontjuk a szélesre tatott

A graboidok a foldrezgések alapjan

raboid

erfection Valleyben, a nevadai homoksivatag alatt orias asofér-
gek telepe bujik meg. Foldrezgések alapjan tajékozodnak, és az
utobbi idében rakaptak az emberi husra. Mig be nem kovetkez-
tek azok a szornyii események, melyeket a klasszikus B-horror, a
“Ahova lépek szory terem” drokitett meg szamunkra, senki sem tudott

G

a létezésiikrdl. Azota elterjedtek egész Eszak- és Dél-Amerikaban, a
szétszort olajfurotelepek koriil terjedé vibraciokat kovetve, és min-
denkit felfalnak, aki elég erés foldrezgéseket kelt a kozeliikkben. Ezek az
oriasférgek - melyeket az elsé veliik szembeszallo emberek graboidok-
nak kereszteltek el - 6sszedontik a lakohazakat. csapjaikkal kiragadjak
a romok koziil aldozataikat, és feneketlen bendgjiikbe tomik 6ket. Ké-
pesek egészben lenyelni az autokat és a szarvasmarhakat. a kis kaliberii
golyok lepattannak vastag irhajukrol. a koz- és vasuti halozatot teljesen
felforgatjak megjelenésiikkel. Csupan a haztet6k nytjtanak némi biz-
tonsagot... persze csak addig, amig ala nem assdk az alapfalakat.

SCI-FI: g graboidok terjeszkedése
orszagrésznyi teriileteket tehet lakhatatlanna; a szérnyek ugy koborol-
nak Las Vegas romjai kozott, mint a homokférgek a "Diine” cimii film-
ben. Civilizaltabb hattérvilagokban az {irbanyaszatra szakosodott mam-
mutcégek ¢16 exkavatornak hasznalhatjak a szivos és igénytelen grabo-

Vilagégés utani sci-fi-RPG-kben a
t

idokat, ércekben gazdag aszteroidakra telepitve 6ket.
Gonosz Osellenségiik részérdl rendkiviil szinpadias
gesztus egy ilyen aszteroidara kirakni a minimalis ta-

1¢16 felszereléssel ellatott karaktereket. A graboidok
barmely (irutazd szerepjatékban bevalnak idegen
szornyeknek, kiilonosen olyan telepesvilagokon.
ahol az aru- ¢és személyforgalom kizarolag
mozgasu, féllanctalpas jarmiiveken bonyolodik.

lassu

Féjellemztk: Erg 8, Ugyesség 3, Rlloképesség 6, Erzékelés 2,
Intelligencia I, Lélekjelenlét 3

Akaraterd: 5

Egészségszintek: OK (x3), -1 (x5), -3, -5

Tamadasok: Harapas/8K, Csap/5K

Képességek: Eberség 3, "Pusztakezes” harc 4, Lopézas 3, Jarat-
fiiras 6

Mozgas: Fold felett 10, fold alatt 15

Termet: 0
Sebesség: 60 (sz) 120 (fold alatt)
TE: 80, VE: 75, KE: 10, CE: 0
Sebzés: 3k6+6

Tam/kor: |

Ep: 25, FP: 125
Méregellenallas: |0
Intelligencia: Alacsony

Jellem: -

Tp: 650

FANTASY: Fantasy-kornyezetben a graboidok legel-
szantabb ¢és legelkeseredettebb ellenségei természe-
tesen a torpék lesznek. Ahogy egyik alagutrendsze-
riik a masik utan esik aldozatul a graboid fert6zésnek.
a Hegy Alatti Kiraly egy id6 mulva bizonyara harag-
ra gyal. Talan az agyszivok vagy mas foldmélyi
nagyhatalmak kiildték a graboidokat a nyakara? De
miért alljunk meg ezen a szinten? Sansgrath erédva-
rosa a birodalom legfébb véddbas

, a legerésebb

varosdllam ezermérfoldes korzetben, falairdl por-
szemként pereg le minden ellenséges tamadas - amig
ordogi szomszédai ra nem szabaditjadk a graboido-

A "Rengés 2” cimii filmben néhany oriasféreg egy djfajta graboid-fészekaljnak
adott életet; ezek sziileik kétlabii hasonmasai voltak, miniatiir (embernagysgi)
kiadasban. Embereket és jard motord gépkocsikat egyarant megtimadtak, a
beldliik sugarz h utan tjékozodva. Feltételezhetd, hogy més mutansokat mas-
féle ingerek vonzanak, példaul szagok, kémiai vegyiiletek (feromonok, ndvényvé-
d6 szerek stb.), magikus aurak (varazstargyak, Kvintesszencia, az Erg), magneses
vagy elektromos mez6k (magasfesziiltségii vezetékek, koziti jelz6lampak, haztar-
tasi berendezések), esetleg az absztrakt "tntudat” hulldmai, amit emberek, ide-
gen lények, mesterséges itelligenciak és robotok egyarant kibocsathatnak.

ozodnak.

HORROR: A graboidok valahol féluton vannak a

Call of Cthulhubol ismert 6snép és a Deadlands RPG
mojavei csorgdférgei kozott. Mindkét jatékban elkisérhetik rokonaikat
rombolé koritjaikon. Ha feltételezziik, hogy a Sotétség Vilagaban a
graboidok eredete az 1950-es években végzett kisérleti atomrobbanta-
sokra vezethetd vissza, akkor meglehetdsen meggy6z6 Wyrm-szormyck
lesznek beldliikk, méltd kihivasként a legbecsvagyobb farkasemberck
szamara is.
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Kothoga

"Az ereklye” cimii filmben tizedelte a
renetikai kodja békak, gyikok, rovarok
lése. A kothogdk oly modon |onml

kothoganak elnevezett szorny, amely

chicagdi tarsasag krémjét, kiilonos hibrid:

és emberek DN
létre, ha egy dllat - vagy egy ember - elfogyaszt egy bizonyos gombafajtat, amely csak :
tartalmaz emberi hormonokat.

sitenek magukban, s félelmetes kiilse

o
U

-toredékeinek Osszevegyi

braziliai 6serd6kben né, és rendkiviili toménységbe -',\ K
a szornyetegek mindenféle mérgezd €l6lényt egyes
jiik emberi ravaszsaggal és 6si vadsaggal parosul. Egyetlen gyénge pontjuk van: csak G2y
maradhatnak életben, ha emberi agyalapi mirigyeket fogyasztanak. Az Gserdei torzsck
ellenségeik elpusztitasara krealjak 6ket, még id6ben messzire htizodva téliikk. Miutian a
kothoga minden elérhetd kizelségben tartozkodo embert - vagyis idegen behatolot - legy-
ilkolt, taplalék nélkiil marad. és elpusztul. Kényelmes megoldas, nemde?

SCI-FI: Az {irutazok egy 0j vilag betelepitése kozben bukkannak ra ezekre a szornyekre.
Amikor a telepesek modern technoldgigja felboritja a torékeny okologiai egyensulyt, a
kothogak megszokott taplalékforrasai elapadnak, igy hat az emberekbdl kezdenek lak-
marozni. Az is megeshet, hog {irbél érkez6 idegenek szandékosan eresztenek szabadjara
néhany kothogat a Foldon; ily modon akarnak nagy teriileteket elnépteleniteni, hogy aztan
késébb maguk telepithessék be Gket.

FANTASY: Ha a mesél6 a kothogakat Gjfajta szornyetegként dugja be a varossz¢li nagy
labirintusba, amit valami gonosz varazslo asatott érthetetlen okokbol, csak eltékozolja a
benne rejlé jatékpotencialt. Sokkal izgalmasabb, ha a kothogak az erdélako elfek m
védmiivei a szent ligeteiket kivagd emberek ellen. A fantasy-kothogék nyilvdan m
tamadasi és védekezési modozatokkal is rendelkeznek. Tegyiik fel, hogy kitenyésztésiik
hoz elf-, sarkany- és rozsdaszorny-vérrel kell beoltani egy bizonyos gombafajtat! Az igy
létrehozott kothogénak hélatasa van, villamokat kopkod, nyéala pedig plll.mdlok alatt
felold minden fémvértezetet - igyhogy az emberek jobban teszik, ha felhagynak a rossz

helyen kezdett erddirtassal...
HORROR: Aligha véletlen, hogy a "kothoga™ és a "Cthugha” szavak ennyire hasonli-
tanak. (Utobbi a fomalhauti Nagy Oreg neve a Call of Cthulhuban.) Cthugha régota sziik-
ségét latja mar egy masik szolgafajnak a tlizvampirok mellett; a Chicagoban felbukkano
szorny talan az els6 1épés volt ezen az Gton. A kothogak barmely horror-RPG-ben nagy-
szeriien bevalnak a “bennsziildttek bosszujaként™ a civilizalt vilagbol betolakod6 ide-
genek ellen. Ezek lehetnek példaul a JK-k és barataik, de az is megtorténhet, hogy merd
véletlenségbdl egy épiiletben tartozkodnak veliik, persze éppen a legrosszabb idépontban.
A Sotétség Vilagaban a kothogak taldn a Pentex genetikusai éltal kitenyésztett Wyrm-
szornyek; am a hagyomanyos stilusu Werewolf-jatékokat sokkal érdekesebbé tenné, ha
Gaia legijabb védelmez6i lennének a Wyrm-féreg

éppen ellenkezdbleg, terjeszkedésével

szemben.

| A KOTHOGA TAPLALEKA

A kothoga szimara az emberek agyalapi mirigye nem kedv-
teléshdl fogyasztott csemege, hanem létfontossagl tapa-
nyag. Harom drénként legalabb egy ilyen mirigyet meg kell
ennie, kiilonben elvesziti maximalis életerejének 10 %-at.
Amennyiben utélag potolja mulasztasat, az elvesztett
életerd visszatér. Mas emberszabasii lények - torpék, elfek,
orkok stb. - agyalapi mirigye esetleg masféle hatéssal lehet
a kothogara, példaul megmérgezheti vagy az emberi
szervnél tobb energiat nydjthat neki. Szadista mesélok dan-
thetnek gy, hogy a vampirok agyvelejének felfalésaval a
kothoga képes diablerizalni Gket.

JATEKERTEKEK

Fojellemzék: Ers 7, Ugyesség 4, Alloképesség 4,
Erzékelés 3, Intelligencia 2, Lélekje-
lenlét 3

Akaraterd: 8

Egészségszintek: OK (x3), -1 (x4), -3 (x2), -5

Tamadasok: Karom/7K, Farokcsapas/SK, Hara-
pas/5K

Képességek: Eberség 3, Atlétika 4, Pusztakezes
harc 3, Kitérés 3, Lopézas 3, Nyomko-
vetés 4

Mozgas: Jaras/Futas 10/35

Tipus: Mutans ragadozd

Ugyesség: 2K+ | (maszas/ugras 4K)
Erzékelés: 2

Er6: 4K+2 (karom 6K+2)
Mozgas: I5

Méret: 6.5 m hosszi

Lépték: Siklo

Kiilonleges timad sapragok szornyliségesen szétmarcangoljak a hs

ldozat menekiilését, ha a kothoga egyszer fogast talalt rajta.
nleges védelem: ek

neralni tudja az elszenvedett \u/te\cwu

1 allo he

A kothoga emberi agyalapi miri
bizonyos mértéki

képesség
egyenetlen feliiletet képes megmaszni, hajlasszogtdl fligge

Kiilonlege
etlentil.

1 Duellist alapjan.
Forditotta Kornva Zsolt

etb6l 16 métert tud ugrani hatra vagy e

Eleterdszint: 9+ |
Védelmi Ko

Harci Kod: 10
Tamadasok szama: 2
Veszteség: 2-16/2-16
Mozgas: 15

Méret: H (6-7 m)

Termet: 0

Sebesség: 120 (sz )
TE: 75, VE: 108, KE: 20, CE: -
Sebzés: 2kI0

Tam/kor: 2

Ep: 25, FP: 25

Asztral ME: 25

Mental ME: 25
Méregellenallas: 8
Intelligencia: Atlagos
Jellem: -

Tp: 900

; az elszarusodott bérhambol visszahajlé horgok mi

ialis, emberi hormonokkal feldusitott gombakivonat fogyasztasa révén
2Iszarusodott bérpanc:

enesen folfelé, és 23 métert egyenesen elére. Barmilyen



RAISER DARK

izleld meg a
sotét tithot

A schwechati sorfGzémesterek évszizados "sotét

titka" generiaciordl generaciora szdll. A kiilonle-

ges porkolt malatibol t6zote Kaiser Dark mély

szin¢vel, kellemesen kesernyés aromdjaval or-

vendezteti meg a karakteres izck kedveldit.

Kaiser Prémiummal izlés szerint keverve is

ajanhjuk.
' KAISER DARK

Minoségi bavna sor
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